ANOIIN-6
Abril 1984
300 Ptas.

UN MPF-II,
UN CASIO FP-200
YDOSORIC1
PARA NUESTROS
* LECTORES




PARA

JUGAR A LO GRANDE

(INSTANTANEAMENTE )

Presentamos el Interface 2 ZX Pen-
sado y disenado por SINCLAIR para
unirse a la perfeccion con tu microor-
denador Spectrum.

Si a la hora de elegir tu microordena-
dor optaste por el mejor, es logico que
elijas ahora, el Interface 2 7X

Ya habras podido deleitarte con la
mas amplia variedad de juegos exis-
tentes para tu Spectrum (la mas

extensa del mercado). Ahora con el
Interface 2 ZX vas a tener mas venta-
jas para fu Spectrum:

- Podrds conectar Joysticks para
sacarle, aun, mayor rendimiento a
fus mejores juegos y divertirte con
aquellos exclusivamente disponibles
en Cartuchos ZX: corer, saltar,
volar... a lo grande.
iMenuda diferencia!

- Ademds, al ser cartuchos con
memoria  ROM, podrds, con tfu
SPECTRUM de 16 K jugar con pro-
gramas hasta ahora reservados
para 48 K, sin ampliar la
memoria.
ivaya ahomo!

- Al conectar el Inferface 2 ZX tienes

la cerfeza de poseer un periférico
pensado por SINCLAIR para SIN-
CLAIR. Tu microordenador queda a

salvo de circuitos poco fiables.
iUn alivio!.

- Al adquirir el Inferface 2 ZX y los
Cartuchos ZX en la red de Conce-
sionarios Autorizados, podras exigir
la tarjeta de garanfia INVESTRONICA,
Unica valida en teriforio nacional.
iUna tranquilidad!

L_interface 2 2X y Cartuchos zX 1
Si aln no los tienes
no_sabes lo que te pierdes
Solicita una demostracion en cual-

quier Concesionario Autorizado
INVESTRONICA.

DISTRIBUIDOR
EXCLUSIVO:

INVESTRONICA

CENTRAL COMERCIAL: Tomas Breton, 60
Tel. 468 03 00Telex: 23399 1YCO E Madrid.
DELEGACION CATALUNA: Camp, 80 - Barcelona- 22




f ZX8l 13.450 puas.

@ El precio: incluye: alimen-
tador, cables para cassette
normaly TV, manual en inglés,
manual ampliado en castella-
no y cassette de juegos.

SUPER OFERTA
ESPECIAL:ZX81 +
ZX 16 K RAM PACK
SOLO 17.950 ptas.

B Conector macho: 300 ptas.

Superprogramas IX8l

VIDEO-JUEGOS 16K

B Super-Comecocos: 1.200 ptas.

B Super-Gulp: 1.000 ptas.

B Frogger: 1.200 ptas.

B Alunizaje: 1.200 ptas.

W Batalla Espacial 3D: 1.200 ptas.

B Danger Track: 1.000 ptas.

M Scramble: 1.000 ptas.

B Crashboot + Comecocos: 1.000 ptas.
B Super Defender: 1.000 ptas.

B Acorralado: 1.000 ptas.

B Cassette Dos (9 juegos): 1.600 ptas.

VIDEO-JUEGOS 1K

B Cassette Uno (11 juegos): 1.000 ptas.
B Super Juegos (9 juegos): 1.000 ptas.

MUSICA 16K
B Orquesta: 1.000 ptas.

JUEGOS INTELIGENTES 16K
H-ZX-Ajedrez |I: 2.000 ptas.

B Guerra de Barcos: 1.000 ptas.

B Misién Galdctica: 1.000 ptas.
EDUCATIVOS 16K

B Geografia de Espafia: 1.400 ptas.
UTILIDADES 16K

B Supergrafics: 1.500 ptas.

B Videografic: 1.600 ptas.

B Escaparate: 1.000 ptas.

B Ensambl./Desensambl.: 1.800 ptas.
B Alta Resolucién Gréfica: 1.500 ptas.
B Rapid-Saver 16K y 64K: 1.500 ptas.
B Toolkit: 1.600 ptas.

GESTION

B Base de Datos (El Répido): 2.500 ptas.
B Control de Stocks: 2.500 ptas.

B VU-CALC: 1.900 ptas.

ACCESORIOS PARA EL ZX81

H MEMOPAK 16K (ampliable): 7.950 ptas.

B MEMOPAK INTERFACE RS232: 12.950 ptas.

B MEMOPAK INTERFACE CENTRONICS + CABLE PARA
IMPRESORA NORMAL 80 COLUMNAS (MAYUSCULAS Y
MINUSCULAS): 13.950 ptas.

MEMOPAK EPROM MEMOCALC (HOJA DE CALCULO):
8.950 ptas.

# MEMOPAK EPROM MEMOTEXT (PROCESADOR TEX-
TOS): 8.950 ptas.

s A

STARJETA VISAMASTERCARD N.°

® GIRO POSTAL N.°
GASTOSENVIO 400 PTAS. REEMBOLSO O TARJETA DE CREDITO
200 PTAS. CUALQUIER OTRA FORMA

FECHA

1
ENVIENME: -1
I
|
|
|
ENVIO GIRO/TALON CONFORMADO PTAS. ... |
PARA ENVIOS CREEMBOLSO MANDAR 20% ACTA. ¢
|
APELLIDOS i
DOMICILIO i
PROVINCIA =
|
I
|
|
|
I

16K: 34.950 ptas.
48K: 45950 ptas.

B Elprecioincluye:alimenta-
dor, cables para cassette nor-
mal yTV (color ¢ B/N),cassette
de demostracion, manuales
en inglés, su traduccién en
castellano y cassette de jue-
gos.

W Kit ampliacién a 48K RAM (especifique version 2 6 3):
7.950 ptas.

W Adaptador memorias 16K ZX81: 2.250 ptas.

B Amplificador de sonido + RESET: 4.500 ptas.

B Impresora ZX: 13.950 ptas.

W Caja 5 rollos papel: 2.625 ptas.

B Funda protectora de plastico: 400 ptas.

B Interface CENTRONICS +cable (con COPY color SEIKO-
SHA GP-700): 11.450 ptas.

W Interface joystick tipo KEMPSTON: 3.550 ptas.

B Joystic SPECTRAVIDEO “QUICKSHOT": 2.900 ptas.

B Conector hembra: 1.000 ptas.

M Conector macho: 300 ptas.

PRONTODISPONIBLE: B ZXINTERFACE1 B ZXINTER-
FACE 2 @ ZX MICRO DRIVES B MODEM B TRAZADOR
DIGITAL B TECLADO PROFESIONAL CON SONIDO B IN-
TERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE B MEMORIA EX-
TERNA32K B SINTETIZADOR DEVOZ B JOYSTICKALTA
SENSIBILIDAD ® INTERFACE MIDI B CONVERTIDOR
D/Ay A/D B FLOPPY DISK 350K M ETC.

Superprogramas ZX-Spectrum :

EN ESPANOL

VIDEO-JUEGOS 16K/48K
Super-Comecocos: 1.400 ptas.
Cybotron: 1.000 ptas.

Gulpman: 1.400 ptas.

Pheenix: 1.600 ptas.

La Mina: 1.600 ptas.

Wreckage (Destruccién): 1.600 ptas.
Androide Uno: 1.600 ptas.

‘Bedlam: 1.600 ptas.

La Rana + Z-MAN: 1.800 ptas.
Galaxians + Spynads: 1.000 ptas.
Cienpiés + Storm-Fighters: 1.600 ptas.
IDEO-JUEGOS 48K

El Detective: 1.700 ptas.

Taneles Marcianos: 1.700 ptas.

Killer Kong: 1.700 ptas.

Barmy Burgers: 1.700 ptas.

Androide Dos: 1.700 ptas.

Busqueda en la mina maldita: 1.700 ptas.
Ultimo Amanecer en Lattica: 1.700 ptas.
Autostopista Galactico: 1.700 ptas.
Escalador Loco: 1.700 ptas.

Grand Prix: 1.700 ptas. '
Stomping Stan: 1.700 ptas.

Bubble Trouble: 1.700 ptas.

Simulador de Vuelo: 2.500 ptas.
AVENTURAS (48K)

M El Valle: 1.600 ptas.

JUEGOS INTELIGENTES 48K
B Ajedrez 2002: 2.500 ptas.
W Dallas: 1.400 ptas.

JUEGOS INTELIGENTES 16K

B Guerra de Barcos + Submarino: 1.400 ptas.
GESTION 48K

W Masterfile (Base de Datos): 3.000 ptas.

B Contabilidad Personal: 2.500 ptas.

B Control de Stocks 64 columnas: 3.000 ptas.
B Context (Procesador de Textos 64 columnas): 3.000 ptas.
B Simplex (Programacién lineal): 2.500 ptas.
UTILIDADES 16K/48K

M Ensambl./Desensambl.: 2.500 ptas.

B Compilador: 2.000 ptas.

B Video-Display: 2.000 ptas.

B FORTH: 3.000 ptas.

B Adapt. Programas BASIC ZX81: 1.500 ptas.
B 3D VISION: 2.000 ptas.

UTILIDADES 48K

B Master-Disefio: 2.000 ptas.

B TX/RX Morse: 2.000 ptas.

< EEEEEESEEES

L\ra

a_s
VENTAMATIC

Avda. de Rhode, n° 253
Apartado 168

ROSAS (Gerona)

Tel.: (972) 255 616 (24 horas)

Especialistas en venta por correo
- Envios inmediatos a toda Espana
6 meses de garantia

EN CASTELLANO

B Guia Précticade BASIC del ZX81 ydel SPECTRUM: 1.200
ptas.

B Guia Practica de cddigo maquina del ZX81 y del SPEC-
TRUM: 1.200 ptas.

B ZX-SPECTRUM, cédmo obtener el maximo rendimiento:
1.300 ptas.

B SPECTRUM. Libro de juegos: 1.300 ptas.

B Como programar su SPECTRUM: 850 ptas.

B Curso de programacién BASIC del ZX81. 850 ptas.

B Los colores del SPECTRUM: 690 ptas.

B ZX-SPECTRUM, qué es, para qué sirve y cOmo se usa:
1.100 ptas.

B Guia del principiante NEWBRAIN (con cassette): 1.000
ptas.

B Boletines Club Nacional Usuarios ZX81 1.982 (1 a 4):
1.200 ptas.

B Boletines Club Nacional Usuarios ZX 1.983 (5a 10): 2.500
ptas.

EN INGLES

B The ZX81 Pocket Book: 1.200 ptas.

B 20 Simple Electronic Projects for the ZX81: 1.200 ptas.
B Games ZX Computers Play (30 Games for ZX81 r SPEC-
TRUM): 1.000 ptas.

B SPECTRUM Graphics: 1.900 ptas.

B SPECTRUM Programmes Vol. 1: 1.900 ptas.

B Exploring Adventures on the SPECTRUM 48K: 1.900
ptas.

B A pocket Handbook for the SPECTRUM: 825 ptas.

B Games to play on your ZX-SPECTRUM: 600 ptas.

IMPRESORAS
GRAFICAS

SIMPLEMENTE LA MEJOR RELACION CALIDAD/PRECIO
B Interface CENTRONICS de origen

GP 100: B 80 columnas B 30 caracteres/segundo B Ma-
yuasculas, mintsculas (cédigo ASCIl) B Caracteres expandi-
dos B Papel hasta 10" ancho: 49.000 ptas.

GP250: W 50 caracteres/segundo B Interface RS232 in-
corporado M Caracteres programables M Caracteres do-
ble alto/doble ancho B Resto como GP100: §9.000 ptas.
GP700: B Todos los colores M Arrastre friccién/traccion
B Papel hasta 10”: 98.000 ptas.

Estén a punto de llegar:

GP50: Impresora de bajo coste en papel normal para ZX-
SPECTRUM.

GP550: Calidad de margarita y 18 tipos de escritura a un
precio increible.

ACCESORIOS

B Caja 15 cintas virgenes C-15: 1.500 ptas.

B Caja 15 cintas virgenes C-30: 2.100 ptas.

B Monitor fésforo verde alta resolucion 12”: 28.950 ptas.
B Monitor color media resolucion RGB 14”: 69.950 ptas.
B Cinta tinta SEIKOSHA GP100 6 GP250: 1.450 ptas.

TAMBIEN DISPONIBLES

B SORD M-5 54.950 ptas.

ORIC 1 48K: 48.950 ptas.

ORIC 1 16K:

ACORN ATOM: 30.000 ptas.

DRAGON 32: 64.950 ptas.

NEWBRAIN A: 74.950 ptas.

NEWBRAIN AD: 82.950 ptas.

IMPRESORA ADMATE (NEWPRINT) paralelo CENTRO-
NICS:

B IMPRESORA ADMATE (NEWPRINT) serie RS232:
B Software y periféricos NEWBRAIN

B ETC, ETC, ETC.

EXPOSICION, VENTAY CURSOS DE BASIC Y
CODIGO MAQUINA CON ZX EN BARCELONA
c/Rocafort, n° 241, entlo. (DILVIS).(No se atien-
de por teléfono). Horario 16 h. a 20 h.
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ARTICULOS

LA GRAN ALIANZA

La microelectrénica en el interior de la
cémara fotografica abre un abanico de
prestaciones y posibilidades insospechadas
en el campo de la retencién de imagenes
sobre papel fotosensible.

28

EPCOT, LA CIUDAD DEL FUTURO

En el parque EPCOT, la Disneylandia de la
informacién, todo esta regido y dedicado a
la méquina: vehiculos, luz, imagen y
energia asistidas por ordenador.

24

EL PERIODICO POR ORDENADOR

La telemdtica, es decir, el ordenador y las
comunicaciones ha dado lugar a las
publicaciones electrénicas.

32

LA IMAGEN DOMESTICADA

El tratamiento de la imagen esta dia a dia
mds cercano al usuario de la
microinformacién. Una moderna piedra
filosofal que permite al micro reconocer y
procesar formas gréficas.

36

SINCLAIR QL: EL SALTO
CUANTICO

El nuevo microordenador de Sinclair
Research, el salto del genial Sir Clive al
campo de los ordenadores de gestién, en
exclusiva.

40

EL MICRO «MADE IN SPAIN»

La industria nacional empieza a
concienciarse de que el microinformatico
es un mercado interesante en el que es
preciso estar presente.

46

PROCESADORES DE IDEAS

Los primeros frutos de las investigaciones
en Inteligencia Artificial para
microordenadores ya estan maduros. Son la
avanzadilla de un futuro catdlogo de
programas inteligentes.

50

IMPRESORAS DIBUJANTES

Atari 1020, C. Itoh 4800 y Laser PP 40, tres
impresoras/plotter descritas y comparadas.

o4

MICROTEST

SIRIUS/VICTOR:

CON NOMBRE DE ESTRELLA

Un ordenador profesional que se encuadra

entre los personales de alto standing, entre
los de gestién, y que incorpora a la vez

sorprendentes capacidades de tratamiento -

de datos.

60

MICROTEST

DRAGON 64: MAS QUE UN
JUGUETE

Un tipico doméstico, muy similar al modelo
32, y con interesantes posibilidades de
expansion y de utilizacién de unidades de
disquetes.

o
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La microelectrénica aplicada a la fotografia ha originado la
aparicion de «camaras listas».

Conectar la tele
para leer el |
periédico a la
hora del
desayuno, sera
una accién
rutinaria dentro
de poco tiempo.

Victor Sirius, un 16 bits de rasgos muy notables.



PRAXIS
SOFT DE GESTION, TODO EN UNO
Los paquetes de gestién integrada que por
modularidad y sencillez de manejo suponen 'ZO
un paso decisivo en la implantacién de
sistemas microinformaticos en la pequefa
empresa.
LA EVOLUCION DEL
MICROPROCESADOR
Pasado, presente y futuro del més 76
inteligente de los componentes en el :
ordenador personal moderno: el
microprocesador.
LA IMPORTANCIA DEL
LENGUAJE
Los diversos caminos que llevan a un 8 2
BASIC maés répido con el que resolver las
aplicaciones méas complejas en el minimo
espacio de tiempo.
SECCIONES A
COMUNICACION " CShwaddy e Y,
Didlogo postal con los lectores.
MICROSCOPE lgunos de nuestros ar_nables criticos se ’
Pariorimica de Ia actusiidad 10 maravillan de que siendo MICROS una revista
microinformatica. : que se define como «practica», demos tanta
importancia a la fotogenia del ordenador.
{gfgn?i s Al i st D El motivo es sencillo’y, pensamos, bien
diieec ] G ca e Thsaters g Jow 18 sopesado. MICROS es préctica en cuanto que pretende
Atari, Dragén, Spectrum y VIC-20. ayudar a comprender, a elegir, y a sacar provecho de
DIDACTICA la mlcr01nformétlca; pero hay un aspe/ctp que no
Bormnriee AT o] ondmsn 20 podemos dejar a un l{ido por muy «inutil» que éste sea,
. y es el de la fascinacién de que es capaz esta
MICROCONSULTA tecnologia.
¢Algtn problema? Ecuentre aqui la 38 El encanto de las nuevas maquinas es capaz de
solucion. embobar a gentes de todas las edades desde los
ESCAPARATE ; mostradores' y escaparates en que se exhiben. No‘es
Las tiltimas novedades, las tltimas 59 sélo su estética, atin cargada de evocaciones futuristas
curiosidades del mercado. para algunos, la responsable de este encantamiento. Lo
| es, también, su calidad de prodigio, que le es
ggggl:ngg‘ tf?jllggizlﬁeli gfe el 67 atribl;ible por la rapidez, 1'nte11'gencja y precis_ién de
SAbeT seBTe 6EASHAH0TEs sus ejecuciones, a menudo vistosamente reflejadas en
una pantalla prédiga en colores.
MICROANUNCIOS El ordenador introduce, ademds, una nueva pldstica de
Seccion gratuita de anuncios para y entre 14 la realidad a través del tratamiento digital de la
1o% lectores imagen, con inéditas potencialidades estéticas,
TALLER DEL SOFTWARE recreativas y practicas. Por citar algunas, el ordenador
Consejos ttiles a la hora de programar, asf 85 abre nuevas perspectivas a la investigaciéon cientifica y
%‘i’:",wgg"?gpr;? lgs,cc’rgmd‘t’re 64, médica, y beneficia al cine con una fantastica
2 5a Bt il oportunidad de recrear la realidad y de solapar ésta
GUIA DEL USUARIO con la ficcién, En el terreno artistico y en el campo del
Informacion y direcciones de interés de 94 disefio se configura como un medio capaz de
A EN L e, ensanchar los agotados horizontes de exploracién y
MICROS EN MAYO modelado de formas y soluciones gréficas. Y, por fin, su
Avance del contenido de nuestro préximo 96 capacidad de «imaginar» situaciones y perspectivas
nimero. dota a la pedagogia v a la industria con un fabuloso
LIBROS a;senal de ‘posibilida.des de simulacion. _ _
e Titespeiturss puibiliesitia ooniel oxdenadsr 97 Epcot, la Disneylandia del ordenador, quintaesencia
personal como protagonista. tocciio el cz;trac:’uvccvi, la fsnnpatia y lla magia con que el
ordenador puede ofrecerse a la gente. Es un buen
PAG;NA ABIERTA’ ' 98 camino para hacerlo conocido. Una vez mas lo cortés
La opinién de los especialistas. no quita lo valiente.
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Soy un asiduo lector de
MICROS y desearia que me
dijeran dénde puedo conse-
guir informacién sobre los
microordenadores que se
venden en Espafia, pues de-
seo comprar uno.

Aprovecho la ocasién para
decirles que me gusta mucho
su revista y que espero sus-
cribirme a ella muy pronto.

L. Soto. Las Palmas

No aclara en su carta los
objetivos que le impulsan a
la compra de un microorde-
nador. No obstante, existen
varios caminos para conse-
guir la informacién que nos
solicita. En primer lugar,
puede dirigirse a los distri-
buidores autorizados, cuyas
direcciones mas cercanas a
su domicilio le hemos envia-
do por correo.

Asimismo, varias editoria-
les técnicas han publicado
anuarios en los que se reco-
pila informacién —precios,
caracteristicas, prestaciones,
software, etc.— de los orde-
nadores actualmente presen-
tes en el mercado nacional.
En este sentido, Haymarket
ofrece su «Guia del Compra-
dor de Informdtica», en la
que se incluye, ademas de la
informacién sobre los equi-
pos, una extensa Introduc-
cién a la informatica: ¢qué es
la informatica?; jpara que sir-
ve?; el ardware el software;
evolucién histérica de la in-
formatica, el mercado infor-
ﬁlético; informdtica de bolsi-

o}

Ademds, Ediciones Arca-
dia publica todos los afios su
«Guia CHIP», orientada espe-
cialmente a los profesionales
del sector. En sus paginas se
recogen escuetamente todos
los aspectos, técnicos y rela-
cionados con el mercado,
que han sido remitidos al
editor por las propias em-
presas y distribuidores. El di-
rectorio de la «Guia CHIP»
ofrece mas de un millar de
empresas distribuidas por to-
da la geografia espafola.

La eleccién de adquirir
una de estas guias —u otras
que han sido publicadas por
otras editoriales— debe ser
consecuencia de una defini-
cién previa de los objetivos
que le mueven a la adquisi-
cién de un microordenador.

Como suscriptor de su re-
vista me dirijo a ustedes para
felicitarles por tan interesan-
te publicacién. Pero quisiera
preguntarle, como poseedor
de un ordenador personal,
qué entienden ustedes por
hacer un test a un equipo. Y
ésto porque en algunas oca-
siones se limitan a describir
someramente algunas de las
caracteristicas del ordena-
dor, que pueden correspon-
derse o no con la realidad.
Otras veces, el articulo en
cuestién viene repleto de
cuadros comparativos de ve-
locidades y habilidades del
ordenador.

Cuél es la definicién, se-
gun MICROS, para elaborar
un banco de pruebas, un test
o una simple descripcién.

L. Alberto Botin. Malaga.

En primer lugar, muchas
gracias por su felicitacién.
Con respecto al objeto de su
carta, debe tener en cuenta
que el nombre de la seccién
Microtest es genérico. En sus
péaginas se intenta hacer un
estudio general de las habili-
dades del sistema para que,
a partir de su analisis, sea
posible encontrar las ven-
tajas e inconvenientes del
equipo.

El objetivo de la seccién
es ofrecer al lector el mayor
volumen posible de informa-
cién con respecto al sistema
de que se trate. Por otra par-
te, la inclusiéon de cuadros
con datos sobre velocidades
de operacién es una posibili-
dad que, en ciertas ocasio-
nes, puede resultar intere-
sante, aunque €so no signifi-
ca que slempre ocurra igual,
El criterio para definir el tra-
tamiento de una maquina en
la secciéon Microtest viene
dado por multiples factores,
dificilmente analizables por
separado.

Por lo que se refiere a la
correspondencia de los da-
tos publicados con la reali-
dad, 1o tnico que puede afir-
marse es que MICROS estad
slempre dispuesta a rectifi-
car cualquier informacién
que se demuestre errénea.

Soy suscriptor de su revis-
ta y me siento complacido
por los temas que trata, asi
como por el enfoque didacti-
co. Pero he observado con
disgusto que algunas paginas
vienen defectuosas y el color
parece «corrido».

Quisiera que me ofreciera
alguna solucién a este pro-
blema, ya que en algunos de
los niumeros este defecto ha-
ce ilegibles algunos parrafos
interesantes.

Diego Puerta. Palencia.

Es cierto que en los prime-
ros numeros de MICROS ha
habido algin problema con
el color. Pero se encuadra
dentro de una problematica
mas general que remite a la
«puesta a punto» de una re-
vista, que aun no esta en ple-
no «rodaje». No obstante, es-
tas anomalias, cuya gravedad
es siempre dificil de evaluar,
estdn siendo eliminadas con
toda la rapidez que es posi-
ble.

Asimismo, si lo desea,
puede ponerse en contacto
con el departamento de sus-
cripciones, en la direccién
que figura en la mancheta, y
le remitiremos ejemplares
nuevos, a cambio de los que
estén danados.

Escribo esta carta con el
deseo de que publique en su
revista algun articulo con
respecto al ordenador perso-
nal Spectravideo SV-328, de
la casa Dynadata, puesto que
yo desearia tener uno, ya
que me han hablado muy
bien de élL

Yo estoy suscrito a su re-
vista y en todos los numeros
por ahora aparecidos desde
su comienzo no se ha publi-
cado ninguna informacién
respecto al SV-328.

L. J. Texrx6n. Madrid

El mercado del micro es
afortunadamente cada vez
mas amplio. En relacién con
ésto, el Spectravideo es un
equipo de muy reciente apa-
ricién en las tiendas de mi-
croinformatica espanolas. No
obstante, MICROS tiene la
intencién de publicar en los
préximos meses un test dedi-
cado integramente a los mo-
delos Spectravideo presen-
tes en el mercado nacional.

El Spectravideo SV-328 es
un equipo orientado hacia la
gestion en pequefas empre-
sas. Tiene una capacidad de
memoria ROM estdndar de
48 Kbytes, ampliables hasta
96 Kbytes. La RAM que in-
corpora en su versiéon basica
es de 80 Kbytes, que pueden
ser ampliadas a 256 Kbytes.
El SV-328 ofrece un teclado
de perfil bajo con 87 teclas, a
las que hay que sumar otras
10, disponibles para la defi-
nicion de funciones por el
usuario.

Con respecto a la capaci-
dad grafica del SV-328,
Spectravideo ofrece en este
modelo un conjunto de 16 co-
lores. La resolucién es de
256 X 192 puntos. Asimismo,
este equipo incorpora en su
version estandar el sistema
operativo CP/m 2.2., aunque
también puede correr bajo
CP/M 3.0.
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CASIC
PARA TODOS.

Para todos los jévenes a los que su Para todos los profesionales que
"‘economia’’ sélo les permitia comprar necesitaban microordenadores con
ordenadores sin la grandes prestaciones

potencia de célculo pero le resultaban
suficiente. caros.
iAhora iAhora
CASIO FP-200! CASIO FP-200!

79.500 Ptas

e Auténtico portable =% © Display 160 caracteres

e [4cil manejo e Memoria 64 Kb.

e Manuales en castellano e Diskette 70 Kb.

e Impresora grafica — & o Cassette, acoplador acustico
iCASIO, EL MEJOR PRECIO ‘ DE LOS PRECIOS JAPONESES!

De venta en tiendas especializadas, en toda Espana.

IMPORTADOR EXCLUSIVO

(a6 Electronica de Consumo - |,
VENTA A PROFESIONALES Venta a revendedores y tercer canal
Miguel Yuste, 16 - MADRID-17 VIRGEN DE LOURDES. 40 posterior - Nave 4

Tels. 745 34 66/33 00 - 204 59 76 Tels. 405 02 00 - 405 02 61
Telex 22686 OTESAE MADRID -27
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odos los meses de 1984

MICROS revelara las
listas de'los cinco ordenadores
mas votados por sus lectores
en cada una de las cinco
categorias establecidas.
En nuestro nimero de
Diciembre publicaremos la
clasificacion final, resultante
del total de votos recibidos.
Los micros que hayan sido
favorecidos por las votaciones
seran galardonados, al finalizar
el aflo, con los Trofeos
Supermicros’'84.

(CUALES SO
EN OPINION DE LOS LECTORES
LOS MEJORES MICROS DEL MERCADO.

NEWBRAIN

COMMODORE
VIC-20

ORIC-1

Bl R
M-20
DIGITAL
RAINBOW
TOSHIBA
1-300

103
100 98

79

v A
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PARA VOTAR:

® Cada lector s6lo puede enviar una papeleta de voto (o fotocopia) por nimero y mes.

® Los microordenadores a los que se vote en las distintas categorias deben estar comercializados en el
mercado espafiol en el mes en el que el voto sea emitido.

® La adjudicacién de votos en cada una de las categorfas debe ajustarse a las caracteristicas definidas
para cada una de ellas.

® No es preciso votar en todas las categorias ni en todos los puestos.(1° 29y 3°) dentro de cada una de
ellas.

® No seran admitidas aquellas papeletas de voto que no incluyan el nombre y la direccion del remitente.

@ Para votar recorte la papeleta de voto correspondiente, y enviéla, una vez rellena a: SUPERMICROS'84.
Ediciones Arcadia. C/ Victor de la Serna, 4 Madrid. Puede enviar una fotocopia de la papeleta, siempre y
cuando ésta vaya acompafiada del cupdn que ocupa la esquina de la pagina.
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'RA de Standard. .

XTRA EL MICRO
DE STANDARD

Standard Eléctrica, filial de
ITT, presentard préximamen-
te el nuevo ordenador perso-
nal XTra a la multinacional
norteamericana.

El XTra centra su arqui-
tectura hardware en el mi-
croprocesador 8088 de Intel
con bus de 18 bits y un reloj
de 5 MHz. La memoria RAM
es de 128 Kbytes, ampliables
mediante la tarjeta de 128
Kbytes. La ROM alcanza los
32 Kbytes.

Asimismo, en el mueble
de la unidad central se incor-
pora una unidad doble de
disquetes de 360 Kbytes de
capacidad cada una. La ca-
racteristica que ha sido des-
tacada de esta unidad es que
puede ser colocada en verti-
cal u horizontal, indistinta-
mente, lo que supone una
considerable versatilidad a
la hora de resolver proble-
mas de espacio sobre la me-
sa de trabajo.

El sistema dispone de una
puerta serie RS-232C y otra
en paralelo del tipo Centro-
nics. Asimismo, incorpora
cinco slots de expansién
compatibles con IBM. El sis-
tema operativo en la version
bésica es el ITT DOS 2.0 re-
sidente en disco, aunque op-
cionalmente puede correr
bajo del CP/M 86, que es la
versién del conocido sistema
operativo de Digital Re-
search para microordenado-
res de 16 bits. )

Opcionalmente, el XTra
puede soportar una segunda
unidad doble de disquetes
de 360 Kbytes cada una, asi
como un winchester de 10
Mbytes de capacidad.

El teclado en la versién es-
tandar dispone de 84 teclas
con keypad numérico y diez
teclas de funcién programa-
bles por el usuario, ademas
de otras diez propias del sis-
tema. El monitor es del tipo
fésforo verde monocromo,
con 14 pulgadas en un forma-
to de 25 lineas y 80 colum-
nas.Cada carécter aparece
representado en pantalla se-
gun una matriz de 7 X 96 9
X 12 puntos. Puede soportar
un monitor en color y alta re-
solucién orientade hacia el
tratamiento grafico.

Una de las caracteristicas
mas representativas del nue-
vo XTra es el ratén que In-
corpora en su versiéon basica.
Se conecta a través de una
puerta en el teclado y es ca-
paz de funcionar sobre cual-
quier tipo de tablero de ma-
dera, cristal, etc.

LOS CUARENTA
DE AUERBACH

La prestigiosa consultora
norteamericana Auerbach
Publishers acaba de presen-
tar su acostumbrada relacién
anual de software, con los
cuarenta programas para mi-
croordenadores mas vendi-
dos a lo largo del afio 1983.
Esta relacién se compone de
cuatro apartados diferentes,
en cada uno de los cuales se
agrupan las diez aplicaciones
de gestién mas solicitadas.

El apartado de paquetes
de contabilidad cita, entre
otros, el Accounting Plus, de
Ask Micro, integrado por
ocho moédulos; el Peachtree
Accounting, de Peachtree, y
State of the Art, de la firma
con el mismo nombre.

Entre los «superventas» de
bases de datos, figuran pa-
quetes ya conocidos y de
probada solvencia como BA-
SE II, de Ashton-Thate; Easy-
filer, de IUS; PFS-File, de
Software Publishing; Quickfi-
le, de Apple, o Visifile, de
VisiCorp.

La feroz competencia en-
tre las hojas electrdnicas in-
cluye productos como Visi-
calc (VisiCorp), CalcStar (de
MicroPro), Contex MBA
(Context Management Sys-
tems), Financial Planner
(Ashton Tate), Microplan
(Chang Labs), 1-2-3-Lotus,
SuperCalc II (Sorcim) y va-
rios mas,

Finalmente, por lo que res-
pecta a los tratamientos de
texto, se encuentran entre
los diez més vendidos el Ap-
plewriter 1I, EasyWriter I
(IUS), Magis Window II
(Artsci) y, por supuesto,
WordsStar (Micropro).

PRIMAVERA CBS
COLECOVISION

El préximo mes de mayo
llegard a Espafia el médulo
de expansién numero tres
para la consola CBS Coleco-
vision, con lo que el legenda-
rio equipo de videojuegos se
habra convertido en un com-
pleto sistema de ordenador
con una capacidad de 80
Kbytes en RAM, ampliable
hasta 144 Kb.

Segun sus fabricantes, se
trata del ordenador més
completo, potente y facil de
manejar entre los de su mis-
ma categoria en el mercado
estadounidense.

El esperado médulo name-
ro tres incluye una unidad de
memoria con cartuchos que

almacenan cada uno hasta
5300 Kbytes (equivalentes a
250 paginas de textos) y lleva
incluido el programa para
tratamiento de textos; un te-
clado profesional de 75 te-
clas, 21 de ellas especiales
para procesar textos en in-
glés v en castellano y orde-
nar funciones, y una impreso-
ra con calidad de maquina
de escribir electrénica con
letra intercambiable por el
procedimiento de sustituir la
margarita, en palabras de Jo-
sé Antonio Storch, director
de CBS Electronics.

Asimismo, CBS comerciali-
zard, entre otros periféricos,
una unidad de disquetes de
380 Kb en doble cara/doble
densidad, y un médem para
transmisién de datos. :

El micro CBS Colecovisién
se comercializara en el mer-
cado espanol con una amplia
gama de programas educati-
vos, de juego y aplicaciones
especiales, homologados por
expertos en cada una de las
materias.

REGISTRO DE
TRAMPOSOS

La ulima reunién de la
Junta Directiva de Anexo
(Asociacion Espanola de Em-
presas de Soporte Loégico)
aprob¢ el cuestionario de so-
licitud de ingreso en la enti-
dad, asl como la puesta en
marcha de un Registro de
Tramposos vy Plagiarios
(TYP) para hacer frente a
quienes copian programas o
demoran el pago de su utili-
zacion.

En principio, el TYP esta
concebido como una simple
guifa informativa que se en-
viarad a las empresas de soft-

CBS Colecovision
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ware y hardware y tambien
a los medios de comunica-
cién. Anexo define como
tramposo a todo aquel indivi-
duo que resulte «embustero,
petardista o mal pagado».
Entre las definiciones consi-
deradas para trampa estan
las siguientes: «contraven-
cién disimulada a una ley,
convenio o regla, o manera
de eludiarla, con miras al
propio provecho», «infrac-
cién maliciosa de las reglas
de un juego o de una compe-
ticién», «ardid para burlar o
perjudicar a alguno» y, lo
que resulta especialmente
relevante, «deuda cuyo pa-
go se demora». Asimismo, se
considera plagiario a aquella
persona que copia «en lo
sustancial obras ajenas, dan-
dolas como propias».

Para ser inscrito en el TYP
basta con que lo indique un
socio de Anexo, denuncian-
do el hecho comprobable de
una intervencién dolosa o
alevosa que atente contra el
derecho de propiedad inte-
lectual que de sus programas
tiene el autor o quien legal-
mente le represente. Tal in-
tervencién puede ser del ti-
po de: eliminar los controles
de privatizacién de listados o
de copia, extraer copias no
autorizadas, modificar parcial
o totalmente partes de un
programa o, en general, toda
forma de plagio.

RAINBOW MAS

La serie Rainbow 100 de
ordenadores profesionales
de Digital tiene ya un nuevo
integrante, el Rainbow 100+
(Plus), que incorpora mayo-
res capacidades de memoria
y una pantalla de alta defini-
cién. Asimismo, todos los mo-
delos Rainbow tendran acce-
so a dos nuevas unidades de
disco rigido de 5 y de 10
Mbytes.

En materia de software, los
equipos personales de Digi-
tal pueden trabajar bajo los
auspicios de los sistemas
operativos MS/DOS 2.05 y
CP/M 80-86, la versién para
8/16 bits del CP/M desarro-
llada para este equipo. La fa-
milia Rainbow también tiene
a su disposicién el sistema
operativo Prologue, que le
permite acceder a los recur-
sos de la multitarea y la ges-
tion de memoria virtual. El
conjunto se completa con el
lenguaje BAL, un BASIC
orientado a la gestién y con

Francisco Antonio Salvador Correa, estudiante de ingeniero
de Caminos, Canales y Puertos, ganador del sorteo realizado
durante la pasada feria del SIMO, recibe un ordenador Oric 1
de manos de nuestro director de Marketing, F. Javier Mendi-
zabal.

MICROAFORTUNADOS

Dicen que la fortuna sonrie a los valientes. Algo asi deber de
ser los afortunados ganadores de los sorteos hasta ahora reali-

" zados entre los lectores de MICROS,

El primer «suertudo» fue Francisco Antonio Correa, de Ma-
drid, a quien correspondié un Oric 1 por «apostar» con su
papeleta en el estand de nuestra revista durante el pasado
SIMO.

Entre las més de 1.500 respuestas recibidas a la encuesta:
¢Le gustaria un Micros a su medida?, la suerte, en forma de un
Microprocesador MPF-II, le sonrié a Juan Vidal Gémez,
veinticinco afios, estudiante de informadtica y residente en Bar-
celona.

Otro venturoso es José Luis Villén Pérez, alicantino, gana-
dor de un Oric 1 en el sorteo realizado entre quienes enviaron
su suscripcién a MICROS antes del 28 de febrero.

A ellos, jenhorabuenal Y a los demas lectores, &nimo y suer-
te. Habrd muchos otros microafortunados entre quienes se sus-
criban a MICROS antes del 30 de junio, o entre los que partici-
pen en el concurso Los Supermicros, etc.

" Club de microinformética

potentes mecanismos de
ayuda al programador de
aplicaciones.

Como se recordard (ver
MICROS num. 1), el Rainbow
es un ordenador personal bi-
procesador (incorpora los
microprocesadores Z-80A y
8088), con 128 Kbytes de me-
moria central, que pueden
ser ampliados a 869 Kbytes,
y una memoria ROM de 24
Kbytes, ampliable a 32 Kby-
tes. Incorporados unidades
de disquetes de 525 pulga—

Raow P]s.

das y 400 Kbytes de capaci-
dad. Algo que destaca en el
equipo de Digital es su reso-
lucién grafica de 800 por 240
puntos, con cuatro colores o
niveles de gis; o 385 por 240
puntos, y 16 colores o niveles
de gris. La paleta de colores
tiene 4.096 valores. El siste-
ma dispone de una puerta
RS 232/423 para periféricos y
de otra de las mismas carac-
teristicas para comunicacio-
nes sincronas/asincronas.

El ZX Spectrum, pese a las
limitaciones de su teclado,
puede actuar conveniente-
mente configurado como un
eficaz procesador de textos.
Un ejemplo de esto lleva por
nombre SITE (Sistema Inte-
grado de Tratamientos de
Textos) y que comercializa el

REM. El sistema permite al-
macenar un maximo de 10
péginas de texto, y tratar es-
ta informacién con mas de 40
funciones diferentes; inden-
tacién, margenes, centrado
automatico, espaciado de li-
neas, insercién de palabras,
letras y péarrafos, justificacién,
reemplazo y busqueda de
palabra, movimiento de blo-
ques de texto, etc.

El sistema se apoya en un
ZX Spectrum con 48 Kbytes
de memoria central configu-
rado con pantalla de TV, uni-
dad de casete, teclado pro-
fesional DK'TRONICS, mé-
quina de escribir eléctrica
Silver Redd Ex 44 y el pro-
grama de tratamiento de tex-
tos Tasword. El precio de
venta del conjunto hardware
y software es de 233.890 pe-
setas. .

A pesar de que Microsoft
le estd quitando mercado a
Digital Research en lo que a
software de base para orde-
nadores personales de 16 bit
se reflere, la empresa que
desarrollara el popular
CP/M, primer sistema ope-
rativo estdndar para microor-
denadores, trabaja en silen-
cio para recuperar lo perdi-
do. Se estd esperando una
agresiva reaccién del fabri-
cante de software americano
que en este terreno no sélo
no se va a limitar a los equi-
pos personales-profesiona-
les, sino que tiene en su pun-
to de mira a los supermicros-
microminis de 16/32 bits que
inundardn el mercado en
breve espacio de tiempo. Asi
al CP/M-86, versién para
procesadores de 16 bits del
CP/M, le va a suceder los
CP/M-86+, sistema operati-
vo - entre cuyas virtudes se
cuenta el ser multitarea. El
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Concurrent CP/M, que ya
estd disponible para el orde-
nador personal de IBM para
lo que se le ha dotado de la
capacidad de emular el PC-
DOS, pasara a ser multiusua-
rio, aparte de multitarea, y
contara con algunos concep-
tos importantes del Unix, con
lo que se difuminara definiti-
vamente la barrera débil en-
tre los grandes y pequenos
ordenadores.

Tal estrategia de produc-
tos va a tener fiel reflejo en
el campo de los lenguajes y
junto a una cierta homoge-
neidad, insistentemente soli-
citada por los usuarios, irdn
apareciendo potentes versio-
nes de BASIC, muy cercanas
al lenguaje «C» de los labo-
ratorios Bell, pasando por
otros de FORTRAN, COBOL,
Pascal y algunos otros, mas o
menos remozados. Esta claro
que la gran batalla va a tener
lugar en la parcela del soft-
ware, y va a alcanzar un ni-
vel tal que, eclipsard la tradi-
cional lucha entablada entre
los fabricantes de maquinas.

- LASER 2001,
UN JUGUETON

Intercomsa (Intercontinen-
tal de Comercio Exterior,
S.A), es la empresa que
traerd a Espafa en breve
plazo el micro doméstico La-
ser 2001, compatible median-
te los dispositivos adaptado-
res correspondientes con el
software de dos gigantes de
los videojuegos Atari y Cole-
covisién,

Esta maquina dispone del
microprocesador 6502A, de
MOS Technology, que tan
buenos resultados ha dado
en ordenadores domésticos,
funcionando a una frecuencia

de 2 MHgz, con 32 Kbytes en
Ram y 16 Kb en ROM. Puede
generar hasta 16 colores y
presenta los textos en forma-
to de 24 lineas de 36 caracte-
res. Dispone asimismo de ca-
pacidad para graficos en alta
resoluciéon (256 por 192 pun-
tos) y de cuatro canales de
sonido.

Con la configuracién bési-
ca (unas 75.000 pesetas) se
entregara también un par de
joysticks, ocho cintas de pro-
gramas, manuales de instruc-
ciones y de programacién en
BASIC, un adaptador, y ca-
bles para monitor y magneto-
fon. Existe asimismo una am-
plia gama de periféricos y
toda una biblioteca de soft-
ware a disposicion de los fu-
turos usuarios, compuesta
por mas de sesenta progra-
mas de juegos educativos y
aplicaciones profesionales y
de gestién.

ORDENADOR
DE PULSERA

La multinacional nipona
Seiko ha comenzado a ven-
der en el mercado anglo-
sajén un reloj de pulsera con
microordenador incorpora-
do. Se trata del ultimo grito
en materia de agenda elec-
trénica portatil, un -artilugio
disefiado especialmente pa-
ra que los ejecutivos ocupa-
disimos puedan presumir en
las comidas de negocios.

El Seiko Data-2000, pues
éste es el nombre de guerra
del invento, emplea como
pantalla para visualizar la in-
formacién la esfera del reloj
de pulsera con capacidad
para 40 caracteres y que,
claro estd, cumple también
con el cometido de facilitar
la hora, dia de la semana, dia

Laser 2001

del mes y el afio, sin olvidar
las funciones de desperta-
dor-avisador y cronémetro.
La entrada de datos se
efectia a través de un tecla-
do «Querty» alfanumérico,
disefiado, como todo en el
Seiko Data-2000, en escala li-
liputiense, asimismo provisto
de algunas teclas de funcién.
De este modo, se sobrepasa

Advance.

EL ADVANCE
EN AVANCE

Un nuevo ordenador ple-
namente compatible con el
ordenador personal de IBM
acaba de llegar al mercado
espafol. Fabricado en Gran
Bretafia por la empresa Ad-
vance Technology e importa-
do en exclusiva por Cecom-
sa, el Advance 86 es «todo un
16 bits»: incorpora el micro-
procesador Intel 8086 y est],
por tanto, enfocado hacia una
utilizacién eminentemente
profesional. No obstante,
puede comportarse perfecta-
mente en un entorno perso-
nal e incluso doméstico. Lle-
va una memoria central de
128 Kbytes, ampliable a 256
Kbytes, cuenta con dos uni-
dades de disquetes de 320
Kbytes de capacidad y cua-
tro slots, compatibles con los

el dmbito de reloj-calculado-
13, ya que la memoria de 2
Kb de que va provisto es su-
ficiente para guardar entre
treinta y cuarenta nimeros
de teléfono con los nombres
y las direcciones correspon-
dientes. Todo un récord de
miniaturacién, materia en la
que los japoneses no tienen
rival.

dispositivos desarrollados
para el IBM PC, y dos conec-
tores mas para tarjetas «l6
bits».

La informacién se visualiza
en un formato de 25 lineas y
80 caracteres y, en modo
grafico, con una resolucién
de 640 por 200 puntos.

En cuanto a interfaces, la
versién basica del Advance
86 incorpora una salida para
joystick, otra para lapiz lumi-
noso, asi como las tipicas in-
terfaces paralelo (Centro-
nics) vy serie (RS-232C).

El sistema lleva un intér-
prete BASIC residente en
memoria ROV, se suministra
con el sistema operativo MS-
DOS y tiene a su disposicién
toda la biblioteca de progra-
mas desarrollados para las
maquinas mas pequehas de
IBM. Asimismo el Advance
contempla la posibilidad de
incorporar un disco rigido de
10 Mbytes.
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Pronto llegara al mercado
espafiol una nueva version
del Oric 1, llamada Atmos. El
Oric Atmos incorpora una se-
rie de prestaciones que ha-
cian de su antecesor una ma-
quina atractiva dentro del
segmento del ordenador do-
méstico, a las que se anaden
como principales novedades
un teclado «gqwerty» de ca-
racteristicas muy profesiona-
les, y un BASIC potenciado
con nuevos comandos, resi-
dente en ROM al igual que
el sistema operativo.

Asimismo, el Atmos pre-
senta un nuevo esquema pa-
ra el color y un aspecto ge-
neral externo mucho mas
digno que el del Oric-1, al
cual estd destinado a susti-
tuir. Sin embargo, por su pre-
cio, este equipo no podra en-
cuadrarse en el extremo in-
ferior de los ordenadores do-
mésticos mas baratos, sino
que su lugar estd méas bien
entre los Atari 600XL y Dra-
gén 32/64.

t,

Oric Atmos.

Entre sus caracteristicas
bésicas estd el microproce-
sador 6502A, de MOS Tech-
nology, trabajando con una
frecuencia de 1 MHz. Dispo-
ne de una memoria RAM de
48 Kbytes, y de 16 Kbytes en
ROM. Incorpora, asimismo,
un teclado completo de mé-
quina de escribir en el que
las teclas estilo calculadora
del Oric-1 han sido sustitui-
das por teclas «auténticas».
Al igual que tantos otros mi-
cros, el Atmos dispone de
una salida para utilizar un re-
ceptor de television como
monitor, ofreciendo una reso-
lucién méaxima de 240 por
200 puntos. Puede trabajar
con ocho colores.

La informacién se visualiza
en formato de 28 lineas de 40
columnas, y es posible mez-
clar textos y gréficos afia-
diendo, por ejemplo, los
nombres de las ciudades a
un mapa.

Un aspecto muy descuida-
do en la mayor parte de los
micros existentes en el mer-
cado, es el sonido, que era
uno de los puntos fuertes del
Qric-1. En el Atmos se man-

Cuando decidi la compra‘de mi ordenador
personal, no queria un aparato para jugar
a los “marcianitos”, sino un instrumento de
j { a tomar decisiones. B Pantalla de 12 pulgadas.
inejo, que pudiera B Disefio Ergonomico.

ntaran mis necesidades ! Red facel dedabale.

1884-1984
Celebrando el futuro.

| Ca_pgcldad de lenguaje

B Teclado independiente.
B Periféricos y software standard.
B Modelos monocromos de alta

velocidad y de color para graficos.

Con el Ordenador Persvnal DM-Vde NCR...
nome la juego.

Caracteristicas

B Memoria expandible hasta
512 KB.

J

l O Envienme mas informacion [ Vengan a visitarme :
I personalmente
NCR ESPANA,SA. i ]
Madrid-27. Edificio NCR. Albacete, 1 - Tel. 404 00 00 | NOMBRE CARGO 1
Barcelona-34. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25. Tel. 204 50 52
(27 sucursales de venta y 56 de Servicio Técnico en toda Espana) | EMPRESA DIRECCION l
i | |
Ud.y NCR hacia el futuro. | . or oo |
i omvmchip B
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tienen los tres canales de so-
nido y la capacidad para ge-
nerar ruido blanco, a través
de un altavoz interno bastan-
te decente, en comparacién
de lo que ofrecen otros fabri-
cantes. También es conecta-
ble a un equipo de alta fideli-
dad.

En resumen, una méquina
que promete, con la tarjeta
de visita del Oric-1.

Z-80 CON CP/M

Dos de los principales fa-
bricantes mundiales de cir-
cuitos integrados Zilog y
American Microcomputers
Inc. (AMI), han llegado a un
acuerdo con Digital Re-
search para incorporar el sis-
tema operativo Personal
CP/M en un solo chip.

1 disefio de dicho circuito
integrado correra a cargo de
AMI, mientras que de su fa-
bricacién y comercializacién
se encargaran ambas firmas,
AMI y Zilog, al alimén. Segun
Digital Research, propietaria
de los derechos sobre el po-
pular sistema operativo
CP/M, el proyecto serd una
realidad dentro de muy poco
tiempo, de forma que en
apenas seis meses podran
encontrarse en el mercado
los primeros productos que
incorporen el nuevo proce-
sador.

El nuevo circuito integrado
se basard en el ya viejo co-
nocido Z-80 de 8 bits, de Zi-
log, con el Personal CP/M
contenido de hecho en la
tarjeta ROM. Ello resultard
extremadamente ventajoso
para los fabricantes de orde-
nadores, ya que permitira la
construccién de ordenadores
mas poderosos con menor
cantidad de componentes y
a costes mas reducidos.

El Personal CP/M es una
extensién del CP/M 2.2 con
pantallazés de ayuda, men-
sajes escritos y otras caracte-
risticas para una mayor co-
modidad en su utilizacién por
usuarios inexpertos. Es com-
patible con las primeras ver-
siones para 8 bits del popu-
lar sistema operativo CP/M.

Por otra parte, el nuevo
chip pondréd la gama de soft-
ware desarrollado para
CP/M a disposicién de los
usuarios de toda una nueva
generacién de ordenadores
domeésticos baratos.

CERCANO

MIentras que la estrategia
comercial adoptada por mu-
chos fabricantes de nanoor-
denadores en USA y Europa
pasa por la incompatibilidad
de los propios productos con
los de la competencia, tanto
a nivel de hardware como de
software, los japoneses pare-
cen haberse entusiasmado
con el estdndar MSX de la
firma norteamericana Micro-
soft.

Asi, es posible que la
mayor parte de los micros
domésticos que en un futuro
proximo lleguen con el sello
de las multinacionales nipo-
nas, puedan compartir pro-
gramas y periféricos como si
se tratara de una misma mar-
ca, Sera posible pedir pres-
tados sus cartuchos de juego
al amigo usuario de Sony y
utilizarlos sobre Toshiba, Ca-
non, Yamaha, National, JVC o
cualquier méquina cuyos fa-
bricantes hayan asumido el
citado estandar.

De todos modos, cualquie-
ra que sea la marca y cate-
goria del equipo, el MSX
obliga a que el corazén del
ordenador sea un procesa-
dor Z-80A (uno de los mas
utilizados en ordenadores
domeésticos, aparte del 6502),
asi como un video chip TMS-
9918A o un generador de so-
nido AY-3-8910, si se quiere
incluir video o teclado musi-
cal en la configuracién.

Por su parte, Microsoft,
tras haber inventado el MSX
Basic y haber anunciado el
pasado verano el mismo es-
tdndar en hardware, ya ha
desarrollado un disefio para
poner sobre una unica ldmi-
na de silicio cuantos circuitos
sean pPrecisos.

Sanyo fue el més répido en
adoptar el estandar, ya que
apenas tres meses después
ya habia comenzado a co-
mercializar toda una gama
de nuevos ordenadores co-
mo los MPC-5 MPC-10,
MPC-X o V-10.

Sin embargo, sus més pré-
ximos competidores no tar-
daron en lanzar al mercado

méquinas como el Sony Hit
Bit HB-55, el Hitachi MBH-1,
el Fujitsu FM-X, Toshiba Pa-
sopia IQ HX-10 (modelo D y
modelo S), National CF-2000,
Yamaha YIS-503 (Se le pue-
de conectar teclado y sinteti-
zador), Yamaha XC-5 (ver-
sién potenciada del interior),
y otros mas de los que pron-
to oiremos hablar.

ADVANTAGE:
CALCULO Y
CARRETERAS

El célculo de estructuras,
una de las dreas de disefno
técnico que mas ha visto mo-
dificada su préactica por la
apariciéon del ordenador,
puede llevarse ahora a cabo
utilizando equipos informati-
cos tan simples como el mi-
croordenador, y por perso-
nas que no tienen por qué
estar especializadas en el
tratamiento de datos.

Una de las empresas espa-
fiolas que ha tratado este te-
ma es Noman, firma importa-
dora en exclusiva para Espa-
fia de los equipos North Star,
con la presentacién de un
paquete de célculo de es-
tructuras y otros de trazado
de carretera, disefiados para
el modelo Advantage de
North Star.

El primero consiste en un
programa de analisis estatico
de barras que resuelve la ti-
pologia de esta clase de es-
tructuras (articuladas, reticu-
ladas planas, especiales y
emparrillados). El conjunto
de programas que compo-
nen el paquete disponen de
una entrada conversacional y
autoexplicativa que, junto
con las posibilidades de ge-

neraciéon de datos (nudos,
barras, cargas, etc.) y de di-
bujo por pantalla o impreso-
ra, facilita la definicién del
problema y reduce los ries-
gos de error en la entrada
de los datos. Asimismo, el
usuario tiene la posibilidad
de seleccionar entre diver-
sas opciones para obtener
los resultados que necesite,
complementados por una se-
rie de médulos que pueden
elaborar los resultados (es-
fuerzos) obtenidos.

Por otra parte, relacionado
con los proyectos de trazado
de carreteras, la empresa
dispone de un software que
permite obtener entre otros
la definicién de caracteristi-
cas de ejes en planta, los
puntos singulares y equidis-
tantes de cualquier tipo de
trazado o paralelo.

El sistema proporciona di-
bujos completos de perfiles
transversales, con la separa-
cién y escala deseada, una
vez introducidos los pardme-
tros de las estaciones en que
varie el tipo de seccién, fir-
me, rasantes, peraltes, plata-
formas, taludes en terraplén
y en desmonte de tierra y en
roca, geologia y perfiles. El
analisis de estos perfiles y de
los resultados de mediciones
permite el reajuste del traza-
do en planta y en alzado. La
salida grafica se obtiene en
formato DIN A3 o DIN Al
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UNION PERFECTA

Asi se comportan los periféricos
creados por SINCLAIR para SIN-
CLAIR: de forma perfecta. Y es
l6gico.

Cada vez que SINCLAIR disena
un microordenador, no lo hace
de una manera aislada. Simul-
tdneamente crea todos esos

periféricos que van a hacer mas
pofenfe, preciso y il el mi-
croordenador que fiene entre
manos. |

Periféricos pensados y disena-
dos para dar un servicio optimo,

pero con un precio razonable,

dentro de la filosofia SINCLAIR:

“Hacer la informdtica accesible
a fodos”.

Por eso cuando cred el ZX 81
vio la necesidad de dotarlo con
una ampliacion de memoria de
16K RAM para que no queda-
ra pequeno y de una impre-
sora sencilla y barata pero Uil
Yy precisa.

Asi es la filosofia SINCLAIR. Asi
son los periféricos de SINCLAIR
para SINCLAIR.

Microordenadores

sincl=mir-

Toda una filosofia.

DISTRIBUIDOR
l" INVESTRONICA

CENTRAL COMERCIAL: Tomas Breton, 60
Tel. 468 03 00 Telex: 23399 IYCO E Madrid.
DELEGACION CATALUNA: Camp, 80 - Barcelona-22
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Divertido aprendizaje
% manejo

Software (cassettes

teclados, etc.
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Nota adhesiva


Desde el punto de vista de
la ensefianza de un lenguaje
de programacién, se plan-
tean dos problemas al alum-
no: no conoce el lenguaje de
programacion, estructura y
uso y, por otra parte, en nu-
merosas ocasiones no habla
el idioma en que estd desa-
rrollado.

En este sentido y orienta-
do preferentemente hacia
aplicaciones en la ensenan-
za, la firma CDS Informatica
ha llegado a un acuerdo de
colaboracién con M2C2 In-
ternational para la distribu-
cién de sus productos en Es-
pana.

Como primera novedad,
destaca el lenguaje de pro-
gramacién M2C2 BASIC E.
Se trata de una nueva versién
del popular lenguaje en la
que comandos e instruccio-
nes estén redactados en cas-
tellano. El producto se pre-
senta para los micros Apple
1I, Apple lle, Sinclair ZX-81 y
Spectrum, aunque es muy
posible que la gama de dis-
ponibilidades se amplie con-
siderablemente en un futuro
no lejano.

La firma M2C2 Internatio-
nal centra sus actividades en
el desarrollo de productos
software, tales como len-
guajes, programas, sistemas
en un idioma distinto del in-
glés. En este sentido, M2C2
tiene disponibles diversos
productos en italiano, fran-
cés, aleman y arabe.

La introduccién de la infor-
médtica en la ensefianza es un
tema candente desde un do-
ble punto de vista, en primer
lugar por sus repercusiones
sobre los que en un cercano
futuro serdn adultos. En se-
gundo término, por la inci-
dencia que para la industria
nacional puede tener la fa-
bricacién de equipos y com-
ponentes para cubrir la de-
manda de una ensefianza in-
formatizada.

En este sentido, se ha ce-
lebrado en Madrid reciente-
mente la mesa redonda: «Re-
percusién Industrial de la
Electrénica y la Informatica
en la Ensefianza», organizada

por la asociacién ANIEL en -

colaboracién con ADAMI-
CRO

El objetivo de la jornada
ha sido presentar y motivar a

los cuadros de decisién de la
Administracién publica, ast
como a los de otras institu-
clones, sobre el tema de la
introduccién e integracién
de la electrénica e informéti-
ca en el sistema educativo.
Todo ello desde una éptica
particular: la repercusién en
la industria nacional y desde
la perspectiva del interés
general del pais.

Por otra parte, el proyecto
«Atenea», coordinado por el
Ministerio de Educacién y
Ciencia, tiene por objetivo la
redaccion de un informe so-
bre la situacién actual de la
informatica en las escuelas
espafnolas para, en un mo-
mento posterior, dotar a insti-
tutos y centros de Fromacién
Profesional de material infor-
matico fabricado preferente-
mente en Espana.

Las primeras acciones del
proyecto se estadn llevando a
cabo mediante la encuesta-
cién de los centros de ense-
flanza, especialistas en el te-
ma y personas interesadas.
El objetivo final del proyecto
«Atenea» no es conseguir
que todos los nifios esparfo-
les conozcan un lenguaje in-
formdtico, sino que sepan
emplear la moderna tecnolo-
gla en su informacién y desa-
rrollo a lo largo de toda su
vida.

KAYPRO EN
EL PI&RIS-DAKAR :

Los microordenadores
también se han inscrito este
ano en el Rally Paris-Dakar
y, ademds, han conseguido
terminar la dura prueba con
éxito.

Kaypro acudié con sus
equipos a la carrera, no sig-
nifica esto que a los micros
les «salieran ruedas». Por el
contrario, eran los encarga-
dos de guardar un «tesoro»
tan importante como el agua
en el desierto: todos los da-
tos referentes al fichero mé-
dico.

El Kaypro IV, un microor-
denador portatil de 64 Kby-
tes de memoria RAM vy que
corre bajo el sistema operati-

o CP/M 2.2 en BASIC, CO-
BOL, FORTRAN vy Pascal, fue
el responsable del almace-
namiento de toda la informa-
cién del equipo médico del
doctor Hubert. El microorde-
nador estaba situado en una
consola a prueba de golpes
y vibraciones dentro de uno
de los coches de asistencia.

Los fabricantes de softwa-
re ingleses y americanos pa-
recen dispuestos a traducir
sus productos al espariol. Es-
to es lo que ha presentado la
firma inglesa Compsoft, la
traduccién de su base de da-
tos Delta.

En la versién espariola de
Delta, todas las instrucciones
y comandos para el manejo
de la aplicacién estdn escri-
tas en castellano, asi como
los libros del usuario e ins-
trucciones. Estd constituida
POr un menu principal y unas
veinte opciones distintas.

El usuario sélo tiene que
definir la estructura del fi-
chero, pudiendo incluir hasta

noventa campos. A partir de
aqui, es posible clasificar, se-
leccionar, definir e imprimir
listados, informes, cartas y
etiquetas en el formato de-
seado.

El sistema de proceso es
de facil utilizacién y permite
el empleo de raices cuadra-
das y memorias de trabajo.
Es posible, asimismo, prote-
ger informaciones confiden-
ciales contra el acceso de
personas sin autorizacion.

Delta estard disponible en
el mercado espariol en fecha
muy proxuna vy su distribu-
cién sera ofrecida a todos los
distribuidores de ordenado-
res que corran bajo los siste-
mas operativos PCDOS y
MSDOS, por ejemplo. IBM
PC, Vlctor/Smus Digital
Equlment Rainbow, Hewlett
Packard 150, Olivetti M20, et-
cétera.

El cada vez més popular
Dragén 32 tiene pocas razo-
nes para echar fuego, ya que
segun la empresa que lo co-
mercializa desde el mes de
agosto hasta poco antes de
las pasadas Navidades se
han vendido un total superior
a las 2.500 unidades. Asimis-
mo, la biblioteca de progra-
mas, distribuida al igual que
la maquina por «Informatica,
Célculo y Sistemas», ha sido
ampliada considerablemen-
te, incluyendo varias aplica-
ciones para las nuevas unida-
des de disquete.

En el Reino Unido las co-

sas no van peor que en Es-
pafia. Por el contrario, se lle-
van vendidas mas de 100.000
unidades del modelo 32. Tras
la ampliacién de capital en
dos millones de libras ester-
linas, Dragén Data esta dedi-
cando un gran volumen de
esfuerzos al desarrollo de
nuevas aplicaciones en el te-
rreno de la microinformética
y de las comunicaciones.

El capital de Dragén Data
estd repartido entre varios
socios accionistas, entre los
que cabe destacar a Pruden-
tias Life Insurance, que es
una de las mayores compa-
hias de seguros del Reino
Unido; Metoy, antiguo y co-
nocido fabricante de jugue-
tes britanico y, por ultimo, el
Cobierno Regional de Cales.
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PASATIEMPOS
DE ALTOS
VUELOS

Cracias a los programas si-
muladores de vuelo, es posi-
ble disfrutar de un paseo aé-
reo sin salir de casa, y aco-
meter las maniobras de des-
pegue y aterrizaje efectuan-
do las mismas operaciones
que el piloto ejecutaria a
bordo de un avién auténtico.

Los microordenadores do-
meésticos han popularizado 1o
que hasta ahora se conside-
raba un sofisticado dispositi-
vo reservado a la instruccién
y entrenamiento de futuros
aviadores. El hecho de que
cada dia sea més variada la
oferta de programas para si-
mulacién de vuelo revela,
por otra parte, la aficién cre-
clente a este pasatiempo.

Una caracteristica comun a
la mayoria de los simulado-
res existentes en el mercado
es su complicado manejo, ya
que se trata, al fin y al cabo,
de emular en tiempo real las
acciones que un piloto ejecu-
tarfa durante un vuelo verda-
dero. Para ello, la pantalla
del equipo reproduce la ca-
bina del avién y muestra en
su parte superior la linea del
horizonte, asi como detalles
del paisaje circundante,
mientras que el resto de la
imagen corresponde a los di-
ferentes mandos e indicado-
res del aeroplano. Estos tulti-
mos proporcionan toda la in-
formacién necesaria para
«volar»: velocidad horizontal,
estado de los motores, situa-
cién respecto al aeropuerto o
baliza més cercano, altitud,
velocidad de descenso (0 as-
censo), y otros datos que fa-
cilitan el que la «excursién»
aérea llegue a buen término.

S05049p

El avién es controlado des-
de el teclado del ordenador,
o con ayuda de un «joystick».
A pesar de todo, el piloto no-
vato se encontrara con serias
dificultades para aterrizar y
la profusién de relojes en la
cabina tenderd a desorien-
tarle al principio. Lo normal
es que los primeros conatos

~de aterrizaje terminen con

un mensaje en pantalla infor-
mando que el avién se ha es-
trellado fuera de la pista, a
tal o cual distancia del aero-
puerto y con tantos o cuantos
grados de desviacion sobre
lo que hubiera sido una apro-
ximacién correcta. No hay
problema ya que, una vez
mas, se trata tan sélo de un
juego en el que resulta dificil
no ceder a la tentacién de
reponer el aeroplano 1pso-
facto para intentarlo nueva-
mente.

Con un poco de préctica,
puede lograrse incluso salir
airoso de un picado en espi-
ral, o ejecutar un «looping»
impecable, para envidia de
los familiares y amigos.

A VOLAR

De todo lo anterior se de-
duce que el juego consiste
en realizar todas las opera-
clones necesarias para que
la aeronave consiga despe-
gar de una pista, volar hasta
el punto de destino y aterri-
zar sin que se produzca nin-
gun accidente. Los progra-
mas para simulacién de vue-
lo son lo suficientemente
complicados como para que
se sacrifiquen aspectos rela-
tivos a la utilizacién del color
por el micro, 0 un mayor rea-
lismo en el paisaje que se di-
visa desde la carlinga del pi-
loto, en favor de la méxima
exactitud en los procesos de
célculo referentes, por ejem-

plo, a la sustentacién del
avién en el aire, y que ocu-
pan un volumen considera-
ble de memoria.

Asi, es corriente que los
simuladores de wvuelo con-
templen los cambios en la
resistencia ofrecida por el
avion al aire cuando se reali-
za una desviacién de rumbo
a babor o a estribor. En algu-
nos casos también es posible
programar los efectos del
viento, o el peso y cantidad
de combustible que trans-
portard el pseudoaeroplano.

De todas maneras, la alti-
tud, grado de inclinacién, ve-
locidad y demas factores que
influyen en un vuelo real de-
berdn ser siempre los apro-
piados para que el piloto lle-
ve a cabo su tarea con éxito.
Para este fin, se servird del
panel de mandos, asi como
de diversas ayudas a la na-
vegacion (radar, girdscopo)
y, claro estd, la ventanilla de
la carlinga del piloto, en la
que se reflejaran los cambios
de rumbo y otras incidencias
como la proximidad de un
aeropuerto o algun accidente
geografico.

Las aplicaciones més sofis-
ticadas cuentan con un con-
tador que mide el tiempo
empleado en realizar el vue-
lo completo y con varias po-
sibilidades de juego; la difi-
cultad de los distintos niveles
se mide en funcién de varios
factores: accién del viento,
cantidad de combustible y
vuelos nocturnos o diurnos.
Por otro lado, y también en
funcién del programa, se
puede realizar un vuelo com-
pleto o solamente una de las
opciones, como despegue,
aterrizaje o vuelo.

PANEL DE MANDOS

El panel estd formado por
un conjunto de indicadores y
relojes que permiten al piloto
controlar los componentes
del avién y conocer los facto-
res que influyen en su vuelo,
para aterrizar o despegar de
la pista con la altitud, veloci-
dad y angulo necesarios. Es-
tos mandos suelen ser los si-
gulentes:

— Potencia de los moto-
res. al iniclar €l juego, se en-
cuentra a cero. Cuando €l pi-
loto decide despegar au-
mentard la potencia. Puede
ser modificada en cualquier
momento del vuelo. En algu-
NOS Casos, es preciso tener la
precaucién de no forzar los
motores sometiéndolos todo
el tiempo a la méxima poten-
cia, porque podrian quedar

inutilizados por scbrecalenta-
miento o, incluso, provocar
un incendio a bordo. Si se
estd pilotando un cuatrimotor
v se tiene la pericia suficien-
te, es posible tomar tierra
con un motor fuera de com-
bate equilibrando la potencia
de los otros tres. Pero si el
vuelo es en una avioneta de
un solo motor, sera casi un
milagro no estrellarse.

— Nivel del combustible:
el piloto parte del aeropuerto
con los depésitos llenos; a
medida que transcurre el
tiempo éstos se van agotan-
do, por lo que debe realizar
el viaje en el menor periodo
de tiempo.

— Frenos. que permiten
disminuir la velocidad. Im-
prescindible en el aterrizaje.

— Velocidad de vuelo:
expresada en nudos o en ki-
lémetros po hora, depen-
diendo del programa.

— Altura: distancia del
avién a la tierra expresada
en pies o en metros, también
en funcién de la aplicacion.

— Elevacién del avién:
que indica la atitud vertical
que alcanza el avidén por pe-
riodo de tiempo. Se expresa
en pies por minuto o0 en men-
tros por segundo. Normal-
mente se incluye un reloj
que, mediante una aguja, in-
dica si se estd produciendo
un ascenso o descenso.

— Estado del tren de ate-
rrizaje: si éste se encuentra
subido o bajado.

— Estado de los alerones:
muestra el grado de ampli-
tud de los alerones, para co-
nocer si estan extendidos o
no.
— Estado de las luces:
cuando el vuelo se realiza de
noche, éstas permiten al pi-
loto orientarse en la pista en
el momento de despegar o
aterrizar.

— Timoén: se encuentra en
la cola del aparato y permite
girar el avién a derecha o iz-
quierda.

— Direccién: permite co-
nocer la orientaciéon del
avién expresada en grados.

— Verticalidad: indica el
grado de inclinacién que tie-
ne el avién con respecto a la
tierra.

— Balizas y radiofaros: sir-
ven como punto de referen-
cia para orientar al piloto ha-
cia su destino.

CARTA DE
NAVEGACION

Como ayuda suplementa-
ria al panel de mandos que
aparece en la parte inferior
de la pantalla, el piloto dis-
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pone en algunos programas
de una opcién adicional que
le permite conocer su posi-
cién actual dentro del plano
en que se mueve, Cuando se
elige esta opcién desapare-
ce de la pantalla el panel de
mandos y la visiéon que se te-
nia del horizonte a través de
la ventana, para en su lugar
mostrar este mapa. En él

aparece un plano en el que
se encuentran la pista de
despegue y el destino final al
que debe llegar el avién. Es
de gran ayuda para el piloto,
ya que le permite conocer
en cualquier momento la si-
tuacién, orientacién aproxi-
mada del aeroplano v la ruta
que debe seguir hasta llegar
a la pista de aterrizaje.

PASATIEMPOS DE ALTOS VUELOS

Equipos Aplicacién Valor Precio

Atari Jumbo Jet 9 N. D.
Dragédn 32 Escuela de Pilotos F1 7 2.000
(Boeing 747) Simulador de vuelo T 2.000
Sinclair Spectrum  Control aéreo (1) 6 1.600
Simulador de vuelo 8 2.500

Vic-20 Jupiter Lander (2) 7 4.500

Valor. La valoracién obtenida depende de la complejidad del
programa, presentacién en general en pantalla (colorido, figuras,
movimiento), rapidez de respuesta y opciones de juego que pre-

senta.

venta.

(1) Esta aplicacién sélo permite realizar las operaciones de
aterrizaje de aviones en el aeropuerto.

(2) En este caso lo que se pilota es un cohete.

N. D. Se espera la comercializacién de este juego para abril
del presente afio, por lo que aun no se disponen de precios de

B

CONCURSO DE
VIDEOJUEGOS

La firma inglesa Video Ga-
mes International, ha convo-
cado un concurso para elegir
el videojuego del afio, dota-
do con un primer premio de
100.000 délares. Los organi-
zadores buscan juegos que
sirvan para alguno de los mi-
cros domésticos mas popula-
res, y que incluyan ideas ori-
ginales. En ningin caso se
admitiran versiones o copias
de juegos ya existentes.

Han sido establecidos pre-
mios para seis categorias: ar-
cade (competicion), simula-
dores, estrategla, aventura,
deportes, y otros. Los juegos
que resulten premiados se-
ran lanzados al mercado y
sus autores percibirdn un
porcentaje sobre las ventas,
si bien la lectura detenida de
las bases del concurso hacen
pensar que los premios po-
drian ser considerados como
un adelanto de dichos por-
centajes.

Pongasu

microcomputador

aimprimir

ALlT4912

El modelo FACIT 4512 de 132 columnas posee todas las
caracteristicas idéneas para su conexién a cualquier mi-

croordenador.

Sus principales caracteristicas standard son las siguientes:
— Interfaces serie y paralelo.

— Mais de 2.000 caracteres de memoria.

— Impresién en castellano con escritura a 10, 12 y

17 c.p.i.

— Grificos de alta resolucién.
— Impresion de calidad «cuasi margarita» (NLQ).

— Tractor y friccidn.

— Compatible 100 % con el ordenador personal del

IBM.

Pida mas informacion y precios a su distribuidor

habitual o a:

FACIT

Paseo de La Habana, 138, MADRID-16.

Tel.: 457 11 11 - Telex: 47515 eris.

Balmes, 89-91, BARCELONA-8 — Tels.:

(93) 254 66 08 — 254 68 20.




DIBACTICA

LAS MATEMATICAS
EN PANTALLA

A medida que la microin-
formatica se introduce en la
sociedad moderna, cobran
mayor importancia las aplica-
ciones en la ensefanza,
cuyos métodos han cambia-
do muy poco en las ultimas
décadas.

Entre la amplia gama de
programas de matematicas
desarrollados para pequenos
ordenadores hay que distin-
guir dos tipos de aplicacio-
nes: las destinadas a quienes
se inician en el conocimiento
matematico y las que se diri-
gen a usuarios con un nivel
de conocimiento avanzado.

LAS CUATRO
REGLAS

En este apartado se reco-
gen aquellas aplicaciones
que por su simplicidad per-
miten al usuario, en este caso
nifios, aprender a contar o
Iniciarse en el calculo mate-
matico de las cuatro opera-
ciones fundamentales: suma,
resta, multiplicacién y divi-
siéon. Algunas de ellas son
juegos que, al disponer de
graficos, sonido y colores, lo-
gran captar mejor la aten-
cién. En todas ellas se mues-
tra la forma de operar y la
légica que tiene que seguir
el alumno hasta llegar a los
resultados finales.

La aplicacién mas sencilla,
aunque cuenta con varios ni-
veles de aprendizaje, es la
que ensefia al alumno a con-
tar. Se trata de un juego en el

que aparecen figuras (casas
con ventanas, carretillas con
objetos, cohetes o canastas)
y nimeros (del 1 al 9). En un
primer momento, el alumno
debe asociar el numero de
objetos que, por ejemplo,
hay situados en una carreti-
lla, con la casa que tiene el
mismo nimero de ventanas y
desplazarse con la carretilla
hasta ella.

Posteriormente, en lugar
de utilizar objetos se trabaja-
ra con numeros. Si el alumno
no logra acertar la respuesta
correcta, se le ofreceran
nuevas posibilidades para
que lo intente por segunda
vez.

Ya en niveles un poco mas
avanzados, estos programas
ensefan al alumno cémo rea-
lizar las cuatro operaciones
fundamentales. Las aplicacio-
nes mas elementales co-
mienzan trabajando con nu-

meros de una sola cifra y
ofrecen al alumno la opera-
cién que debe realizar para
que éste responda. Si ha
acertado, se pasa a un nuevo
ejercicio, en caso contrario,
se le invita a que lo intente
de nuevo o se le ofrece la
respuesta correcta. El si-
guiente paso, partiendo de
un ejemplo, muestra como se
opera con numeros de varias
cifras siguiendo el orden 16-
gico, muestra la suma de la
columna de la derecha, ano-
ta las unidades que se lleva y
la suma a la segunda colum-
na o la de las decenas. Pos-
teriormente, aparecen en
pantalla sumas sin resolver
para que las efectie el alum-
no.

Algunos programas ense-
fan a calcular mentalmente
operaciones con varias ci-
fras. Por ejemplo, para sumar
34 y 23, primero aparecen en

EPLICACIONES PARA APRENDIZAJE DE MATEMATICAS
Equipos Aplicaciones Precio

NG OTI AT O et St s rios Matematicas I 2.500
Matematicas II 2.500

SN e R R N T e i Las cuatro operaciones fundamentales 1.900
Video matematicas (cinta) 1.900
Video matematicas (disco) 2.550
Sistemas de ecuaciones 2.900
El mono en el arbol 3.850
Policalc*
Algicalc*

@ommedoreifd s Tani, | .. Matematicas 3.500

Laser Ex. Utilities 1.950
Geometria 1.950
Matematicas 1.950

MPF-II Suma 1.700
Resta 1.700
Multiplicacién 1,700
Divisién 1.700

SINEIAIT SPEEIMIL /. & . &ov o Aritméticas basicas . 1.900
Matematicas 2.900

Sinclate ZXe 8 e v e Numeros racionales 1.600
Sistemas de numeracién 1.500

V@220 ks e Matematicas [ 2.500
Matrices 1.000
Regresiones | 1.000
Regresiones 11 1.000
Sistemas ecuaciones
Integracion 1.000
Hangmath 1.500
Skymath 1.500
Space Divisién 1.500 .
Numerolandia 2.000
Traganumeros 2.000
Cazanumeros 2.000
Vamos a contar 2.000

* La aplicacion ain no se comercializa, por lo que no se dispone de precios.
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pantalla los numeros des-
compuestos en unidades y
decenas, o centenas, en el
caso de que las hubiera; des-
pués aparece la suma de 30
mas 20 y de 4 mas 3, por
ultimo, el total de las dos su-
mas anteriores, 57.

EXAMENES POR
ORDENADOR

Existen aplicaciones cuyo co-
metido no es ensefiar mate-
maticas, sino controlar el ni-
vel de conocimientos del
alumno. Para ello se va ofre-
ciendo en pantalla operacio-
nes que debe responder
realizando los célculos men-
talmente. Normalmente lle-
van un contador que permite
controlar el nimero de ope-
raciones que ha contestado
correctamente y el tiempo
empleado. Las cifras que
ofrece la méaquina para los
calculos, obtenidas de forma
aleatoria, permiten al usuario
elegir un solo tipo de opera-
cién, por ejemplo, suma u
operaciones simultdneas, su-
ma, resta, multiplicacién y di-
visiéon. Los distintos niveles

de dificultad se miden en
funcién de los operandos, del

~ tiempo méximo de respuesta

y del tipo de operacion.

Asimismo, para la ense-
flanza de matematicas, exis-
ten en el mercado una serie
de juegos que pretende con-
seguir el mismo objetivo de
forma més amena. Dos de
ellos sirven de ejemplo:

— EL MONO EN EL AR-
BOL: en pantalla aparece un
paisaje con palmeras y un
mono. Este se encuentra si-
tuado en la parte inferior del
tronco. Al alumno se le pre-
senta una operacién, sl la
acierta, el mono trepa hacia
la copa del arbol, si se equi-
voca, desciende. Cuando el
mono consigue llegar a la ci-
ma se come un platano y
vuelve a la posicién de parti-
da; el usuario gana la partida
sl consigue que el mono se
coma tres platanos. Cuenta
con varios niveles de dificul-
tad que dependen del nume-
ro de cifras de los nimeros y
del tipo de operacién (suma,
resta, multiplicacién, division,
o todas simultdneamente).

— TRAGANUMEROS: es

un juego parecido al famoso
Comecocos. En pantalla apa-
recen unas pequefas figuras
de diversos colores con un
nimero (cada color repre-
senta una operacién: suma,
resta multiplicacién y divi-
sién). El programa propone
un nimero que el usuario de-
be conseguir «comiéndose»
las figuras de colores, antes
mencionadas, que sumaran,
restaran, multiplicaran o divi-

dirdn el nimero que llevan. .
{

MATEMATICAS
AVANZADAS

En este apartado se in-
cluyen aquellas aplicaciones
cuyo cometido es ensefiar o
realizar operaciones mate-
maéticas mas avanzadas: ma-
ximo comun divisor, minimo
comun multiplo, célculos con
fracciones, cambio de bases
de numeracién, resolucién
de sistemas de ecuaciones li-
neales, ecuaciones de se-
gundo grado con soluciones
tanto reales como complejas,
célculo de permutaciones y
combinaciones, teoria de li-

mites, célculo de derivadas e
integrales, suma, resta o mul-
tiplicacién de matrices, re-
gresién lineal con célculo
por minimos cuadrados de la
recta que se ajusta mejor a
una nube de puntos, etc.

Algunas de las aplicacio-
nes que desarrollan las mate-
rias enumeradas anterior-
mente, tratan de explicar al
alumno cémo realizar los cél-
culos y llegar a un resultado
final. Para ello se ofrece una
explicacién previa de lo que
dicha operacién pretende
calcular, a continuacién se
muestran unos ejemplos y la
forma préctica de resolver-
los. Cuando ha asimilado la
forma de trabajo se le plan-
teardn casos practicos que él
debe resolver.

Otros programas no tratan
de ensefar matemdticas, si-
no resolver los problemas
que el usuario plantea, como
sucede con las aplicaciones
para célculo de sistemas de
ecuaciones, derivadas o inte-
grales. Cuentan con opcio-
nes de gran ayuda como or-
denacién y simplificacién de,
expresiones, redondeo, etc.

Ponga su

procesador de textos

a1mprimir

FAGIT 4360

La impresora de bajo costo de «margarita»
FACIT 4560 le permitird obtener sus impresos
con la maxima calidad. Su velocidad de 22 cp.s.
132 columnas y diversos tipos de margaritas la
hacen imprescindible para cualquier sistema de
proceso de textos. El disponer opcionalmente de
tractor y alimentador automitico de hojas la
hacen unica en su género. Con sus 2 Kbytes de
buffer no limitard las posibilidades de su

computador.

Pida mas informacion y precios a su
distribuidor habitual o a:

FACIT
[D/aX1172\

PRODUGCTS

Paseo de la Habana, 138 - MADRID-16
Tel.: 457 11 11 - Télex: 47515 eris

Balmes, 89-91 - BARCELONA-8 - Tels.: (93) 254 66 08 - 254 68 20
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Cuando se tiene 64 K de memoria,
una magnifica resolucion, 16 colores,
efectos tridimensionales-con sprites,
un sonido equivalente al de un
sintetizador, un teclado profesional
con 62 caracteres graficos, toda una
amplia gama de periféricos, la mas
completa gama de programas
educativos, profesionales y de video-

COMMODORE 64

juegos...; en resumen, cuando se es
un ordenador personal como no existe
ningun otro en el mercado y el mas
vendido mundialmente, es muy dificil
decir sin orgullo que eres un
Commodore-64. |

Claro que mas dificil todavia es decir
sin orgullo que tienes un Commodore-64.
¢Por qué no lo comprueba?



COMMODORE 64
LE DA ACCESO A MUCHOS

ACCESORIOS

Unidad simple de disco (Monofloppy) 170 K.
Cassette.

s Plotter e impresora, 4 colores,
14 c.p.s.

Impresora matricial, tractor,
30 c.p.s.

Interface RS232.
Joy Stick.
Paddle.

Cursos de Introduc-
cién al BASIC.

COMMODORE 64
LE MUESTRA PARTE DE
SUS PROGRAMAS

Utilitarios y lenguajes

MONITOR LENGUAJE MACRO ASSEMBLER.

MAQUINA. PROGRAMMER'S
FORTH. UTILITIES.

LOGO. TURTLE GRAPHICS I
PILOT. MASTER.

Sistemas operativos
FILE/BOSS. CP/M.

Programas de aplicaciones

EASY SCRIPT.
Proceso de texto de gran potencia.

CALC RESULT.

Hoja electrénica de calculo.

EASY CALC RESULT.

Version simplificada del CALC RESULT.

MAGIC DESK.

Proceso de texto y gestion de ficheros.

AGENDA TELEFONICA.

Programas educativos

MUSIC MACHINE.
MUSIC COMPOSER.

VISIBLE SOLAR
SYSTEM.

SPEED/BINGO MATH.
FISICA I.
MATEMATICAS I.
HISTORIA 1.

Juegos
JUPITER LANDER.
KICKMAN.
SEAWOLF.

RADAR RAT RACE.
TOOTH INVADERS.
LAZARIAN.
OMEGA RACE.

LE MANS.

PINBALL
SPECTACULAR.

AVENGER.
SUPERMASH.

GEOGRAFIA I.
GEOGRAFIA 1.

JUEGOS EDUCATIVOS.

TEMAS
MONOGRAFICOS.

CONOCIMIENTOS
GENERALES.

QUIMICA 1.

FROGMASTER.
GRID RUNNER.

ATTACK
OF THE MUTANT
CAMELS.

THE PIT.

MR. TNT.

6 GAME PROGRAMS.
BINGO.

ROOTING TOOTING.

MINESSOTA FAT'S
POOL CHALLENGE.

... Y seguimos ampliando la lista

El ordenador personal de la
familia mas potente

rcommodore

COMPUTER

MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.
c/. Taquigrafo Serra, 7, 5.°. Barcelona-29
c./ Princesa, 47, 3.° G. Madrid-8



EPCOT, la ciudad del futuro

sSuenos

comercializado
por ordenador

En el parque EPCOT, la ciudad experimental del mafiana,
instalado por Walt Disney en Orlando (Florida, USA), todo esta
controlado por ordenador; los vehiculos, las figuras, la luz, las
puertas, las peliculas, el abastecimiento de energia, la
eliminacion de basuras. El ordenador ha hecho posible el que un
visitante entre en el siglo XXI con la mayor naturalidad.

a ciudad modelo del siglo XXI ya
existe. La han creado y planificado
los hombres de Walt Disney, y se
llama EPCOT —Experimental Pro-
totype Community of Tomorrow—,

un museo gigantesco al aire libre habita-
do por 20.000 huéspedes, un superespec-
tdculo ! instalado en dos|millones de me-
tros cuadrados.

Los costes también son gigantescos en
las instalaciones de Orlando. La Walt Dis-
ney World Corp. Ha invertido ya alrede-
dor de 150.000 millones de pesetas y las
atracciones principales estdn apoyadas
por las grandes empresas. Spaceship
Earth por Bell System, Universe of Energy
por Exxon, World of Motion por General
Motors, Journey into Imagination por Ko-

dak, The Land por Krafft y el ordenador
central por Sperry.

Con estos gastos y esfuerzos, el éxito
de EPCOT es decisivo para el futuro de la
empresa, ya que este nuevo producto, el
«modelo» EPCOT, ha comenzado a fun-
cionar en un momento en que los benefi-
cios del complejo Disneyworld habian co-
menzado a descender.

Por eso, los ejecutivos de Disney espe-
ran un auge parecido como en 1972, cuan-
do tres meses antes, el 1 de octubre de
1971, habia comenzado a funcionar el
gran parque de atracciones de Orlando.
El resultado fue que en el primer afio fue
visitado por 10,7 visitantes, que en la
actualidad han llegado a ser 150 millones.

EPCOT en dos partes: en un primer plano la esfera brillante «Nave espacial Tierra» en
medio de una demostracion potente de técnica; en un segundo plano los pueblos
potemkinianos agrupados alrededor de «América» y del lago.
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Un ocho gigante

La filosoffa de los hombres de Disney
es el optimismo, donde estan ellos, ya s6-
lo hay alegria de vivir. Por eso quizd, EP-
COT no coge a sus visitantes del dedo
pequeno, sino que los agarra por los pe-
los y los sumerge a cada paso en un mar
de sonidos. El entretenimiento es total,
distraccién continua, pero también un po-
co de esnsefianza. Incluso el comer y be-
ber se incluye en este concepto. Un ejem-
plo: cuando uno va a comer en el «Japén»
se sienta frente a su cocinero y puede ver
lo que hace éste, después de haber indi-
cado sus deseos a una amable seforita
que aparece en una pantalla.

EPCOT tiene la forma de un ocho gi-
gante. El circulo al sur en el ocho estd
ocupado por un lago artificial en cuyas
orillas se dan la mano los diferentes pue-
blos: México, China, Alemania, Italia,
Ameérica, Japdn, Francia, Gran Bretafia y
Canada. Los rusos soélo estdn representa-
dos por un grupo floklérico. En el World
Showcase sélo hay algunos pasos entre la
ciudad medieval del sur de Alemania y
Venecia. «Todos los hombres son herma-
nos, si se conocen bien mutuamente», és-
te pretende ser el mensaje de Disney.

El cirulo al norte se llama Future World.
Para este mundo del mafiana Disney se ha
unido con los grandes grupos de empre-
sas del pais: una muestra llena de imagi-
nacién del Know-How americano.

Spaceship Earth es una esfera de alu-
minio resplandeciente con un didmetro
de 50 metros. Durante el dia brilla a la luz
del sol y en el creptsculo relude a las
luces de colores de los focos. En su inte-
rior una cola interminable de publico
avanza por la historia de la humanidad ha-
cia la cipula del cielo con las estrellas. El
camino hacia el futuro baja bruscamente.
Dieciséis minutos dura el viaje pasando
por los hombres de las cavernas, los grie-
gos de la antigiiedad, Gutenberg con su
imprenta, Miguel Angel en la Capilla Six-
tina, a través de los prototipos de teléfono,
de las emisoras de radio y de la familia
delante de la televisién hasta llegar el la-
berinto de las comunicaciones del futuro.
Aqui lo que mas llama la atencién al visi-
tante es la perfecta sincronizacion entre el
escenario v la informacién que se le pro-
porciona. Los técnicos de Disney lo consi-
guen mediante la ayuda de una senal
multiplex de cuatro canales de sonido in-
frarrojos, controlados por el sistema de
control. Para la transmisién de frecuencias
moduladas, los equipos de emisién de las
escenas contiguas quedan a la distancia
necesaria para que se permita sin pertur-
baciones el paso de una informacién a la
siguiente. Los que alquilan el receptor in-
frarrojo facilitado por Sennhesier, pueden
elegir entre cuatro idiomas.

También estdn controlados por ordena-
dor los robots que en figuras humanas co-
mo la de Miguel Angel utilizando el pin-
cel, o las de la familia que observa atenta-
mente la primera pantalla de televisién,
pero también el ordenador anima las es-
cenas dandoles movimiento al perro o al
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- 50.000 europeos no han podido equivocarse

: Estamos ampliando nuestra
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burro. Todo esto se llama «Show-Amina-
tion-Control-System» e indica en cada mo-
mento a los robots, su entrada para hablar
y moverse. También los labios de las figu-
ras se incluyen en el desarrollo de los
movimientos.

El «World of Motion» incluye una pieza
estrella de los animadores de Disney. Un
pajaro de colores estd en posicién de me-
ditacién hasta que el ordenador le des-
pierta a la vida. Entonces presenta al ro-
bot tigre: «Tigre, date una vuelta; hazte el
muerto, tréeme un bollo», el tigre coge la
batuta y dirige magistralmente una or-
questa filarménica imaginaria. Asi las dos
maquinas actian tan perfectamente que
uno se olvida enseguida que el propio
péjaro parlante es también un robot ela-
borado con mucho arte.

El programa para cada figura lo elabo-
ran los programadores de Disney en un
sistema de diseno creado especialmente
para ello. En el Show-Control-System se
compone toda la escena y en los termina-
les, el operador controla el desarrollo de
los espectéculos. En caso de dificultades,
siempre se puede poner en marcha un
programa de repuesto.

«Jorney into Imagination», piramide de
filigranas que ofrece la técnica como
generadora de color, forma y sonido.

El ordenador por dentro

El centro de célculo se encuentra en el
sétano. A través de una ventana tan gran-
de como una pared el visitante puede mi-
rar, desde el auditorio en la planta baja, al
ordenador y al equipo de operacién. Los
ordenadores se convierten durante quin-
ce minutos en escenario para pequenas
figuras movidas por la holografia, De esta
manera el espectador obtiene una impre-
siébn de lo que sucede en el centro de
célculo. En realidad, en EPCOT todo esta
controlado por ordenadores: los vahicu-
los, las figuras, la luz, las puertas, las peli-
culas, el abastecimiento de energia, la eli-
minaciéon de basuras. A pesar de esto sélo
100 de los 5.000 empleados trabajan en
proceso de datos, pero hay 2.000 perso-
nas encargadas constantemente de man-
tener limpias todas las instalaciones,

No lejos del Astuter Computer Revue,
la visita al centro de célculo, se encuentra
la entrada al Future Choice Theatre, Aqui
incluso se hace una consulta de opinién
entre el publico. El brazo de cada asiento

El viaje a la imaginacion pasa por los tubos de arco iris; los colores saltan a lo largo del
tinel, originalmente incluso de forma sincrona con el visitante:

Siempre hay un gran numero de nifos
buscando el didlogo con el robot que
charla y mueve la cabeza.

contiene un teclado. Mediante pulsacién
de una tecla determinada, los visitantes
contestan- las preguntas del ordenador.
Estas preguntas son encargadas por parti-
dos politicos o grupos de empresas, por
ejemplo: (Estd usted a favor o en contra
de las armas nucleares?, sson buenos los
videojuegos para los nifios?, ¢preferiria
usted un coche americano o extranjero?

Estrépito de truenos

El «Universe of Energy» esta dotado de
80.000 células solares. Estas facilitan la
energia para el espectaculo que se desa-
rrolla en el interior. Un cine gigante con
una pantalla de 50 metros de longitud re-
cibe al visitante.

Después de ‘la pelicula las filas de
asientos parten en bloques para realizar
un viaje por un paisaje de selva humeda
de 70 metros de longitud. Bajo truenos y
relémpagos luchan los dinosaurios, arden
los volcanes y mueren los bosques.

En el «World of Motion» puede verse
una animada historia del transporte, e in-

Alineado en la «Nave espacial Tierra»:
etapas en la historia de la humanidad
representadas con vision futurista.

cluso se presenta la oportunidad de po-
nerse al volante de un coche de la Gene-
ral Motors.

Un chorro de agua que salta de agujero
a agujero, recibe al visitante delante de la
piramide del «Journey Into Imagination».
En el interior hay risas alegres en el cine
de tres dimensiones, y en el cuento de
television representado por los mismos vi-
sitantes.

«The Land» es el pabellén mayor. El
Farmers Market en el Hall de entrada in-
vita a una comida rdpida bajo sombrillas
de colores. En una barca, se hace un viaje
a través del invernadero, pasando por
cultivos de platanos, arroz, judias, tomates,
pifias, datiles, pepinos y lechugas. Aqul
las plantas crecen en la cinta continua, sin
tlerra, en una soluciéon nutritiva o en la
arena pura. Crecen mas rapidamente y se
hacen mayores que las actuales. Asi es
como creen los jardineros de Disney que
serd la solucion del problema de alimen-
tacién en el mundo. Es més, aun cuando
todo esto no sea mas que un suefo, los
gjecutivos de EPCOT lo han comerciali-
zado perfectamente. [
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Microelectrénica vy fotografia

La gran
alianza

El resultado de la introducciéon de la microelectrénica en el
interior de las camaras fotograficas es el incremento en las
prestacion y manejabilidad de los aparatos. El futuro aguarda con
posibilidades insospechadas hoy dia.

a ténica fotografica ha sufrido en los
dltimos anos una verdadera revolu-
cién tecnoldgica. La fotografia asis-
tida por la microelectrénica ya es

. una realidad.

En un principio, los intentos por intro-
ducir componentes electrénicos en el in-
terior de las camaras de fotos concluye-
ron en un fracaso rotundo. Los fabricantes
en aquella ocasién, renunciaron a sustituir
los sofisticados mecanismos de relojeria
por transistores, condensadores y resis-
tencias. Ha sido necesario, por tanto, es-
perar algunos anos desde los primeros
escarceos de la electrénica para que, de
forma stbita, los microprocesadores ba-
rrieran literalmente cualquier vestigio de
ruedas, engranajes y otroS mecanismos.
En este momento, cualquier profesional
de la fotografia —que de ello se precie—
tiene en su poder un verdadero arsenal
microelectrénico, contenido en flashes,
cdmaras, fotdmetros, densitémetros de la-
boratorio, controladores de temperatura y
tiempos de revelado, etc.

La fotografia en su sentido més amplio,
se las arreglé durante mucho tiempo sin
la electrénica. Se conectaba un galvané-
metro y una célula de selenio, después
una fotorresistencia CdS a una baterfa mi-
niatura, y ya estaba listo el fotébmetro. No

obstante, se consiguié realizar también
mecdnica e incluso neumaticamente, los
mas complejos fotémetros automaticos.
Poco a poco, los complejos grupos meca-
nicos fueron reemplazados por compo-
nentes electrénicos, sustitucién que con
frecuencia iba unida a efectos de disminu-
cién de prestaciones. Cuando por primera
vez un microprocesador entré en una ca-
mara, el entusiasmo de profesionales y
periodistas especializados en fotografia no
conocié limites.

En un principio, los microprocesado-
res sirvieron para racionalizar los proce-
sos de fabricacién y, por tanto, el produc-
to comenzd a ser mas barato. Asimismo, a
medida que la fiebre del silicio embar-
gaba a los fabricantes de productos foto-
gréficos, las cdmaras se llenaban de boto-
nes, mandos y controles cada vez mas
complicados. Consecuencia directa de
semejante abigarramiento tecnolégico fue
el incremento en la vulnerabilidad, resis-
tencia y manejabilidad de los aparatos.

Las reclamaciones y criticas a la nueva
generacién de productos fotograficos llo-
vieron sobre los fabricantes. Pero lo mas
grave de todo es que tenian razén y, aun
hoy, algunas de las pegas imputables a la
primera generacion de electrénicas han
sido heredadas por sus hermanas maés jo-
venes.

Toda la electronica de una moderna camara.
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Y se hizo el flash

El flash electrénico, como su nombre in-
dica, incorpora sistemas y componentes
propios de las nuevas tecnologias. A pe-
sar de esto, los observadores y comenta-
ristas especializados olvidan con facilidad
el papel de «pionero» que el flash electrd-
nico ha representado en la historia de la
fotografia moderna.

Con la electrénica en sus entranas, el
flash se hizo significativamente mas rapido
y barato. En la actualidad, estos dispositi-



vos estan disefiados con un criterio de
compatibilidad, lo que implica que esta-
blecen una comunicacién constante con la
camara. Asi, en ciertos equipos, toda la
informacién referente al estado del flash
aparece indicado en el visor de la camara
a través de diodos Led.

La sofisticacién de los flashes actuales
llega, como en el modelo SB-15 de la fir-
ma Nikon, hasta el punto de realizar la
medicién de la intensidad luminosa a tra-
vés del objetivo de la propia camara, lo
que implica que la toma de datos se lleva

a cabo en el mismo plano de la pelicula.
La velocidad de obturacién se ajusta auto-
maticamente cuando la cdmara esta en el
modo adecuado, aunque no es imposible
disparar bajo control manual.

Si las condiciones no eran las adecua-
das en el momento del disparo, el contro-
lador del flash enviard al visor de la cdma-
ra una sefal determinada y se encenderd
un diodo de aviso. El SB-15 puede utilizar-
se incluso con un motor de arrastre de
pelicula, ya que es capaz de realizar 3,8
disparos por segundo en condiciones 6p-
timas.

Este modelo de Nikon puede conside-
rarse ejemplar en cuanto ofrece una serie
de caracteristicas sofisticadas en extremo,
todo ello dentro de unas dimensiones re-
ducidas, de las que dan buena cuenta sus
270 gramos de peso.

Otros sistemas de iluminacién artificial
portdtil establecen la posibilidad de utili-
zar varias unidades en combinacién, tal
como en los sistemas de la serie «T» de
Olympus. Las flashes pueden estar situa-
dos tan lejos como alcance su radio de
accién y sin necesidad de emplear cables
para su interconexién. Una sencilla fotocé-
lula incorporada en el frente de cada uni-
dad, permite la perfecta cincronizacién en
2l momento del destello.

Mas alla del arte

Los profesionales de la fotografia, y esto
desde los primeros tiempos, consideran la
luz solar como un gran colaborador. Pero
el Sol no es una bombilla que pueda
orientarse o regular su intensidad segun
las necesidades del fotégrafo. Por esta ra-
zén, las camaras fotogréficas actuales in-
corporan sofisticados sistemas de medi-
cién de la luminosidad.

Sin embargo, las cosas no son tan senci-
llas. En los primeros tiempos de la foto-
grafia electrénica, los fotémetros se redu-
cidn a simples amplificadores de los valo-
res tomados por una célula de Selenio.
Los microprocesadores han hecho posi-
ble la construccién de sistemas —incor-
porados o no en el cuerpo de la cdmara—
con unas prestaciones y precio interesan-
tes. Asimismo, los sistemas de medicién
de la luz en las camaras réflex forman
parte del equipo controlador, encargado
de seleccionar la abertura de diafragma,
la velocidad de obturacién y, en general,
de todos los procesos que se llevan a ca-
bo después de apretar el disparador.

A partir de la manipulacién de unos po-
cos Interruptores es posible dar prioridad
a la obturacién y dejar que la cdmara se-
leccione la abertura de diafragma auto-
mdticamente. La opcién inversa es posi-
ble también: a partir de una abertura pre-
fijada, el microprocesador ajustara la ve-
locidad adecuada. Los equipos més avan-
zados admiten otras dos posibilidades
mas: el control automatico total —la cama-
ra selecciona por si misma abertura y ve-
locidad en funcién de una programacion
previa dada por el fabricante—; o bien, el
control manual por parte del fotégrafo,
que deberd ajustar segun su criterio los
parametros de abertura y velocidad.

La mayoria de los programas de control
abertura/velocidad son fijos y combinan
parametros invariables. No obstante, es-
tdn apareciendo en el mercado algunos
modelos de cdmaras réflex que permiten
la intervencién del fotdgrafo en los entre-
sijos de la programacién de su equipo.
Por ejemplo, que la cdmara utilice prefe-
rentemente los valores mas cortos de ve-
locidad y més altos de abertura —diafrag-
ma cerrado.

No obstante, existe en el mercado otro
sistema de modificar la programacién por
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La luz dentro de una réflex con sistema automatico de enfoque pasivo.

parte del fotografo. En el sistema OM-4
de Olympus, el microprocesador almace-
na en memoria los datos de la luminosi-
dad procedente de una zona muy reduci-
da del objeto a fotografiar. Por ejemplo,
en un plano medio a contraluz, el sujeto
estd recortado sobre un fondo luminoso,
mientras que su parte visible se encuen-
tra oscura. En una fotografia sin compen-
sar, la luz del fondo «engana» al fotémetro,
con lo que el resultado final consiste en
una zona central oscura y sin apenas deta-
lles, rodeada de un halo brillante. Este
puede ser un efecto artistico de gran va-
lor, pero en otras ocasiones sblo demues-
tra el descuido del fotégrafo. Para evitar
este problema, la «Fotometria Concentra-
da» de Olympus permite al fotbgrafo me-
dir la luz a través de su cdmara en un
punto determinado del sujeto —por ejem-
plo, la cara, si se trata de una persona—
olviddndose de la excesiva luminosidad
del entorno. El resultado final suele ser
mas satisfactorio que con el sistema con-
vencional de fotometria.

Medida de luz y de color

Pero los sistemas de medicién de la lu-
minosidad no se remiten en exclusiva a
los incorporados por las modernas réflex.
Los fotébmetros profesionales y los densité-
metros de color son elementosen los
que la microelectrénica esta jugando un
papel relevante,

Existen en el mercado fotémetros capa-
ces de almacenar en su memoria mas de
tres mediciones consecutivas y, posterior-
mente, presentar los datos simultdnea-
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mente en una pantalla plana de cristal li-
quido, o bien realizar los célculos necesa-
rios para el logro de una buena fotografia
en estudio o con luz natural. Otros mode-

los permiten incluso la cuantificacién en

intensidad y velocidad de los destellos de
un flash profesional.

Los indicadores de temperatura de co-
lor o densitémetros expresan los valores
de la densidad de los colores de un suje-
to. Las medidas se presentan en grados
Kelvin y permiten ajustar las condiciones
de la pelicula a partir del empleo de fil-
tros conversores.

Otros sistemas de medicién de lumino-
sidad, color y tiempo se emplean en los
laboratorios fotogréficos, tanto en el de los
aficionados como en los profesionales o
industriales. En este sentido, cabe sefnalar
el empleo masivo de sistemas controlados
por microprocesadores en reveladoras
automaticas y demas equipos de acabado
de copias o diapositivas, en color o blanco
y negro.

Asimismo, los autématas conocidos bajo
el nombre de «fotomatén» pueden ser
considerados verdaderos estudios foto-
gréficos de intemperie. Los sistemas elec-
trénicos que se encuentran en su interior
no sélamente controlan el aparato fotogra-
fico, sino que ademds se encargan de re-
velar las copias, ademds, por supuesto, de
cobrar al cliente.

El enfoque automatico

Las primeras patentes de sistemas de
enfoque automatico para camaras de foto-
grafiar y filmadoras se realizaron en los

afios cincuenta. Pero no fue hasta después
de diez afios en que se presentaron al
mercado los primeros prototipos, casi
siempre en cdmaras compactas y con ob-
turador central.

Ya en Photokina en 1976 Leitz presentd,
bajo el nombre de «Correfort», un ajuste
automatico de enfoque incorporado en el
cuerpo de la cdmara. Cuatro afios mds tar-
de, v en el mismo certamen, Honeywell
presenté entre bastidores el Sistema de
enfoque automatico TCL (through camera
lens) a los principales fabricantes de cé-
maras.

En la actualidad pueden diferenciarse
dos tipos de sistemas de enfoque automa-
tico. Los primeros se basan en el trata-
miento de las imagenes en el interior de
la camara. Suelen ser conocidos bajo el
nombre genérico de pasivos. Entre ellos
se encuentra el sistema TTL-EFC de la
firma Pentax que, en esencia, consiste en
analizar la imagen con un sensor especial
bajo la premisa de que el punto de maxi-
mo contraste entre dos posiciones de en-
foque es, al mismo tiempo, el de mas niti-
dez. El microprocesador se encargara de
enviar al visor una senal para que el fotd-
grafo mueva en el sentido adecuado el
aro de enfoque hasta detectar el punto de
maxima nitidez.

Los sistemas activos de autoenfoque
suelen estar basados en el envio desde la
camara de algin tipo de radiacién —infra-
rrojas, sbnicas, etc.—, que rebotan sobre
el objeto. En otro punto del frente del
cuerpo de la cAmara se sitlla una célula
receptora sintonizada en la misma fre-
cuencia que el emisor. A partir de aqui el
procedimiento es sencillo. se mide el
tiempo que ha tardado la sefial desde su
salida. )

Este udltimo sistema tiene la desventaja
de ser ineficaz si entre la cdmara y el
objeto existe algo que pueda causar inter-
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Circuito impreso flexible para ser
colocado sobre el penta-prisma.




ferencias en las radiaciones, como un
cristal o un cuerpo fuertemente magneti-
zado. Por el contrario, los sistemas pasivos
de deteccién del punto méaximo de con-
traste son mas utiles para las camaras del
tipo réflex, ya que permiten su empleo
independientemente del objetivo que se
esté utilizando. La camara fotogréafica cla-
sica disponia de un mecanismo a base de
engranajes y ruedas para el control de los
movimientos del obturador. Actualmente,
la microelectrénica es la encargada de
abrir y cerrar el obturador en el momento
adecuado y con la velocidad precisa. Sin
embargo, las cdmaras réflex modernas
son «mas lentas» que las antiguas de en-
granajes. Es posible costatar que el desfa-
se entre el momento de apretar el dispa-
rador y la ejecucién de todas las opera-
ciones en el interior de la cdmara se ha
duplicado. No obstante, el retardo es ape-
nas perceptible por los fotégrafos profe-
sionales, ya que no suele superar los 50
milisegundos.

Otro sistema en el que la microelectrd-
nica ha provocado una revolucién tecnolé-
gica, es el disparador automético. Anti-
guamente, para disparar una camara a
distancia era necesario el empleo de
complejos sistemas electromecanicos. En
la actualidad, los fabricantes de equipos
fotograficos ofrecen temporizadores elec-
trénicos que incorporan un oscilador de
cuarzo, lo que permite unos grados de

exactitud en la medicién del tiempo que
hace una década eran impensables con
sistemas electromecénicos, obviamente
dentro de unos costes rezonables.

Asimismo, estan disponibles en el mer-
cado unos equipos de telemando para el
disparo automatico de cédmaras fotogréafi-
cas vy filmadoras, basados en técnicas de
infrarrojos y onda corta.

Accesorio fechador incorporado en el
respaldo de la cdmara.

Un futuro oscuro

El camino que con toda certeza seguird
la electrénica en su aplicaciéon a la foto-
grafia serd el de proporcionar mayor co-
modidad y fiabilidad a cdmaras y acceso-
rios. .No obstante, han comenzado a salir
al mercado prototipos de nuevos sistemas
que pueden causar una nueva revolucién
en la fotografia.

Se . trata del Sistema Mavica, patrocina-
do por la firma japonesa Sony, que consis-
te en la combinacién —mads o menos lo-
grada— de los elementos Opticos tradi-
cionales de las cémaras réflex, con los
modernos sistemas de almacenamiento
de datos sobre disquete. Es decir, detras
del espejo no se sitia un obturador con-
vencilonal, sino un transductor de imagen,
capaz de convertir éstas en impulsos
eléctricos susceptibles de ser grabados
en un misrodisquete alojado en la parte
mas posterior del cuerpo de la cdmara.

El invento ha causado sensacién no por
la calidad de los resultados, sino por las
posibilidades que comporta. De momento,
la feroz maquinaria industrial japonesa ha
dispuesto un gran volumen de recursos
en la investigacién de la «nueva via». Con
todo, y sea cual fuere el soporte final de la
obra fotogréfica, ésta siempre serd fiel
aliada de la imaginacién humana. [£1

Rafael Gallego
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Videotex

EH periodico
electronico
en casa

Esta claro que la telematica significa hoy una nueva posibilidad

de desarrollo del medio prensa. De hecho, son varios los periédicos

que ya han aceptado en Espafia el resto de las aplicaciones
electronicas, de forma que el flujo informativo recibe un
tratamiento digitalizado tanto de la entrada de fuentes primarias
(teletipo, corresponsales, enviados especiales) como en el trabajo
de redaccion y en el tratamiento tipografico de los textos

elaborados.

ero por otro lado, estas mismas
posibilidades han producido una
explosién de medios de comuni-
cacién que, en cierta manera, su-
ponen un reto a los propios me-
dios de prensa escrita. El nuevo medio se
llama videografia: el teletexto, por una
parte, como sistema interrogativo y el vi-
deotex, como sistema interactivo, ambos
canalizados a través del cable telefénico.

Las nuevas posibilidades son ya, en nu-
merosos lugares, una realidad. Asi, desde
el pasado 17 de noviembre, en Francia
funciona el primer diario telematico, «Li-
beration», al que tienen acceso todos los
abonados del pais a través de un niimero
de teléfono. La informacién aparece so-
bre una pantalla todos los dias desde las
nueve de la noche. Y en principio, esta
fundamentada en las principales noticias
que serdn publicadas en el periédico del
dia siguiente.

El atractivo del medio videotex, tam-
bién ha hecho, por ejemplo, que el impor-
tante grupo americano Knight-Ridder
Newspaper Inc. —que tiene una factura-
cién de 195.000 millones de pesetas— se
haya embarcado en la aventura de un pe-
riédico electrénico, que desde el pasado
mes de septiembre llega a cinco mil sus-
criptores del drea de Miami-Fort Laude-
radale, siendo su objetivo alcanzar los
150.000 hogares. Este «periédico», no sdlo
proporciona noticias e informaciones, sino
que también afiade como servicios impor-
tantes la posibilidad de realizar compras
u operaciones bancarias.
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También en la Republica Federal de
Alemania ya se esta utilizando el videotex
como soporte informativo. La primera ca-
dena de televisién, ARD y la segunda,
ZDF, de acuerdo con la asociacién de edi-
tores de diarios de aquel pais, presentan
quince paginas como avance de los arti-
culos que podrdn leerse al dia siguiente
en cinco periédicos nacionales (Frankfur-
ter, Allgemenine Zeitung, Siiddeutsche
Zeitung, Die Welt, Frakfurter Rundschau y
el econdémico Handelsblatt). Cada diario
dispone de tres paginas principales —
que aparecen como portada— de las que
cuelgan a su vez cinco paginas anexas
que se presentan automadticamente.

Por otra parte, el grupo editorial Sprin-
ger ha dedicado un equipo de diez perso-
nas para presentar una edicién videotex
realizada a partir de las ocho publicacio-
nes de la cadena (Die Welt, Bild Zeitung,
los berlineses Berliner Zeitung y Morgen-
post y los semanarios del grupo). Dispo-
nen de 5.300 pdginas, de las que unas dos
mil estdn en movimiento. Cien de éstas
son en ocasiones actualizadas tres veces
al dia. Pero también, se han dejado 800
paginas para los clientes de PanAm, la
empresa Neckermann —dedicada a la
venta por correspondencia— o Polaroid,
por ejemplo.

A su vez, Telepresse, del centro regio-
nal de Diisseldorf, presenta una edicién
de cinco periddicos de la regién, con bre-
ves despachos, noticias regionales, agen-
da de manifestaciones politicas y cultura-
les, etcétera.

En Espafia

En nuestro pais, un importante grupo
editorial estd pensado en la posibilidad
de poner en marcha la experiencia del
periddico electrénico. «Los constantes
avances de la telemaética, de los cuales los
procesos de videotex son un claro ejem-
plo, v la entrada en funcionamiento proxi-
mamente de la Red Publica Ibertex co-
mercializada por la Comparifa Telefénica
Nacional de Espafia, pone de manifiesto
la existencia de un “hueco” adecuado por
un producto informativo con especial ca-
pacidad de introduccién, en una primera
etapa, como red privada de videotex en
organismos oficiales, al servicio de altos
ejecutivos y para todas aquellas personas
que tienen la necesidad de una informa-
cién continua y actualizada. En un segun-
do estadio de implantacién sera el publi-
Co en general, justamente a partir del fun-
cionamiento como Red Publica», ha sefia-
lado a MICROS José Antonio Ausset, di-
rector de proceso de datos de Prysesa, la
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entidad encargada del desarrollo de este
proyecto.

Pero esté claro que no es suficiente que
salgan pot la pantalla del telvisor las noti-
cas una detrds de otra, como un rollo de
teletipo, mas bien, para que sean verda-
deramente utiles el tele-lector deberd po-
seer una clara estructura de periédico
electrénico, contando ademds con la posi-
bilidad de que éste puede ser grabado
utilizando un simple magnetofén y verlo
cuantas veces quiera, u obtener una copia
en papel a través de una impresora. Por
tanto, no valen aqui las mismas reglas que
para la prensa escrita, tendrd que ser al-
go diferente. Se tiene que poner en mar-
cha algo distinto, una nueva clase de pe-
riddico que se lee en una pantalla con
caracteristicas concretas y limitadas.

En este sentido, el proyecto elaborado
por Prysesa, en el que se lleva trabajando
para su puesta a punto afio y medio, ha
requerido una inversién del orden de los
80 millones de pesetas. Entre las caracte-
risticas fundamentales se encuentra la

Agilidad: las noticias deben ser continua-
mente actualizadas, para lo cual el sistema
pone a disposicién del realizador una ex-
tensa gama de posibilidades que permi-
ten que una noticia sea insertada en el
«periédico electréonico» inmediatamente
de ser conocida. Brevedad: a diferencia
de un periddico o revista, la extensién de
las noticias se tiene que adaptar a las ca-
racteristicas de una pagina de videotex
(40 caracteres X 22 lineas), por lo que un
articulo no deberia ser superior a las tres
paginas-pantalla, ya que con una-exten-
sién superior puede resultar incémodo
para el lector. Diserio: aun cuando las po-
sibilidades de tamafio de las paginas son
limitadas, es interesante que se consiga
un disefio lo més atractivo posible. En es-
te caso, se pueden utilizar medios como
distintos tamafios de letras, parpadeo, fon-
dos de color —en siete versiones distin-
tas—, posibilidades de hacer gréficos y
dibujos, animacién de paginas —con mo-
vimiento—, paginas con respuesta, men-
sajes dirigidos, etcétera.

La pantalla muestra un clasico meni con
las diferentes secciones del periédico.

Y sobre esta base, partiendo de la exis-
tencia de un grupo editorial ya estableci-
do, el periédico electréonico puede ser la
combinacién de dos tipos de ediciones;
una vespertina, como prelectura del dia-
rio del dia siguiehte, con varias paginas
indice de las que cuelguen las paginas de
desarrollo y matutina, combinando las no-
ticias «flash» y la condensacién de articu-
los publicados.

Ordenadores

Pero detras de todo periédico electro-
nico a través de videotex, estd clara la
presencia de los ordenadores. En el caso
espanol, Prysesa ha adquirido dos siste-
mas de la marca Modcomp, de la serie
Classic II. El primero es un Classic 11/25,
con 512 Kb de memoria RAM, 16 MB de
almacenamiento de disco, y 16 puertas
para modem asincrono a 1200 bps con ca-
nal de retorno a 75 bps. El segundo orde-
nador es un Classic II/45 con 1024 Kb de
memoria RAM, 80 MB de almacenamiento
en disco y 96 puertas para modem asin-
crono a 1200 bps, con canal de retorno a
75 bps, con posibilidad de ampliacién
hasta 256 puertas. Tienen ademas en
proyecto, la adquisiciéon de un tercer or-
denador, una Classic 11/75, con 4 MB de
memoria RAM.

La aplicacién estad soportada por el sis-
tema videotex Viewmax, realizado bajo la
norma Prestel y Antiope, con una res-
puesta garantizada como maximo de un
segundo para cualquier acceso. Todo el
sistema estd soportado por el Sistema
Operativo Max V.

A su vez, el Classic /25 actiia como
«back-up» del 45 y en el montaje final, los
tres ordenadores estaran interconectados
en red local, que permitird que, ante la
caida de uno de ellos, cualquiera de los
otros se haga cargo de su parte del pro-
ceso, sin perjuicio del uso de los periféri-
cos que en cualquier caso estardn com-
partidos por los tres. Asimismo, y desde
la primera fase, existe un subsistema de
comunicaciones, que permite conmutar
las lineas hacia aguel ordenador que esté
activo, en caso de caida de uno de los dos
equipos.
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Como es logico, también es posible incluir informacién gréfica.

En cuanto al funcionamiento practico
del periddico electrénico, desde su base
informdtica, es interesante analizar algu-
nas caracteristicas, tales como la forma de
identificacién de las paginas, el modo de
conectarse; la forma del acceso a las pa-
ginas, la descripciéon de estas paginas o
las posibilidades de que sbélo accedan a
ellas grupos reducidos.

Identificaciéon de paginas

La estructura del sistema Viewmax es
en arbol, en el que cada pagina contenida
en el sistema, como minimo, debe tener
otra pagina llamada padre. Por ejemplo,
si queremos abrir la pagina numero
10000, es imprescindible que exista la pa-
gina 100, pues esta seria la pagina padre.
De la misma manera, para crear la pagina
1000d, debe existir la pagina 1000c, de lo
contrario, el sistema no va a permitir que
se abra.

Las paginas dentro del sistema tienen
una numeracién para poder ser identifica-
das. Dicha numeracién estd compuesta
por un ordinal de varias cifras, terminado
en una letra.

El ordinal es un nimero compuesto por
un méximo de 9 digitos, con lo que el mas
alto seria el 999999999, La letra final, per-
mite, entre otras cosas, mantener varias
versiones de pdginas, o agruparlas en
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conjuntos légicos, por ejemplo, todas las
péginas de texto de un articulo tendran el
mismo numero, pero estaran contenidas
en péaginas con distinta letra. De todo esto
se deduce que el nimero maximo de pa-
ginas reales que pueden existir es de:
999999999 x 26.

Como vemos, el numero potencial de
péaginas es muy alto, aunque no van a po-
der coexistir todas juntas, por una limita-
cién de espacio. En realidad, el sistema
en este momento puede tener una capaci-
dad méxima de 5.000 paginas, y en capa-
cidad final, un solo sistema tiene posibili-
dad de hacer coexistir un maximo de
100.000 paginas. También es posible ha-
cer coexistir varios sistemas independien-
tes, por lo que en realidad, la capacidad
de crecimiento del sistema es practica-
mente infinita,

Forma de conectarse

Todo usuario del sistema tendrad un na-
mero personal y una palabra clave para
poder acceder al mismo. Esta identifica-
cién le es asignada por el director del
sistema en el momento de su inscripcién.
Asi, el «<nimero de usuario» tendra un ma-
ximo de seis digitos y la «palabra clave»
un numero de un maximo de 4 digitos.

Opcionalmente, cualquier usuario pue-
de tener una clave adicional llamada «Pa-
labra Clave Personal», que él mismo se

asigna con un procedimiento del sistema,
de uso muy simple.

Partiendo de esta base, cualquiera que
desee conectarse al sistema debera se-
guir un procedimiento por pasos que en
Su mayor parte es automatico.

En primer lugar, conectara el terminal a
la red eléctrica, con lo que éste, si tiene
conexién a la red telefénica se pondra en
condiciones de realizar la llamada al «pe-
riddico electrénico».

Mediante la orden oportuna, segun su
modelo de terminal, éste descolgara la li-
nea telefébnica y marcard el numero del
Centro de Célculo al que estd conectado
el ordenador. Este nimero estard progra-
mado en el terminal y la llamada se reali-
zard de una forma automatica.

Cuando la conexién esta establecida, el
ordenador pregunta el numero del usua-
rio, que debera ser tecleado por él mis-
mo. A continuacién, el ordenador pregun-
tard la «palabra clave» asignada al usua-
rio.

Si es valida la combinacién de «nimero
de usuario» y de «palabra clave», el orde-
nador le permitird el acceso al sistema, en
caso contrario, le permitird hacer un nue-
vo intento, y si al tercero no lo consigue,
cortard la comunicacién.

Si el usuario se ha asignado «palabra
clave personal», el ordenador se la pre-
guntard en este momento, dandole de

1 nuevo tres oportunidades para teclearla, y

desconectando el terminal si no lo consi-
gue.

Una vez completados los pasos anterio-
reg, el sistema le da la bienvenida, con
indicaciéon de la fecha y la hora en que se
conecta, y fecha y hora de su ultima con-
sulta, mostrandole a continuacién la pagi-
na indice del sistema (pagina 0a), y dan-
dole acceso a las paginas de libre consul-
ta, y en su caso, a aquellas paginas de uso
restringido a las que tiene derecho.
Con este procedimiento tan simple, cual-
quier usuario puede hacer una consulta al
periddico electrénico.

No obstante, existen terminales en el
mercado que pueden ser conveniente-
mente programados para realizar de una
forma automaética todas estas operaciones,
hasta llegar al indice general, con lo que
el usuario puede evitar ocasionales erro-
res al teclear los cddigos que le dan ac-
ceso al sistema.

Descripcion de pagina

Una pagina de Videotex estd compues-
ta por dos partes bien diferenciadas:
caracteristicas de la pagina y contenido.
Dentro de las caracteristicas estdn aque-
llos datos que permiten que una pagina
sea descrita en términos de uso para el
sistema. Asi, cualquier pagina puede te-
ner las siguientes caracteristicas: grupo
restringido, acceso a usuarios, tipo de pa-
gina, periodo, precio, tipo de seleccién y
numero de paginas seleccionables.

Grupo restringido: Este dato indica si la
péagina pertenece a un grupo restringido
o no. Contendrd un numero del 0 al 99,
que da nombre al citado grupo restringi-




do de usuarios. Si este campo no contu-
viera ningin numero, se entiende que su
uso esta abierto a todos los usuarios, per-
tenezcan 0 no a un grupo restringido.

Acceso a usuarios; Indica si la pagina
esté disporible para los usuarios o no. En
ocasiones, es posible que una pagina no
esté terminada de construir, o por cual-
quier otra razén, el constructor no quiere
que nadie la vez hasta que él lo diga. En-
tonces es posible prohibir el uso de la
misma poniendo una «N» en este campo.
Si alguien intentara usar la pagina en ese
estado, darfa un mensaje denegando el
acceso.

Tipo de pdgina.
Muestra el tipo de pagina que es, dentro
de una de las siguientes posibilidades:

Tipo I. PAgina de informacién (tipo nor-
mal de péagina).

Tipo A: P4gina de respuesta. Permite
establecer campos dentro de la pagina
para ser llenados por el usuario, y remitir-
los al propietario de la misma.

Tipo R: Pagina de refresco. Selecciona
automaticamente la salida 0 (cero) de la
péagina, permitiendo mostrar una a conti-
nuacién de otra, cualquier secuencia de

péaginas, enlazadas a través de sus res-'

pectivas salidas 0 (cero), en un intervalo
de tiempo definido.

Tipo 0. PAgina de solapamiento. Similar
a la pagina de refresco, no borra la panta-
lla al mostrar la nueva pagina, con lo que
permite animaciones a base de componer
distintas partes de la animacién en sus co-
rrespondientes paginas.

Periodo: Si la pagina es de refresco o
de solapamiento, se le indica con este da-

. to el periodo de tiempo que debe esperar

.para mostrar la seleccién 0 (cero).

Estos periodos de tiempo se miden en
segundos, vy estan comprendidos entre 0 y
258.

Precio: En este dato, se le indica al sis-
tema el precio de la pagina. Este precio
es el que debera pagar el usuario por ver
la informacién contenida en la misma.

La J'f;formacién se presenta tal y como
apareceria en un periédico de papel,
pero aprovechando las posibilidades del
ordenador.

| Reescribe la pég1 '

e we

*00 | do by mterferenmé en | 11nea telefomca que mte ‘al:efn
0 1€8 NO establecldos L ~' L
. | Vuelve a la pagma que ha vxsto antenormente Este comando pue-
i | de ser rependo cmco vec’ssuaeswamente .
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Este cuadro muestra las formas posibles de pasar de una pdgina a otra, teniendo
en cuenta que las pdginas de Videotex se identifican mediante un nimero y una

letra.

Cunado un usuario pide ver una pagina,
v ésta cuesta dinero, el sistema antes de
mostrarsela, le indica lo que vale y le pi-
de confirmacién de si quiere verla. Si la
contestacion es afirmativa, se la muestra y
apunta en su cuenta el cargo. Si no, le
permite hacer una nueva seleccion.

Cuando un usuario se desconecta del
sistema, después de una consulta, éste le
da una estadistica del uso que ha hecho,
que incluye una referencia al importe to-
tal que le ha sido cargado durante la se-
sién.

Ademés, si el usuario lo desea, el siste-
ma le puede decir, en ese momento, el
importe total que tiene cargado en su
cuenta, acumulado en todas las sesiones
que ha hecho.

El director del sistema tiene herramien-
tas proporcionadas por el sistema, que le
permiten gestionar las cuentas de los
usuarios, para proceder a su facturaciéon,
cobro, etc.

Tipo de seleccién: Cada una de las pa-
ginas tiene asociadas diez paginas en ver-
sién «a», para ser seleccionadas. Un pro-
motor puede establecer esta seleccién de
cuatro formas distintas:

® Sin seleccién: El promotor no desea
que la pégina tenga ninguna seleccidn,
por lo que al pulsar un niimero, el sistema
dard un mensaje de «Seleccién invalida».

® Estricta; Las diez selecciones de la
péagina son ocupadas por las diez paginas
«hijas» naturales, por ejemplo, las salidas
estricta de la pagina 123a, serian las pagi-
nas 1230a, para la seleccién cero; 1231a,
para la seleccién uno, etc., hasta llegar a
la pagina 1233a, para la seleccién nueve.

® Libre: Con este tipo, cada una de las
salidas de la pagina, pueden apuntar a
cualquier otra, sea o no «hija» de la pri-
mera,

® [imitada: Para este tipo se le indica-
14 un numero de 1 a 9, lo que pondra
tantas paginas de salida comnio indique el
citado numero.

Numero de péaginas seleccionables: Co-
mo ya hemos dicho, desde cada péagina,
simplemente pulsando un numero entre 0
y 9, se puede acceder a otra pagina cuya
identificacién esta asignada a él.

El sistema puede ensefiar en todo mo-
mento al promotor qué salidas tiene cada
pégina y dénde estd asignada cada selec-
cion.

Asimismo, en todo momento, el promo-
tor puede hacer cambios en esa selec-
cién, crearlas o quitarlas. En definitiva,
reorganizar el &rbol de paginas como mas
le convenga en cada caso.

Grupos reducidos

Dentro del funcionamiento normal del
sistema, cualquier pdgina es visible por
cualquier usuario. Ahora bien, es posible
hacer «grupos especiales» de usuarios, in-
cluyéndolos en algun grupo reducido, lo
que permitiria proporcionar ciertas infor-
maciones de alcance restringido sélo a
aquellos usuarios que pertenezcan ‘al cita-
do grupo.

En este sentido, es posible que cual-
quier usuario, aparte de su posibilidad de
acceso normal, tenga su propio «paquete»
de informacién, de caracter restringido,
en funcién de su situacién, profesion, etc.
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Sistemas digitalizadores

La imagen
domesticada

Los sistemas digitalizadores de imagenes tienen sus origenes en la
década pasada, pero con el incremento en la potencia de los
microordenadores y su baja en los costes, cada vez estidn mas cerca

del usuario de microinformatica.

arte, la medicina, la industria...

acaban de descubrir una nueva

piedra filosofal: la digitalizacién de

imagenes, que consigue, con la

ayuda de un ordenador, construir
o modificar, asi como reconocer formas
gréficas,

El viejo tépico «una imagen vale mas
que mil palabras» puede considerarse
plenamente acertado sl se piensa que una
fotografia, por término medio, suele alcan-
zar los cuatro Megabytes de informacion.
Esta aparece vista a través de un micros-
copio, como un conjunto de puntos de ta-
marfio, color y forma variables. Ademas,
cuantos mas aumentos tenga el aparato de
observacion, mas cadtica parecera la vi-
sién.

La digitalizacién intentard organizar la
Informacidn grafica para que el ordenador
pueda almacenarla dentro de un espacio
de memoria aceptable. Posteriormente,
un operador —artista o técnico— proce-
sara la imagen a través de un programa o
a partir de érdenes directas desde el te-
clado u otros periféricos de entrada.

Los procesos de digitalizacién pueden
ser de dos tipos, dependiendo de las apli-
caclones. Asi, en el control de procesos
industriales, se emplean sistemas en tiem-
po real, que permiten a un robot o0 a su
controlador humano, saber en todo mo-
mento la marcha del trabajo. En segundo
lugar, la investigacién y la creacién artisti-
ca no necesitan equipos tan rapidos —

seria como pedirle a un pintor que hiciera
su obra maestra en dos segundos— Es
por ésto, por lo que en este terreno sue-
len emplearse sistemas de tratamiento en
memoria. En definitiva, ambas alternativas
no interfieren en la técnica, propiamente
dicha, de la digitalizacién.

Imagen binaria

Hasta el momento en el que la imagen
se encuentra dentro del ordenador, lista
para su procesamiento, pueden distinguir-
se tres fases principales: introduccién de
la informacién, codificacién y reconstruc-
cién.

La primera parte del proceso, como su
nombre indica, requiere el intermedio de
un periférico de entrada, con la misién

especifica de proporcionar al ordenador
la imagen en bruto. El «ojo» del sistema
informdtico suele ser una cdmara de vi-
deo, cuya tecnologia y calidad dependen
directamente del objetivo del usuario. No
obstante, algunos procesadores de ima-
gen disponen de una camara CCD (Char-
ge Coupled Device) compuesta por una
red de microelementos fotosensibles,
cuyo fundamento remite a la tecnologia
del siliceo. Estos sistemas suelen em-
plearse generalmente en la lectura elec-
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trénica de textos, aunque recientemente
han revelado unas cualidades excepcio-
nales para la investigacién en astrofisica y
en microbiologia. Las CCD poseen una
capacidad de percepcién cercana al 80
por 100 del espectro luminoso, lo que in-
cluye diversas radiaciones gamma, ultra-
violeta e infrarrojas. El tinico inconvenien-
te de estos sistemas es su elevado coste,
lo que determina su reclusién en instala-
ciones industriales o laboratorios altamen-|
te especializados.

:

]

Dentro del ordenador

La imagen en bruto proporcionada por
la cAmara estd compuesta por un volumen
de informacién que es necesario depurar
y comprimir, con el objeto de ahorrar es-
pacio de memoria donde «moverse» sin
dificultad. La codificacién debe respetar
al méximo el contenido informativo de la
Imagen para que, al final del tratamiento,
la calidad inicial no se vea disminuida.

Los sistemas de codificacién de la ima-

gen son muy variados y a menudo un mis-
mo equipo emplea mas de uno en combi-
nacién. Los mas utilizados, no obstante,
suelen ser aquellos basados en el empleo
de técnicas para «comprimir» la informa-
cién. Segun esto, una serie de valores co-
rrespondientes a una linea de imagen,
pueden ser reducidos a partir del uso de
pares. Es decir, la serie: 45, 45, 46, 47, 47,
48, 48, 48, se convierte en: (2,45), 46 (2,47),
(3,48).

La codificacién diferencial es otro de
lo_s métodos més utilizados en digitaliza-
cién. Como su nombre indica, se basa en
almacenar en memoria solamente las dife-
rencias entre puntos de una misma linea.
Siguiendo con el ejemplo anterior, la serie
primitiva podria quedar reducida a: 45, 0,
+1, +1, 0, +1, 0, 0.

El toque final

La imagen, ya en el interior del ordena-
dor, estd lista para su tratamiento. En el
proceso de codificacién, los contenidos
gréficos han sido comprimidos, hora es ya
de Tecuperarlos y proceder a su manipu-
lacién. Esta serd muy diferente segun los
objetivos del usuario. Es decir, el artista,
el astrofisico, el médico, el ingeniero in-
dustrial o el meteorélogo, hardn un uso
muy distinto de las técnicas de digitaliza-
cion.

La correccién, acentuacién y atenua-
cién de tonalidades son algunos de los
métodos mas utilizados en las «artes por
ordenador». La definicién de campos a
partir del nivel de grises en pantalla, estd
en la base de estos sistemas de tratamien-
to. Con este método resulta especialmen-
te sencillo modificar la leonardesca sonri-
sa de «La Gioconda», o hacer mas atracti-
va la cotidiana imagen del autobus urba-
no.
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BIBLIOGRAFIA
COMMODORE

Soy un gran admirador de su
revista y creo mi deber manifes-
tarles mi mas sincera felicitacién
por la labor que desarrollan,
siendo mis secciones favoritas
«Taller de software», «Microcon-
sulta» y «Microfacetas», donde
siempre hay algo que aprender
o ideas que aplicar. En lo que
valga mi humilde opinién, la sec-
cién «Libros», debiera ser mas
extractada y con mayor numero
de obras comentadas: no siem-
pre resulta posible encontrar li-
bros dedicados a un tema deter-
minado, pero conociendo algo
de bibliografia, siempre cabe
encargarlo en la libreria mas
cercana.

Por lo visto, ha existido un
«numero cero» de la revista, que
yo no poseo. Si fuera posible,
desearia recibirlo, asi que si lo
tienen en existencia, les queda-
ria muy reconocido si me lo en-
viaran contra reembolso.

En otro orden de cosas, soy
un muy reciente (recientisimo)
poseedor de Commodore 64
(aunque aun estoy lejos de ser
un usuario) y, claro, necesito al-
go de su generosa ayuda:

¢Existe algun libro que amplie
el exiguo manual del C-64? (he
aqui la utilidad de la bibliogra-
fia).

¢Es posible acoplar de alguna
forma un teclado exterior a C-64,
a fin de aprovechar desde alli
las posibilidades sonoras del
equipo? (soy musico aficionado).

¢Hay algin club de usuarios
del C-64 en Espafa?

Agradeceria mucho la publi-
cacién de esta carta (y sus res-
puestas si las hubiera), pues qui-
za algiin miembro del club pu-
diera ponerse en contacto con-

¢Dudas? Todo el mundo las tiene en este
«negocio» de los micros. Todas ellas se pueden
resumir en tres clases: {qué y cémo hacer?,
¢qué y como comprar?, y ;dénde informarse?
Esta seccidn tratara de dar respuesta a todas
las inquietudes de este tipo. Su inica limitacién
sera la imposibilidad de solucionar casos
particulares complejos o resolver la cuadratura
del circulo. (Envien, por favor, sus preguntas a
MICROS-Seccién Microconsulta.)

migo, o ilustrarme algin vetera-
no.

Reiterandoles mi felicitacién y
con mi mas profundo agradeci-
miento, reciban un atento saludo.
Mariano Garcia Gutiérrez.

Para su tranquilidad, le dire-
mos que no existe un numero
cero de MICROS; el primer nu-
mero de la revista aparecié en
noviembre del pasado ano.

Ademas del «Manual del usua-
rio», que se entrega con la ad-
quisicién del equipo, existen
otros cinco libros, tres de ellos
en inglés:

— «Guia de referencia del
programador». Precio: 3.000 pe-
setas.

— «Curso de introduccién al
Basic, parte I». Precio: 3.000 pe-
setas.

— «Commodore 64 Games
Book» (en inglés). Precio: 2.000
pesetas.

— «Commodore 64 Exposed»
(en inglés). Precio: 2.000 pese-
tas.

— «Learning to use» (en in-
glés). Precio: 1.600 pesetas.

Respecto de su segunda pre-
gunta, debemos decirle que no
existe ningin médulo externo
que permita aprovechar las posi-
bilidades sonoras del C-64. El
manejo de sonidos se efectiia
mediante programas y puede
ser regulado a través del teclado
del equipo. En el VIC-20 existe
un programa para utilizar el te-
clado como un piano y, posible-
mente, pueda estar disponible
para el C-64.

No tenemos noticias acerca de
ningun club de usuarios del C-
64, sin embargo, sabemos que
existen dos revistas a través de
las cuales es muy probable que
pueda contactar con otros usua-
rios. Estas revistas son: «Commo-
dore World» y «Commodore Ma-
gazine».

GESTION
Y CALCULO

Soy asiduo lector de la revista,
aunque hasta ahora no me habia
suscrito; aprovecho, pues, la
ocasién para formularles una se-
rie de preguntas sobre cuestio-
nes de microordenadores y len-
guajes de programacién.

En primer lugar quisiera saber
cudl es la capacidad necesaria
de un micro para usarlo simulta-
neamente en la gestién de una
empresa de cuatro trabajadores
y llevar la facturacién de una
tienda de venta de muebles, asi
como su precio (del micro).

Después, qué tipos de len-
guajes son mejores para usarlos
en gestién y cudles en calculo
cientifico/técnico (matematico,
concretamente).

Finalmente, también me inte-
resaria conocer un lenguaje con
las dos posibilidades anteriores,
asi como un tipo de micro con el
cual pudiesen tratarse los dos
problemas (légicamente conocer
el precio).

Aprovechando la ocasién, les
saluda atentamente
E. Casas.

La primera cuestién que nos
plantea resulta muy dificil de so-
lucionar en unas pocas lineas,

.por lo que le vamos a dar una

orlentaciéon necesariamente ge-
neral. Habria que determinar la
necesidad de utilizar un ordena-
dor con o sin disco Winchester,
segun el volumen de informacién
que usted necesite manejar y el
numero de puestos de trabajo
necesarios (uno o dos). El precio
de las posibles configuraciones
(insistimos, es més bien orientati-
vo) podria estar entre 700.000 y
2.000.000 de pesetas. Para con-
seguir una aproximacion mas
exacta serfa conveniente un ase-
soramiento previo.

En relacién a los lenguajes de
programacién, el lenguaje de
gestién por excelencia es el CO-
BOL, iniciales de las palabras in-
glesas COmmon Bussiness
Oriented Languaje, que se pue-
den traducir como lenguaje de
uso comun orientado a los nego-
cios. FORTRAN (FORmula
TRANSslator o traductor de fér-
mulas), es el lenguaje mas ade-
cuado para cdlculos cientifico-
técnicos. No obstante, entrando
ya en su tercera pregunta, existe
un lenguaje de aplicacién gene-

ral, el BASIC (Beginners All-pur-
pose Simbolic Instruction Code),
que, aungque no se desenvuelve
tan bien como el COBOL o el
FORTRAN en sus respectivos
entornos, se puede utilizar en
sustitucién de ambos si no se re-
quiere una precisién excesiva.
Otros lenguajes son el ALGOL,
para estadistica, RPG (Report
Program Generator), para ges-
tién, y PASCAL, para gestion,
entre otros.

Respecto a qué micro puede
tratar tanto gestién como célculo
cientifico técnico, debemos de-
cirle que cualquier ordenador es
apto para cualquier tarea, si bien
las caracteristidas del harware
pueden influir en cierta medida
en su orientacién (gestién o cien-
tifico-técnica). Lo que de verdad
influye en la orientaciéon de un
ordenador es su sistema operati-
vo, asi como el software disponi-
ble. Existen sistemas operativos
adecuados para control de pro-
cesos Industriales, para gestién,
para tratamiento en tiempo real,
para proceso batch. En el caso
particular de los micros, sélo en
los modelos grandes se observa
una especializaciéon del mercado
hacia la gestién o hacia el célcu-
lo cientifico-técnico. Los micros
que estan por debajo del milléon
de pesetas (Apple, IBM PC,
NCR DM-V, RAINBOW) estan
destinados principalmente a la
pequena gestién, aunque pue-
den hacer sus «pinitos» en el
campo cientifico-técnico.

 EXPANSION
SPECTRUM

Os mando esta carta para ver
si me podéis solucionar un pro-
blema que me ha surgido con e
ordenador. :

Poseo un Spectrum de 16 Kb
al cual hace poco le he compra-
do una placa (Indescomp) de
expansion externa de memoria
RAM, para pasarlo a 48 Kb. El
caso es que desde que la tengo,
de cuando en cuando, y espe-
cialmente con programas muy
largos, se me va toda la informa-
ciéon con el mismo efecto que
produciria cortar y volver a dar
la corriente.
© ¢A qué puede ser debido es-
to?, jpuede influir en lo dicho la
placa de expansién de memoria?
Luis I. Mufioz Usano.
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P.D. También me gustaria sa-
ber las posibles diferencias en-
tre la expansién interna y la ex-
terna, asi como la direccién de
Indescomp, la cual no he podido
encontrar.

Para averiguar si la memoria
estd en buenas condiciones, eje-
cute la sentencia siguiente:
PRINT PEEK 23733. Si en la par-
te superior izquierda de la pan-
talla aparece el nimero 255, sig-
nifica que el funcionamiento es
correcto. En caso contrario, es
probable que alguna conexién
no esté en buenas condiciones.

Nos dice que la informacién se
pierde especialmente cuando in-
troduce programas largos. Esto
puede ser debido, en caso de
que la memoria esté bien, a que
el programa supere la capaci-
dad de la memoria disponible
con la ampliacién (41 Kbytes).

La ampliacién de memoria in-
terna consiste en anadir pastillas

de memoria en la placa interna
del Spectrum de 16 Kbytes. La
expansién externa es un médulo
que se conecta a la parte poste-
rior del ordenador.

La direccién de Indescomp
es:
Paseo de la Castellana, 179
Madrid-6
Tel (91) 2793105

GENERACION DE
CARACTERES

Me gustaria saber cémo se lle-
va a cabo la generacién de ca-
racteres en la Seikosha GP 250 X
(en el manual no esta nada claro);
conozco otros dos propietarios y
no lo hemos conseguido. Hemos
escrito a DIRAC pero todavia no
hemos recibido contestacién.
Julidn Planta.

La generacién de caracteres
en esta impresora, €s como si-
gue:

Primero se debe definir la
composicién del nuevo caracter.
Para ello, se crea una matriz de
las mismas dimensiones que la
que compone un caracter en la
GP-2580: 8 x 6. En nuestro ejem-
plo, definiremos la letra «N». Co-
mo puede apreciar, la ultima fila
y la dltima columna quedan en
blanco, para separar este carac-
ter del siguiente y del que se
sitie por debajo de él

La impresién de esta caracter
se efectia con la sentencia
PRINT. Primero se deben poner
los cédigos de control que indi-
can a la impresora que lo que
viene a continuacién es un ca-
racter que el propio usuario defi-
ne:

10 PRINT CHR$ (27) + CHR$ (87)
+... - (corresponde al cddigo de
control ESC,W).

A continuacién, se calcula, pa-

e
e

<P
e I
SRR
= "Mv

ra cada una de las columnas que
componen la matriz, la suma de
los valores que corresponden a
cada celda, que en este caso
son: 126, 8, 9, 17, 126 y 0. Estos
valores serian los argumentos de
la funcién CHR$. En definitiva,
para programar la «N>», la ins-
truccién correcta serfa:
10 PRINT CHR$ (127) + CHR$
(87) + CHR$ (126) +
CHR$ (8) + CHR$ (9)
+ CHR$ (17) + CHR$
(126) + CHR$ (0)
Para definir cualquier otro ca-
racter bastarfa con calcular la
suma de los valores de las cel-
das y utilizarlos como argumen-
tos de la funcién CHR$

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajenoacella.

Unordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolveria de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
de sufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con él todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Unarealidad tan concreta, tan dtil
y tan préctica como es BASE 64 A.

3

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

TENER UN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

BASE-64A

El mas profesional
de su familia

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A
RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.

Teclado ASCII, tipo maquina de escribir
72 teclas con teclado numérico adicional.

Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).

Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Mayusculas y mintisculas.

15 colores.

Doble generador de caracteres: Americano Compatible con mas de 10.000 programas
y Espanol. APPLE Il TM.

Genera 24 X 40 caracteres en pantalla, Sistemas Operativos:

opcionalmente 24 X 80. ~D.0.5.3.2yD.0.5. 33 APPLE

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos. — APPLE PASCAL

8 conectores para ampliaciones. -CPM

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80, Unidad de Disco Flexible de 5 1/4”
comunicaciones RS-232, etc. Almacena 143 Kb.

.D‘: Micompsa

118.500 Pts.

General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11

IMPORTADOR para Espana.
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Botén de reset . - Puerta para micro-
drive (100 Kb)

Conexién a red local Salida para monitor Salida para monitor
QLAN, capaz de de alta resolucién TV
comunicar entre st en color o B/N

hasta 64 unidades
de QL o Spectrum,
con velocidad de
transmisidén de
100 Kbaudios

inclair se ha hecho mundialmente
famoso como el fabricante de mi-
croordenadores cuyos equipos
cuestan menos que las otras ma-
quinas equivalentes que se ofre-

; Y 4 =
5 cen en el mercado. El producto original
l de Sinclair, el ZX80, era por lo menos la
mitad de caro —o el doble de barato—,

que cualguier otro equipo similar. La mis-
ma virtud han tenido, mas tarde, el ZX81 y

Exclusiva: Sinclair QL

Tras su presentacién oficial en Londres, el pasado mes de enero, el Spectrum.

los observadores del mercado microinformatico han centrado su _ . o _

atencién en el dltimo producto de Sinclair Research: el QL, que Qfl(gmmf mlgro ‘%e hsmgahf» ba}‘f“za‘%o
o o . N uantum Leap), na 1ao mucno mas

cqnstltuve todq un salto‘del genial Sir Clive al campo de los e TR e 2 Mot o ——

micros de gestion. Peter Rodwell, corresponsal de MICROS en El QL, recientemente presentado en Es-

la capital britanica, narra las interioridades de esta maquina. pafla, ofrece caracteristicas que hoy sélo
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Interfaces RS232C para
periféricos (médems,
impresoras) que admitan
este estandar. Estéd
previsto un interface
paralelo opncional.

Puerta
ROM

para cartuchos

ey

Conexiones para
joysticks

Puerta para ampliacidn
- de memoria RAM
(Tarjeta de 512 Kb)

MBS Rewe

Wawomw

1 S

Incorporan equipos que cuestan seis ve-
ces su precio (unas 100.000 pesetas). El
conjunto monobloque que lo forma in-
cluye un procesador de 32 bits, memoria
RAM de 128 Kbytes, Basic en ROM, gene-
radora de colores, dos puertas seriales de
/O, y almacenamiento masivo (aundque
como veremos mas adelante, este 1ltimo
atributo no es su ventaja mas destacable).
Ademads, Sinclair suministra el equipo con
una interesante dotacién de software: tra-
tamiento de textos, hoja electrénica, base
de datos y paquete de gréficos. De esta
forma el comprador de una QL sélo ha de
conectar un televisor estdndar o un moni-
tor CRT para poder usar la maquina nada
més desembalarla.

El hardware

La carcasa del QL es una pieza esbelta,
cuidadosamente acabada, de color negro,
que mide 138 mm de profundidad, 46 mm
de alto y 472 de ancho. Este bloque con-
tiene toda la electrénica —incluidos dos
microdrives— excepto la unidad de ali-
mentacién, que constituye un elemento
aparte. El teclado, «QUERTY», similar al
de una méquina de escribir, tiene cinco
teclas especiales de funcién dispuestas
verticalmente en su parte izquierda, asf
como otras cuatro teclas de control del
cursor colocadas, dos a dos, a ambos la-
dos de la barra espaciadora. El conjunto
es mucho mejor que el del Spectrum —no

en vano el QL se dirige al mercado de
aplicaciones profesionales—, pero sigue
teniendo cierto aspecto de consola bara-
ta.

En el corazén del QL estd el micropro-
cesador Motorola 68008, su Unidad Cen-
tral de Proceso. Internamente éste podria
ser descrito como un procesador de 32
bits, v asf lo pinta la publicidad de Sin-
clair. Sin embargo, esta versiéon del chip
68000 tiene un bus de datos de 8 bits —el
estandar 68000, en cambio, un bus de da-
tos de 16 bits—, lo que significa que el
trasvase de datos entre la UCP y la me-
moria es mas lento, ya que sbélo pueden
transferirse 8 bits por vez. La situacién es
similar a la que se plantea en el Sirius | y
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en el PC de IBM, provistos del micropro-
cesador Intel 8088, un chip que tiene un
bus de datos de 8 bits en vez de los 16
bits de ancho que tiene el Intel 8086, com-
patible con el 8088. Con todo, no es pro-
bable que sean muchos los usuarios que
noten la pérdida de rendimiento, al tiem-
po que el uso de un bus de datos de 8 bits
permite emplear un disefio de memoria
mas barato.

En su versién estandar, el QL esta equi-
pado con 128 Kbytes de memoria RAM,
suficiente para muchas aplicaciones. Si se
necesita mas, es posible ampliarla con un
cartucho de memoria RAM de 512 Kbytes,
actualmente en fase de desarrollo. Esto
pondrd de manifiesto una de las principa-
les ventajas de la familia de procesadores
M68000: la de direccionar grandes canti-
dades de memoria més facilmente que los
Intel 8088/8086, los cuales tienen dificulta-
des técnicas para manejar eficazmente
méas de 128 Kbytes de RAM.

Incorporada en el QL se encuentra, asi-
mismo, una memoria ROM de 32 Kbytes.
Esta contiene el sistema operativo, deno-
minado QDOS, y un nuevo Basic de Sin-
clair, bautizado —poco imaginativamente—
— Superbasic. El QL dispone de un hueco
para la ampliacién de la ROM, lo que per-
mite afadir posteriormente una ROM de
32 Kbytes. Lo malo es que los cartuchos
de ROM del QL no son compatibles con
los ZX ROM que se producen actualmente
para el Spectrum.

Memoria auxiliar

La memoria auxiliar esta constituida por
dos microdrives Sinclair incorporados en
el conjunto. Estos dispositivos se basan
en un lazo de banda magnética o cinta sin
fin, que permite un acceso aleatorio y es
capaz de almacenar hasta 100 Kbytes (por
unidad). Aunque son considerablemente
mas rapidos v faciles de manejar que una
casete, no son tan satisfactorios como un
disco. El tiempo medio de acceso a la in-
formacién que proporcionan es de 3,5 se-
gundos, una cifra un tanto pobre compara-
da con la de las velocidades medias de
los discos flexibles, que se miden en mili-
segundos.

Esta memoria auxiliar puede ser am-
pliada mediante el afiadido de hasta seis

microdrives. Sin embargo, muchos usua-
rios preferirdn, probablemente, ahorrar
dinero y esperar a que salga el prometido
interface para disco Winchester. un QL
con la ampliacién de 512 Kbytes de RAM
v un disco duro de 5 6 10 Mbytes seria,
desde luego, una maquina muy sexy.

El QL tiene dos puertas seriales
RS/232C, y puede transferir datos a veloci-
dades comprendidas entre 75 y 19.200
baudios, programables por software, si
bien en modo diplex completo —transmi-
sién y recepcién simultdneas—, sélo pue-
de trabajar a un méaximo estandar de 8.600
baudios. Para completar esta oferta Sin-
clair ha anunciado la disponibilidad de un
Interface paralelo Centronics.

QL para todos

Curiosamente, dado que es un equipo
que se supone dirigido al mercado profe-
sional, el QL dispone de puertas para dos
Joysticks o palanquitas. Presumiblemen-
te, Sinclair espera atraerse con esta ma-
quina a algunos de los usuarios domésti-
COS «riCOS».

Sinclair también ha incluido en el QL un
interface para red de area local (sistema
hard/soft que permite la interconexién de
diversos dispositivos en un ambito local),
acerca del cual se dispone actualmente
de muy pocos datos. Con esta facilidad se
pretende captar el creciente mercado
educativo, dominado actualmente en el
Reino Unido por Acorn con el BBC Com-
puter, para disgusto de Sir Clive Sinclair.
La red permitird interconectar hasta 64
equipos QL o Spectrum. En un aula esto
significaria que cada alumno podria tra-
bajar de modo individual con su Spec-
trum, estando todos conectados a la vez al
QL del profesor; asimismo, todos los pro-
gramas y ficheros de los alumnos esta-
rian almacenados en un banco de micro-
drives conectados al QL.

El color

Sinclair creé el mercado de la microin-
formatica en color de bajo coste con el
Spectrum, equipo que cuando fue lanzado
ofrecia capacidad de color muy aceptable
por la mitad del precio de otras maquinas.
También el QL maneja el color, pero con

prestaciones superiores a las ofrecidas
por el Spectrum.

El QL dispone de salidad de video tan-
to para televisor doméstico como para
monitor de color (podria usarse un moni-
tor de blanco y negro, pero se perderia el
atractivo). Para sacar el mejor partido del
QL la solucién monitor de color es mucho
més apropiada, ya que es imposible vi-
sualizar de una sola vez el bloque de 25
lineas de 80 caracteres un aparato de te-
levisiéon, Ademads, cualquiera que use un
QL para una aplicacién profesional encon-
trara que la calidad inferior de una panta-
lla de televisor produce fatiga visual rapi-
damente,

En modo de alta resolucidn, el Sinclair
permite representar graficos de 512 X 256
pixels en cuatro colores: blanco, negro,
r0jo v verde. Seria imposible obtener tal
calidad de imagen en la pantalla de un
televisor domeéstico; pero tanto este tipo
de aparatos como un monitor son perfec-
tamente validos para la representacién en
modo gréafico de resolucién media, con un
maximo de 256 X 256 puntos en ocho co-
lores. Asimismo, si se trabaja con un tele-
visor, se dispone de dos modos texto de
baja resolucién que muestran 40 6 60 co-
lumnas en vez de 80.

Con todo, la mejor noticia sobre el con-
trol de pantalla del QL es su capaci-
dad de partir ésta en «ventanas». Esto
permite dividir la pantalla en 4reas sepa-
radas y tener varios programas funcionan-
do, cada uno en un area (el sistema ope-
rativo del QL es multitarea). Asi, uno po-
dria, por ejemplo, reservar una esquina
de la pantalla para una partida de aje-
drez, utilizar la ofra esquina para correo
electrénico y, mientras tanto, usar la mitad
inferior para proceso de textos. Todas es-
tas actividades tendrian lugar simultdnea-
mente. El QL puede manejar hasta 20
ventanas de pantalla al mismo tiempo,
aunque es dificil imaginar que haya al-
guien capaz de seguir todo lo que esta
ocurriendo en cada una de ellas.

El lenguaje

El QL contiene una versién compatible
—en forma ascendente— del Basic del
Spectrum. Esto significa que muchos pro-
gramas escritos en el Basic del Spectrum

El QL con sus interioridades al descubierto.
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funcionardn en el QL, pero los programas
escritos en Superbasic, no rodaran, pro-
bablemente, en el Spectrum sin haber si-
do adaptados previamente. Por otro lado,
la inica manera de transferir electrénica-
mente programas de un Spectrum a un
QL es a través de una red. Aunque ambas
maquinas usan el mismo tipo de microdri-
ve, los formatos son incompatibles. Por
otra parte, el QL no dispone de puerta
para casete, por lo que sin una red, no
queda més remedio que trasvasar los pro-
gramas del Spectrum a mano, tecleando
en el QL.

El Superbasic es un lenguaje mucho
mas estructurado que los dialectos ante-
riores de Sinclair, y su disefio debe mu-
cho a los lenguajes estructurados de alto
nivel como C o BCPL. Un ejemplo de esta
estructuracién es la prevision de procedi-
mientos. Un procedimiento es bastante
parecido a una subrutina, pero tiene im-
portantes diferencias con respecto a ésta.
Por ejemplo, en un programa Basic, el co-
mando GOSUB 9500 no da ninguna idea
de lo que hace la subrutina de la linea
9500; esto hace muy dificil descifrar un
programa largo y convierte en una dura
tarea la escritura de programas com-
plejos, ya que es preciso recordar los nu-
meros de linea de todas las subrutinas. En
Superbasic, en cambio, un procedimiento
se prepara de modo dimilar a como se
escribe una subrutina, pero es posible dar
a éste un nombre en vez de un numero de
linea. Asi, cuando se desea usar el proce-
dimiento basta con recordar su nombre
para llamarlo.

El uso de estas facilidades estructura-
das exige un pequefo esfuerzo de adap-
tacién cuando se estd acostumbrado a un
Basic convencional; pero el emperio tiene
Su recompensa, y pronto uno se pregunta
cémo pudo arreglarselas con los GOSUB.
Este comando existe también en Superba-
sic, pero el manual anuncia que esté ahi al
solo efecto de procurar la compatibilidad
con otros dialectos Basic y, de hecho, es
redundante en el QL.

No hay aqui espacio suficiente para
describir todas las caracteristicas del Su-
perbasic, pero puesto que se emplea
también para proporcionar un lenguaje
de comandos al sistema operativo QDOS,
dice mucho del propio QDOS. Sinclair no

THARULATE

CAPS LOCK

El salto hacia un teclado profesional.
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ha suministrado atn mucha informacién
acerca del QDOS, por lo que tenemos
que contentarnos con un vistazo desde
fuera, por el momento.

El sistema operativo

Un sistema operativo cumple dos fun-
ciones principales. Por una parte, propor-
ciona el interface entre el ordenador y el
usuario, permitiendo a este ultimo usar co-
mandos, por ejemplo, como érdenes de
ejecutar un programa. Asimismo, suminis-
tra un conjunto de subrutinas que evitan al
programador la repetitiva y pesada tarea
de programar determinadas funciones ca-
si siempre obligadas en un trabajo de
programacion, como la edicién en panta-
lla, operacién de los discos, etc. La dispo-
nibilidad de un conjunto estdndar de ruti-
nas para estas funciones hace mas facil
transferir un programa de una a otra ma-
quina, ya que el programador puede olvi-
darse de las caracteristicas especificas de
los equipos y dejar al sistema operativo
cuidarse de ellas.

Los dos sistemas operativos mas difun-
didos actualmente son CP/M, en los 8 bits,
y MS/DOS (PC/DOS para IBM), en los 16
bits. Aunque son buenos, no son, en abso-
luto, los mejores disponibles. Su punto
fuerte es que son sencillos de usar, lo cual
les convierte en una herramienta apropia-
da para usuarios no expertos. Ambos es-
tan disponibles Unicamente en los ordena-
dores basados en los procesadores Intel
8088 y 8086 (hay un CP/M desarrollado
para el chip M68000, pero no es facil de
encontrar en el mercado).

Otro sistema operativo, desarrollado
originalmente para miniordenadores, co-
mienza a triunfar en el mundo de los mi-
cros. Se llama UNIX y hoy estd soportado
en el microprocesador 68000. Est3 sistema
es muy potente, pero dado que fue dise-
fiado pensando en los programadores, es
un sistema de uso muy complejo para al-
guien poco familiarizado con ordenado-
res.

En este contexto, lo que ha hecho Sin-
clair ha sido tomar las mejores caracteris-
ticas del Unix y «esconderlas» dentro del
QDOS, con el Superbasic como interface
entre el usuario y el ordenador. De esta
forma ofrece la potencia del Unix sin el

HHFT

terrible aspecto que este sistema tiene
para el mundo de los usuarios.

Como ejemplo de la pontecia del
QDOS, tomemos el comando EXEC. Este
comando permite al usuario introducir una
serie de nombres de programas para que
el ordenador los ejecute. Aqui se abre
una doble posibilidad: dejar rodar a los
programas simultdneamente mientras se
usa el ordenador para realizar otra tarea,
o disponer la ejecucién de los programas
de modo que el resultado de uno consti-
tuya el arranque de otro. Combinado con
la capacidad para dividir la pantalla en
ventanas, ésto significa —volviendo al
ejemplo de uso anteriormente expuesto—
que el programa de ajedrez puede inte-
ractuar con el sistema de correo electré-
nico para aceptar jugadas ordenadas en
otro QL remoto. Todo ello, mientras uno
escribe una novela o un memorandum,
cuyo texto visualiza en la mitad inferior de
su pantalla.

Programas

Como ya se ha dicho, se suministran
cuatro programas gratuitamente con el
Sinclair QL, todos ellos escritos por Psion,
firma de software muy conocida por la ca-
lidad de sus juegos, de los que una gran
parte se comercializa para el Spectrum.

«Archive» es una aplicacién de base de
datos, mientras que «Quill» es la denomi-
nacién del programa para tratamiento de
textos. Una hoja electrénica bautizada con
el nombre de «Abacus» y el tratamiento
de gréficos llamado «Easel» completan el
paquete integrado gratuito de aplicacio-
nes de gestién disponibles, hoy por hoy,
para el QL. Estos programas, de nombre
muy sugerente y explicativo en inglés, po-
drian ser rebautizados cuando sean co-
mercializados fuera del ambito anglo-
sajon.

Es imposible efectuar aqui un andlisis
completo de cada uno de ellos, pero to-
dos se basan en el principio de «lo que
ves es lo que obtienes». Es decir, la pan-
talla del tratamiento de textos muestra la
informacién en un formato idéntico al que
luego suministrard la impresora. Asimis-
mo, se ha buscado una méxima facilidad
de utilizacién por usuarios poco duchos
en el empleo del ordenador, recurriendo




a elevados niveles de interactividad. La
integracién de estos programas en un
mismo paquete permite, por ejemplo,
mezclar sin problemas los textos y gréafi-
cos producidos, respectivamente, con
«Quill» y «Easel».

Ampliaciones

Por ahora nadie ha puesto en venta
otras aplicaciones para el QL, aunque va-
rias firmas de software ya han anunciado
que estdn trabajado en desarrollos para
esta maquina. Es probable que consistan
en adaptaciones de programas ya exis-
tentes, como paso previo a la creacién de
nuevos productos, ya que todavia ha de
pasar algun tilempo hasta que las empre-
sas especializadas consigan obtener todo
el rendimiento del sistema operativo
QDOS.

Ademés de la anunciada expansién de
la memoria RAM en un cartucho de 0,5
Mbytes, vy del prometido interface para
disco duro, Sinclair Research tiene entre
sus previsiones un interface paralelo para
impresora, un modem, y un interface
IEEE-488 para la conexién de numerosos
periféricos, destinados generalmente a
medida.

Asimismo, estdn previstos, en cuanto a
ayudas a la programacién, un ensambla-
dor para el Motorola 68000, un emulador
de terminal y un compilador C. La dispo-
nibilidad de este ultimo abrird multiples
posibilidades, ya que se trata del lenguaje
utilizado por el sistema operativo UNIX y
existen ya muchos desarrollos escritos en
C. &

El problema, como ya viene siendo cos-
tumbre en Sinclair, es la disponibilidad en
.l mercado. Cada vez que Sinclair ha pre-
sentado un nuevo producto, la demanda
ha superado desde el primer momento a
la oferta, vy el QL no constituye ninguna
excepciéon. Cuando fue presentado, sus
fabricantes aseguraron que las entregas
podrian empezar a mediados de febrero,
pero lo cierto es que pasado un mes de
este plazo aln no se sabfa cuando podra
ver la calle este micro, a pesar de los
cientos de pedidos del mismo que Sin-
clair Research recibe diariamente.

En el mercado

Circulan persistentes rumores en torno
a fallos en el sistema operativo QDOS,
También se dice que los microdrives no
funcionan como es debido. Finalmente,
hay quien asegura que los cuatro progra-
mas gratuitos todavia no han sido acaba-
dos.

Pero al margen de lo que digan las ma-
las lenguas, v a la vista de lo ocurrido en
otras ocasiones, es presumible que la
venta por correo en Gran Bretana pueda
comenzar en mayo, v que la distribucién a
las tiendas inglesas sea un hecho consu-
mado: hacia finales de verano. Las expor-
taciones al resto de Europa (recuérdese
que Espafna es un pais prioritario para
Sinclair, a raiz del éxito obtenido por el
ZX-81 vy el Spectrum) podrian iniciarse asi
en otono, quizd en noviembre o diciem-
bre. La distribucién en USA podria retra-

sarse hasta las primeras semanas de 1985,
No se han facilitado fechas para la venta
del material complementario opcional del
QL, ni se espera que ésta se produzca
antes de las préximas navidades o del afno
nuevo.

Una de las cosas que siguen sin estar
demasiado claras es el segmento de pu-
blico al que el QL va destinado. No se
corresponde con ninguno de los estanda-
res presentes en el mercado. Aunque re-
sulta algo caro como ordenador domésti-
Co, supera con creces las prestaciones de
cualquier modelo existente en torno al
mismo precio. Por otra parte, no parece
que los microdrives resulten suficientes
para ampliaciones de gestién.

En este sentido, parece probable que
el QL abrird su propio mercado, llenando
un vacio en negocios de reducido tamario
y proporcionando un hardware poderoso
a aquellos aficionados para los que los ac-
tuales nanoordenadores domeésticos resul-
tan insuficientes.

Respecto a si serd un éxito comercial,
nadie lo duda. De todas formas, antes de
comprarlo asegurese de que puede con
las aplicaciones profesionales a las que
plensa destinar su QL (no pretenda que,
pese a sus prestaciones, lo haga todo tan
bien como un micro seis veces mas caro).
De otro lado, no todo el mundo puede
permitirse el lujo de comprarse un QL pa-
ra simples aplicaciones domésticas. n

ESPECIALIZADAS

CURSO DE ROBOTICA

RESERVE SU EJEMPLAR EN LAS LIBRERIAS TECNICAS

Por José M.' Angulo Usategui y
Rafael Avilés Gonzalez
(Dres. Ingenieros Industriales)

Una obra didactica de actualidad, que
ofrece una clara y rigurosa visién de los
principales temas en que se basa esta
nueva tecnologia multidisciplinar: la
ROBOTICA INDUSTRIAL

Magalianas, 25 —Madrid-15.
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Industria microinformatica

Fabricado
en Espaia

El mercado microinformatico espaiiol esta inundado de productos

procedentes de mas alla de la frontera. Apenas aprobado el PEIN

(Plan Electronico e Informatico Nacional) y cuando mas de una
multinacional ha anunciado sus propésitos de fabricar en nuestro
pais, es el momento de preguntarse si algin dia sera posible
disponer de un micro con la etiqueta de «<made in Spain».

o cierto es que, pese a los comenta-
rios llenos de optimismo que diver-
sos responsables de empresas na-
cionales deslizan de cuando en
cuando a los oidos de la prensa es-

pecializada, hasta el momento es bastante
escasa la cosecha de realizaciones reco-
gida en el campo de la microinformatica.
Con todo, seria injusto generalizar sin ha-
cer mencién, al-menos, de algunas de las
. compafiias que trabajan desde hace algun
tiempo con el objetivo de poder ofrecer a
los usuarios un producto disefiado y fabri-
cado sobre territorio espanol., Estas em-
presas podran presumir en su dia de ha-
ber sido las pioneras en una industria na-
cional que, hoy por hoy, apenas ha co-
menzado a dar sus primeros y timidos pa-
S0S.

Ha nacido un micro

Asi, Comelta (Compania Electrénica de
Técnicas Aplicadas, S.A.) y CTESA
(Computer Technology de Espafia, S. A.)
son las dos empresas que han unido sus
esfuerzos en la concepcién, desarrollo y
produccién del primer microordenador
de caracteristicas profesionales al que se
puede conceder la ciudadania esparola
por derecho propio. Se trata del Compu-
tec S/1. '

Tanto CTESA, firma especializada .en
ingenieria electrénica, como Comelta,
dedicada principalmente a la distribucién
de semiconductores (Motorola, Mostek,
National Semiconductor, Rockwel) y de
otros elementos relacionados con ordena-
dores (impresoras Star, unidades de dis-
quete Basf), constituyen el equipo autor
del Computec S/1, si bien una y otra em-
presa estan abiertos a otros grupos que se
encuentran en condiciones de tomar par-
te en nuevos proyectos y desarrollos.

El Computec S/1 es, basicamente, un
micro enfocado al mundo de la gestién.
Dotado con 64 Kbytes en su memoria
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RAM, y 16 Kbytes en ROM, su procesador
Z-80A, de Zilog, trabaja con un reloj de 4
MHz bajo los auspicios de una versiéon del
sistema operativo CP/M desarrollado por
Digital Research. Dispone de dos canales
de comunicaciones asincronos con inter-
face RS-232C, y un interface paralelo de
tipo Centronics para conexiéon de; impre-
sora. Incorpora dos unidades de disque-
tes de 5,25 pulgadas con capacidad para
640 Kbytes cada uno, ademas de un co-
nector para un controlador de disco rigi-
do de tecnologia Winchester de 10 Mby-

tes. ,,

La unidad central va integrada en un
chasis metdlico de disenio muy estilizado,
lo que constituye una solucién éptima por
su robustez y economia, sin perjudicar los
factores estéticos. En cuanto a la pantalla,
consisté en un monitor CRT de 12 pulga-
das, monocromo de fésforo verde, provis-
to de una rétula que permite al usuario
orientarlo a su gusto. La informacién se
visualiza en formato de 24 lineas de 80
caracteres. La linea 25 esta reservada pa-
ra mensajes sobre el estado general del
sistema.

El teclado, separado, se conecta direc-
tamente al monitor y su inclinacién es re-
gulable en tres posiciones diferentes. El
subconjunto principal es un médulo qwer-
ty al que acomparnan 15 teclas de funcién
programables, y un keypad numérico que
asimismo contiene teclas de borrado, «En-
ter», y control del cursor.

Del Computec S/1 existen en este mo-
mento 300 unidades en fabricacién, que
pronto verdn la calle al precio aproxima-
do de 450.000 pesetas. Un precio, por de-
mas, bastante ajustado si se tiene en
cuenta que con la configuracién bésica se
entrega el sistema operativo CP/M (lo
que por si abre amplios horizontes al soft-
ware disponible), un programa para trata-
miento de textos y la versién del lenguaje
BASIC desarrollada por Microsoft. La fir-
ma Softel distribuye, asimismo, software
para contabilidad, facturacién, gestién,

némina y base de datos. También estaran
disponibles lenguajes como BASIC com-
pilador, Pascal, Forth compilador e intér-
prete, Cobol, Fortran IV y otros.

Mas modelos

Una segunda versién de este microor-
denador es el Computec S/1 Plus, con ca-
pacidad para ampliar la memoria RAM de
64 Kb hasta 128 Kb. Contiene, también, 32
Kb en ROM. Puede controlar hasta cuatro
disquetes de 320 Kb cada uno, y dispone
de dos canales de comunicaciones
sincronos/asincronos y reloj de tiempo
real. Merced al sistema operativo MP/M
puede soportar dos pantallas, y hasta tres
unidades de disco Winchester de 10
Mbytes cada uno. El precio de este orde-
nador, del que se estan frabricando 150
unidades en Madrid, rondara las 550.000
pesetas.

Finalmente, la versién de lujo del micro
producido por Comelta-CTE es el Com-
putec §/1 HD que, en sintesis, incorpora
las mismas prestaciones y capacidades
del S/1 Plus, mas un disco duro de 5,25
pulgadas incorporado, con capacidad pa-
ra 15 Mb, Basf, de media altura. Para el




S/1 HD hay prevista, por el momento, una
produccién de doscientas unidades cuyo
precio alcanzard més o menos, 850.000 pe-
setas. Los modelos S/1 Plus y S/1 HD po-
drian comenzar a comercializarse inme-
diatamente.

Entre los préximos proyectos del tan-
dem Comelta-CTE, se encuentra la crea-
cién de un ordenador personal capaz de
competir en la ya popularisima categoria
de los 16 bits. Seria, por supuesto, compa-
tible con el omnipresente estdndar del
IBM PC. Si los esfuerzos de sus fabrican-
tes se ven recompensados, el Computec
PC seria presentado este mismo afio en
sociedad, coincidiendo con la Expotrénica
de Barcelona. Para més sefias, su precio
en la calle no sobrepasaria demasiado las
650.000 pesetas.

Secoinsa se prepara

Por otra parte, existen serios indicios
de que la empresa publica no piensa que-
darse atrds en la naciente industria mi-
croinformética espafiola, Para ello, Secoin-
sa, perteneciente al Instituto Nacional de
Industria, lleva muchos meses trabajando
en la puesta a punto y lanzamiento de su

familia de microordenadores totalmente
desarrollados en Espafia y orientados a
completar la Serie 20 por su extremo infe-
rior, de modo que gocen de compatibili-
dad como para trabajar con todos los de-
sarrollos del sistema operativo Qasis que
hasta el momento se han escrito en espa-
fiol.

El Secoinsa 20-1 estara basado en el mi-
croprocesador Z-80B de 8 bits, pero esté
prevista asimismo una segunda versién de
dicho modelo incorporado el Intel 8086
(arquitectura interna de 16 bits y bus de 8
bits). El 20-1 dispondrd de amplia capaci-
dad de memoria RAM, dos unidades de
disquetes para 640 Kbytes, v presumible-
mente, una unidad opcional de disco duro
de tecnologia Winchester.

Un segundo micro producido por Se-
coinsa podria ser el 20-0, caracterizado
por disponer de una doble CPU, capaz de
trabajar con palabras de 8 6 16, segun el
procesador que entre en funcionamiento.
El méas pequeno de los dos seria un Z-80,
lo que ya no constituye novedad en esta
serie. El procesador de 16 bits serd pro-
bablemente un 8088 de Intel. Al igual que

el 20-1, el Secoinsa 20-0 podré ser confi-

gurado con dos unidades de disquetes o
bien con un disco duro.

Los fabricantes, sin embargo, prefieren
por el momento no facilitar mayor infor-
macién sobre estas maquinas, tal vez para
no desvelar el «alto secreto» con que se
ha rodeado la operacién comercial de su
lanzamiento, anunciado por algunos me-
dios de difusién en su dia para la pasada
edicién del SIMO, sin que aquel llegara a
producirse.

Proyectos, proyectos

Hasta el momento son varios los proyec-
tos emprendidos por diferentes empresas
espanolas para la fabricacién del micro
sofiado. Esa maquina capaz de hacer som-
bra en precio y prestaciones a los peque-
fos pero poderosos ordenadores de 8, 16,
y ultimamente 32 bits, que continuamente
hacen acto de presencia en el mercado
nacional. Es el caso de Cosesa, compania
fuertemente vinculada a Telefénica, que
acometi6 la idea en un momento euférico
para que luego quedara provisionalmente
aparcada por falta de viabilidad.

Unitronics, por su parte, es una empre-
sa dedicada principalmente a los ordena-
dores de tamarfo medio, basados en pro-
cesadores de. Zilog. Hasta el momento ha
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Computec S/1.

desarrollado algunas tarjetas en el campo
de la microinformética, destinadas mas
bien a usos industriales.

Otros intentos méas o menos afortunados,
apenas han traspasado el habitat de los
«campus» universitarios en que tuvieron
lugar.

Respecto al sector del ordenador do-
méstico, los mismos responsables de Co-
melta confiesan que se trata de un sustan-
ciloso mercado, hoy por hoy, fuera de sus
posibilidades. Tras disefiar un interesante
prototipo, el proyecto fue abandonado
una vez que se comprobo la imposibilidad
de competir en precios con los modelos
de importacién. Se trata éste de un sector
que todavia requiere fuertes inversiones.

Esta es, al menos, una de las razones por
las que todavia no existe un <home com-
puter» o nanoordenador doméstico del
que pueda decirse que ha sido fabricado
en Esparfia.

La tentacién del nanoordenador

Sin embargo, tampoco resultaria dificil
encontrar varios proyectos cuyo ultimo fin
es el de «llevarse el gato al agua» en el
increible mercado (se ha demostrado que
existe, después de todo) de la informética
como aficién. De conseguir ver la luz un
micro doméstico «made in Spain», sus fa-
bricantes tendran una importante ventaja
en la batalla que se avecina por la con-
quista de este mercado en nuestro pais y
que, de momento, no ha hecho mas que
empezar. ,

En la actualidad, se considera que exis-
te cierta contraccién de la demanda de
pequetios ordenadores porque el usuario
no acierta a &legir con claridad cuél po-
dria ser «su» ordenador entre la jungla de
fabricantes, distribuidores, modelos y pe-
riféricos que han aterrizado sobre el mer-
cado nacional. Un nanoordenador espafiol
clarificaria mucho el panorama, especial-
mente por lo que se refiere a los precios,
cuyas continuas oscilaciones dan a los
compradores potenciales de micros la
sensacién de que les estdn tomando el
pelo.

En definitiva, un micro espafol enfocado
a las aplicaciones domésticas animaria los

horizontes de cara a la introducciéon de la

_informéatica en hogares vy colegios (sin

contar con las aplicaciones de gestién, ti-
midamente abordadas hasta el momento
por los nanoordenadores). A ello habria
que afadir las posibilidades de apoyo, ins-
titucional, asi como de abrir mercados ex-
teriores.

Se divisa un dragén

En este sentido, Informética, Célculo y
Sistemas (ICS), distribuidor oficial del mi-
cro britdnico conocido como Dragon 32,
estd realizando las gestiones pertinentes
para conseguir que este equipo, y tam-
bién un terminal de punto de venta, se
fabriquen por entero sobre territorio es-
pafiol (posiblemente en algin lugar de
Galicia, aunque los responsables del gru-
po ICS no desean arriesgarse por el mo-
mento a facilitar mayor informacién sobre
el asunto).

Uno de los detalles que atn estdn por
dilucidar es si se fabricard también el
Dragén 64, lanzado en Inglaterra durante
las pasadas Navidades y exhibido en Es-
pana con motivo del ultimo SIMO. Si este
equipo, inicialmente concebido como
«<home computer» y ahora fuertemente
enfocado hacia aplicaciones educativas,
consigue ser producido en nuestro pais a
precios competitivos no cabe duda de
que la implantacién de la microinformati-
ca de consumo en Esparia habria dado un
importante paso.

AVt
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Inteligencia artificial para micros

Procesadores
de ideas

Fruto de trabajos avanzados en inteligencia artificial, los primeros
sistemas expertos y procesadores de ideas para micros estin ya en
el mercado. Son la avanzadilla de un futuro de programas

inteligentes de gran consumo.

ara el hombre de la calle, el con-

cepto de «Inteligencia artificial»

implica la capacidad de razonar

en los ordenadores, al igual que

lo hacia HAL 9000 en la pelicula
«2001: Una Odisea del Espacio».

Sin embargo, para un especialista, HAL
no es mas que un divertimento irrealiza-
ble con los medios de que se dispone en
la actualidad. Es mdas bien el fruto de la
euforia inicial de los afios sesenta, en la
que algunos cientificos y literatos pare-
cian tener al alcance de la mano la maqui-
na ideal capaz de tener pensamientos ori-
ginales.

Posteriormente, y a consecuencia de
los primeros fracasos importantes, las in-
vestigaciones en Inteligencia Artificial
(IA) encaminaron sus pasos hacia el desa-
rrollo de sistemas capaces de asimilar el
lenguaje oral, asi como formas escritas o
de la realidad circundante. Via ésta que
aun hoy dia no ha sido abandonada y que
promete ciertas posibilidades a
medio/largo plazo.

Otro grupo de cientificos emprendid
por aquellos afos otro camino, menos uni-
versal que el anterior, pero que ya ha em-
pezado a ofrecer resultados concretos. En
cierto sentido el objetivo a cubrir no con-
siste en resolver un problema concreto,
sino en aportar la mejor solucién posible
teniendo en cuenta los conocimientos que
se tienen sobre un campo determinado.
Es decir, obtener la respuesta que daria
un experto.

La base estructural de los sistemas ex-
pertos consiste en introducir los conoci-
mientos y la experiencia, asi como la for-
ma de razonar de un especialista humano,
en un sistema informético. Esta via ha sido
mejor acogida por quienes en la década
de los sesenta abogalban por el control de
las investigaciones en 1A, todo ello ante el
temor no disimulado de que algin dia las
maquinas sustituyeran a los hombres e, in-
cluso, llegaran a dominarlos. Sin com-
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prender, o sin querer hacerlo, que los ain
timidos desarrollos en IA se conciben co-
mo una nueva generacién de software,
orientada hacia la explotacién de la po-
tencia de célculo de los ordenadores y
con el objeto de construir una maquina
capaz, en cierto sentido, de ayudar al
hombre en trabajos de tipo intelectual,
que requieran el concurso de ideas origi-
nales o bien la aplicacién de las antiguas
en nuevas actividades. Pero nunca pre-
tendiendo sustituir la labor del hombre.

El secreto de IA

Dos son los métodos empleados en la
construccién de un sistema experto. El
primero se basa en programar un sistema
informético convencional para que desa-
rrolle una serie de «habilidades», para lo
cual el ordenador debe conocer algunas
nociones de técnicas de programacion.
Un lenguaje especial —generalmente el
LISP— suele emplearse para definir obje-
tivos, reglas légicas y preguntas al usua-
rio. Asimismo, incluye la posibilidad de
construir una estructura en «arbol» de for-
ma que el sistema experto pueda definir
por si mismo cudl serd la regla légica que
deberd aplicar en segundo término para
alcanzar el objetivo prefijado.

Otra préactica habitual en Inteligencia
Artificial consiste en ensenar al sistema
de forma interactiva. El ordenador formu-
la preguntas a cerca de cudl es la infor-
macién que el usuario necesita. Con este
método, el ordenador decide auténoma-
mente sobre las reglas légicas que debe
aplicar, basdndose en los ejemplos que el
sistema convencional le ha proporcionado
con anterioridad. Habitualmente, la uni-
dad de conocimientos basicos vy el listado
de reglas légicas, se construye segin este
ultimo método v el sistema puede automa-
ticamente depurar la base de datos, aun-
que no las reglas del sistema ecolégico.
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Una posible aplicacién de estos siste-
mas es la traduccién automatica de textos.
En este momento, la CEE (Comunidad
Econdmica Europea) estd desarrollando
un programa que permita la traduccién
de todos sus textos y comunicados a todos
los idiomas de los paises miembros. No
obstante, los resultados son aun de dudo-
sa fiabilidad.

La probleméatica no se centra en la tra-
duccion de idiomas como el inglés, portu-
gués, espafiol o italiano, cuyas estructuras
gramaticales no presentan dificultades in-
salvables. Mas bien, los inconvenientes se
plantean a la hora de traducir un idioma
latino a otro de origen oriental.

Procesadores de pensamiento

Otra de las aplicaciones méas importan-
tes de las investigaciones en Inteligencia
Artificial son los llamados «Procesadores
de pensamiento» o «ideas», que permiten
ordenar el pensamiento humano dentro
de una estructura légica, de la misma for-
ma en que un tratamiento de textos ayu-
da a la concrecién formal de un escrito
cualquiera.

Los Procesadores de pensamiento pue-
den considerarse como €l mejor ejemplo
de cémo un ordenador es capaz de ayu-
dar al hombre en sus investigaciones u
otros esfuerzos intelectuales. Considérese,
por ejemplo, la redaccién de un articulo
acerca de como funcionan los ordenado-
res. En primer lugar, debe escribirse una
lista con todos los temas a tratar: memo-
rias, unidades de disco, pantallas, tecla-
dos, software, impresoras... Seguidamente
debe apuntarse cada uno de los aparta-
dos a desarrollar dentro de cada tema:
memorias-tipos, funcionamiento, aplica-
clones...

El problema central radica en que la
mente humana es incapaz de trabajar
dentro de una estructura previamente fija-
da, sin que seé le marche el «santo al cie-
lo». Asimismo, resulta extremadamente di-
ficil conseguir almacenar todos los pensa-
mientos que surgen espontaneamente, sin
escribirlos. Asimismo, si se emplea la so-
corrida hoja de papel, entonces el esfuer-
zo es doble, ya que posteriormente serd
necesario revisar todos los apuntes para
dotarlos de una estructura coherente.

Naturalmente, el usuario es libre de ufi-
lizar la estructura légica que le plazca; pe-
10 cuando llega el momento de decidir
cudles son las ideas importantes, el orden
primitivo en que estaban redactadas se
cambia, casi siempre, por completo. Asi-
mismo, muchas de ellas serdn desestima-
das y un numero no inferior de pensa-
mientos que en principio eran secunda-
rios, ocupardn después lugares preemi-
nentes en funcién de que sugieran nuevas
ideas. El proceso puede no acabar nunca,
de la misma forma que no tiene limite la
capacidad de la mente humana para re-
considerar ideas antiguas y repirtarlas de
nuevas implicaciones y consecuencias.

Un procesador de pensamiento permite
escribir los pensamientos humanos sin or-
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den ni concierto. El ordenador se encar-
gard al final de la sesién de encontrar los
nexos légicos existentes entre cada uno
de ellos.

El «BrainStorm» de la British Company
Carton Software es uno de los primeros
procesadores de pensamiento lanzados al
mercado. El programador que desarrolld
esta aplicacién es un conocido articulista
britdnico dedicado a la divulgacién de co-
nocimientos técnicos y cientificos. Un dia
sintié la necesidad de encontrar una «he-
rramienta» capaz de ayudarle a estructu-
rar sus trabajos.

Sin embargo, en la actualidad existe un
gran volumen de posibles aplicaciones
para este paquete. Por ejemplo, puede
utilizarse para la combinacién de bases
de datos, informaciones de periédicos,
agendas de direcciones, etc. Asimismo,
otro posible uso de BrainStorm es el desa-
rrollo de programas, en el que esta apli-
cacion se muestra muy util para la estruc-
turacién de subrutinas.

IA: Odisea informatica

La futurologia informatica es una activi-
dad que sblo tiene sentido dentro de cier-
tos divertimentos intelectuales y siempre
que no se acerque al terreno intransitable
de la politica comercial de las grandes
multinacionales. No obstante, las potencia-
lidades de la aun naciente Inteligencia
Artificial permiten aventurar un futuro

Existen dos pxogramas expertos
acmalmente en el mercado britanico
y orlentados hacia el usuario de mi-
croordenadores. El primero se deno-
mina «Hulk» y corre en el popular
micro BBC Modelo B, El programa
trabaja esencialmente en modo batch
y slrve para facilitar la calsificacion
de un conjunto de datos representati-
vos de valores, previamente ordena-

- dos dentro de un deiexmmado nume-

ro de items

El segundo, llamado Expert Ease,
se ofrece en disquete y puede correr
en el IBM PC o el Sirius 1. Permite
dos niveles de trabajo; en el primero,
€u usuarlo proporciona al ordenador
una serie de ejemplos sobre el pro-
blema a resolver, asi como un listado

" de reglas logicas. En el segundo ni-

vel las reglas son aplicadas a los
nuevos supuestos que el usuario de-
sea resolver,

HULK: Brainstorrn Camputer Solu-
tions, 103A Seven Sister Road, Lon-
don N7 7QN. Inglaterra,

EXPERT-EASE: Expert Software

International Ltd, 4 Canongate Ventu--

re, New Street, Royal Mile, Edin-
burgh, EH8 8BH. Inglaterra.

préspero de posibilidades y aplicaciones
en todos los terrenos del pensamiento y la
actividad humanas.

En los préximos afios aparecerdn en el
mercado productos «inteligentes» aplica-
bles a nuestros ordenadores personales.
El dia en que un sistema experto pueda
implementarse en un microordenador a
través de un disquete, no esta lejos. Asi-
mismo, el volumen de empresas dedica-
das a la produccién de software inteligen-
te crecerd como la espuma en los préxi-
mos afios.

Las investigaciones en el terrenole los
procesadores de pensamiento estdn mas
retrasadas, por lo que pasardn todavia
clerto tiempo hasta que sus aplicaciones
comiencen a aparecer en el mercado. No
obstante, los escasos conocimientos en
esta materia permiten afirmar que estos
sistemas serdn la base de lo que los orde-
nadores del futuro podran hacer por el
hombre,

La Primera Revolucién Industrial tuvo
como consecuencia la prolongacién de la
potencia muscular del hombre; la Segun-
da multiplicard exponencialmente las ca-
pacidades intelectuales humanas. Péro, a
pesar de las posibilidades que puede
ofrecer la Inteligencia Artificial en un futu-
ro cada vez mas cercano, como ha dicho
un poeta contempordneo, «la diferencia
entre una maguina y un hombre siempre
estard en una mirada».

P. Rodwell

Vea en nuestros distribuidores
el ordenador LASER 200 y
proximamente el LASER 2001.

IMPRESORA EN 4 COLORES, PAPEL NORMAL
80, 40 6 26 caracteres por linea, facil instalacion,
96 caracteres ASCII, 10 caracteres por segundo,
resolucion 0.2 mm. de friccion, interface centronics que la
hace compatible con Spectrum, Apple, Vic 20, Tl 99-4A, y més.

LASER' Pr40/

PRINTER PLOTTER

IMPORTADOR EXCLUSIVO:
Tel.: 455 60 43. Telex: 43980 ICOE E.

A Intercomsa Avda. de Brasil, 7. MADRID-20.

DISTRIBUIDOR DE CATALUNA:

H.E.C.L.S.A. Avda. Infanta Carlota, 80, Entrs. 4.2
BARCELONA-29. Tel.:

230 62 47.
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PewdBrain Pews

COMPTE D'URGELL, 118
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11

AV/ INFANTA MERCEDES, 83
Tel. (91) 279 11 23 - MADRID-20

New Brain: Un nuevo concepto en microinformatica

Una amplia gama de posibilidades

El New Brain es un ordenador disefiado pa-
ra aplicaciones comerciales, profesionales,
técnicas y cientificas. Por su disefio también se
puede usar en el hogar y en la escuela. El
New Brain tiene unas magnificas especifica-
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo
coste, posibilidad de expansiéon y facil ma-
nejo, lo hacen adecuado tanto para el no ini-
ciado como para el profesional de los ordena-
dores.

El New Brain dispone de 32 K de memoria
RAM, y en los 29 K de ROM fijas reside todo
su software base. El teclado del New Brain es
de tamano standard de maquina de escribir y
ha sido disefiado para soportar el tecleo rapi-
do de los usuarios profesionales, y al mismo
tiempo es de un tacto agradable al principian-
te.

Aumenta tu programa
de New Brain

Ademas de los programas ya cldsicos
en el New Brain:

— Guia Principiante (Con libro en
espaiol), 1.000 ptas.

— Base de Datos (Manejo de archi-.

vos), 1.000 ptas.

— Contabilidad Personal (pequefa
contabilidad), 1.000 ptas.

— Entretenimientos I (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Entretenimientos II (Juegos va-
rios), 1.000 ptas.

— Utilidades I (Hardcopy, Rotulos,
Quicksorts), 1.000 ptas.

— Utilidades IT (Monitor c6digo ma-
quina), 1.000 ptas.

— Volplot (Figuras tridimensiona-
les), 1.000 ptas.

— Fuentes (Célculo de fuentes de
alimentacion), 1.000 ptas.

Nuevos programas ya disponibles en
el mercado son:

— Video-Pedidos (Control de un Vi-
deo-Club y control de pedidos), 1.500
ptas.

— Matematicas (Matematicas de al-
to nivel), 1.500 ptas.

— Juegos (Diversos juegos, enire
ellos el «Rompemuros»), 1.000 ptas. |

— Ajedrez (Totalmente en espaiiol,
7 niveles), 2.500 ptas.

— Quinielas (Método de desarrollo

Tiene también doble conector de cassettes,
se puede conectar dos lectores de cassette, lo
cual permite la puesta al dia y la copia de los
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa-
ra la UHF de un televisor comercial. El New
Brain posee dos interfaces de comunicacién
gobernados por el programa. Por un lado, un
RS232/V24 bidireccional con velocidad de
transmision seleccionable por programa desde
75 hasta 9.600 baudios; esta conexién permite
la intercomunicacion entre varios New Brains
a los periféricos, al acoplador actstico, o bien,
a cualquier servicio requiriendo comunicacién
duaplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec-
cional para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

y simplificacién de quinielas), 1.900
ptas.

— Renumber (Renumerador de pro-
gramas), 1.000 ptas.

— Ensamblador (Un util ensambla-
dor), 1.500 ptas.
— Graficador (Para dibujar en panta-
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas.

Potentes graficos con el New Brain

El manejo de graficos con el Basic
New Brain es potente y simple. Permi-
te, ademds, partir la pantalla en dos,
una para texto y programacion y otra
para graficos de alta resolucién. Igual
que en las péginas del editor pueden
existir hasta 255 pantallas gréficas si-
multdneamente (limitado por la capaci-
dad RAM existente).

Se pueden definir por comando los
siguientes conceptos:

— Escala y ejes de coordenadas (di-
vidiendo dichos ejes).

| —

— Rectas, arcos y puntos por coor-
denadas.

— Relleno (fill) de recintos.

— Angulos en grados o en radiales.

— Movimientos relativos y absolu-
tos.

— Inclusién de texto en los graficos.

La resolucion en graficos puede ser
desde 256 x 100 hasta 640 X 250 pi-
xels, controlable por programa. Los co-
mandos de gréficos se pueden encade-
nar bajo la instruccién plot.

El New Brain en la educacion

Como todos sabemos, el New Brain
se adapta perfectamente en el campo
educacional, siendo pionero en su cate-
goria; por todo ello, se lanza al merca-
do la nueva red de comunicaciones
«Masternet», que puede interconectar
hasta 16 New Brain esclavos a un New
Brain hasta con diskettes, ampliacién
de memoria e impresora, pudiéndose
encadenar ademds varios Masternet en-
tre si.

Algunas de las funciones mas impor-
tantes de la red Masternet son:

— Transmisiéon de programas, etc.,
desde el master a cualquier esclavo o
esclavos preseleccionados.

— Monitorado selectivo de video
desde cualquier esclavo conectado.

— Comunicaciones de video bidirec-
cionales entre masters y esclavos.

— Seleccién de impresora comparti-
da.

— Transmisién UHF de video ac-

tuando como sistema interactivo de te-
levision.

Proyectos New Brain

Se ha diseniado en Holanda una serie
de interfaces muy versatiles que permi-
te con el New Brain una serie de proce-
sos externos a €l, un ejemplo es el
MCI-1, que permite ocho entradas ana-
légicas para mediciones de voltajes;
una salida analdgica de control de ele-
mentos; ocho entradas digitales para
medida de niveles 16gicos; ocho salidas

digitales de control de elementos y un
interface serie RS232C.

Otro diseiio holandés es el NDP-16,
que es un médulo de «interface» versa-
til entre un New Brain en un pequeio
«Controlador de Légica Programable».

Se espera que dichos interfaces estén
muy pronto en’el mercado espafiol.

Moédulo de Bateria

Para solucionar el problema de fallos
minimos de tensién, o bien, conseguir
un equipo portitil, se ha creado el mé-
dulo de bateria, el cual da al New
Brain una autonomia de una hora. La

alimentaciéon de 220 V se conecta al
mdédulo de bateria y, de esta forma, las
baterias siempre estdn recargadas y lis-
tas para su uso.

Politica Internacional

A raiz de los problemas surgidos en
Grundy, la firma Tradecom Internacio-
nal (Holanda) ha comprado los dere-
chos de disefio de New Brain, dicha fir-
ma se compromete a dar el empuje que
New Brain se merece, de hecho ya esta

funcionando con mucho éxito en Ho-
landa, introduciéndolo en el sector edu-
cativo, donde por sus posibilidades ob-
tiene una gran ventaja entre los micros
de su clase.

ULTIMAS NOTICIAS

Discos y controladores ya disponibles en el mercado.
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Comparacién de impresoras/plotter

Impresoras

dibujantes

Como alternativa al plotter ha aparecido una gama de periféricos,
hibridos entre impresoras y plotters que ofrecen unas buenas
prestaciones y precios muy en el nivel de los usuarios de un
pequeiio ordenador.

aspecto externo de estos periféri-

cos es semejante al de una impre-

sora convencional de las utilizadas

para la obtencién de listados por

ordenador. Sin embargo, el meca-
nismo de impresién es muy distinto, se
parece mas bien al utilizado por los plot-
ters. Cuentan con un cabezal en el que se
sitian los utiles de dibujo, en este caso
cuatro rotuladores o boligrafos, que se
desplazan horizontalmente, produciendo
el movimiento de la ordenada «Y». El mo-
vimiento del papel puede ser como en
una impresoéra tradicional, por arrastre o
friccién. El papel puede ser en rollo de 40
u 80 columnas, como el utilizado en las
impresoras estandar y hojas sueltas tama-
fio DIN A4

Permiten trabajar en modo texto y mo-
do gréfico. En el modo texto Unicamente
imprimen caracteres como si se tratase
de una impresora convencional, con va-
rios tipos de escritura que se correspon-
den con los distintos tamarios que pueden
representarse, tanto en horizontal (carac-
teres normales, prolongados o comprimi-
dos) como en vertical, pero con una velo-
cidad de impresién muy reducida: no se
sobrepasan los 10 caracteres por segun-
do.

En el modo gréafico, permiten realizar
cualquier tipo de dibujo, ya que incluyen
un elevado numero de funciones que se
especificardan més adelante. La resolucién
que obtienen es bastante aceptable, entre
los 0,05 y 0,2 milimetros, si se tiene en
cuenta que no son periféricos desarrolla-
dos especificamente para dibujar.

La construccién de un caracter se reali-
za de la siguiente forma:

R
W

I O 1 38 |

0123456
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Tedricamente existe una celda sobre la

que se va a configurar el caracter. El ta-
mafo de las casillas que forman la celda,
variard de unos modelos a otros, depen-
diendo de la resolucién que tenga la im-
presora/plotter. De esta forma, los mode-
los con una resolucién de 0,1 milimetros
tendran las casillas de 0,1 milimetro de
lado. El caracter en modo grafico se va a
componer por una linea en cada una de
esas casillas. A la hora de dibujar este
caracter se comenzara desde la posicién
(0,0) que corresponde con el punto en
que se encuentra el rotulador. Si se pro-
duce un movimiento de rotacién o, lo que
es lo mismo, si se cambia la direccién de
escritura, partiendo del punto (0,0) se ird
girando dicha celda hasta situarla en la
direccién deseada mediante las oportunas
Instrucciones en software, como se indica-
1a posteriormente.
La conexién a la unidad central de proce-
So se realiza mediante un interface estan-
dar serie RS-232C o paralelo tipo Centro-
nics.

La velocidad de transmisién puede ser
seleccionada también por el usuario y os-
cila entre los 300 y los 2.400 baudios (bits
por segundo).

Todas las funciones que pueden reali-
zar (definicién del tamarfio de caracteres,
eleccién del color para dibujo, desplaza-
miento del util de escritura, etc.) se selec-
clonan por software, utilizando un len-
guaje de programacioén, normalmente el
BASIC, ya que van destinadas a pequefios
equipos en los que éste es el lenguaje
mas utilizado. Para ello se introducen los
comandos con Sus pardmetros correspon-
dientes en la sentencia «PRINT», encarga-
da de sacar los resultados por impresora,
en este caso una impresora/plotter.

'Funciones v parémetros

A continuacién; se describen las princi-
pales funciones y.pardmetros que se pue-

- »den definir mediante estos periféricos:.
— Tamafio de los puntos: permite es-

pecificar el tipo de puntos que posterior-

mente se van a utilizar para trazar una li-
nea.

— Color: como ya se ha indicado ante-
riormente, estas impresoras cuentan con
un cabezal en el que se sitan los cuatro
utiles de escritura. Cada uno de estos ro-
tuladores estd numerado con un numero
del 0 al 3 y dependiendo del color elegi-
do, mediante una sentencia en software,
el cabezal girard hasta situarse en la posi-
cién correcta para poder iniciar el dibujo.
Cuentan con cuatro colores: rojo, azul,
verde y negro.

— Especificar las coordenadas: para
realizar los dibujos el usuario puede deli-
mitar en cualquier parte del papel el ori-
gen de sus coordenadas. El nimero méxi-
mo de puntos que se pueden especificar
para cada eje, depende de la resolucién
de la impresora/plotter y de la anchura
del papel En general, si se trabaja con

papel continuo no. deberia existir limita-

cién en el eje de las X, sin embargo,
cuentan con un numero maximo que pue-

.de oscilar entre —999 y +999 para las més

pequetias, y —9999 y +9999 para los mo-
delos superiores: La cifra mayor que se

i
i
i
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especifica para el eje de las X, podré ser
utilizada cuando éste tenga su origen en
el margen izquierdo; como es légico, a
medida que éste se desplace hacia la de-
recha este nimero disminuird.

— Resolucién: como en cualquier plot-
ter, estos periféricos cuentan con una re-
solucién en modo gréfico. En algunos, es-
te pardmetro es una cifra unica definida
por el fabricante, otros permiten que el
usuario la modifique. Por ejemplo, para el
modelo C.ITOH 4800 ésta puede ser de
0,1 o de 0,05 milimetros.

— Situar el cabezal con los rotuladores
en la posicién de origen que corresponde
al angulo superior izquierdo del papel

— Dibujar: se puede indicar la posicién

de destino hasta la que se va a trazar la
linea o el incremento, es decir, el numero
de unidades que se van a dibujar desde
la posicién de inicio. El movimiento con el
correspondiente trazado, se puede reali-
zar utilizando el origen de coordenadas
definido internamente en la méquina o
con el que ha sefialado el usuario. Es po-
sible especificar el tipo de linea a trazar;
si se desea dibujar una linea continua o
una linea punteada.

— Trasladar el cabezal: también es po-
sible desplazar el cabezal desde la posi-
cién en que se encuentra éste, hasta el lu-
gar de destino sin que durante el trayecto
se vaya dibujando una linea. Para ello se
utiliza una instruccién distinta a la anterior
que indica al plotter que durante el
trayecto lleve el cabezal levantado.

— Especificar qué caracteres van a
formar la linea: algunas impresoras / plot-
ters permiten especificar si la linea utiliza-

da en los dibujos va a estar formada por
una sucesién de puntos, cruces u otros ca-
racteres. Para ello incluyen una opcién
que permite elegir el caracter deseado.

— Cirar la direccién de escritura: en
modo gréfico, también es posible indicar
el sentido en que se van a imprimir los
caracteres. Para ello se utiliza una instruc-
cién que indica a la maquina el sentido en
que se va a imprimir, utilizando numeros,
del 0 al 3, donde el primero de ellos se
corresponde con la direccién normal de
escritura, el siguiente serfa con un giro de
90 grados en el sentido que indican las
agujas del reloj, y asi sucesivamente hasta
completar los 360 grados que correspon-
derian al nimero 0 o posicién de partida.

— Especificar el tamafio de los carac-
teres a través de esta funcién se puede
especificar un elevado numero de tama-
flos para los caracteres. Si, por ejemplo,
el tamano mas pequeno corresponde a un
caracter de 0,4 milimetros por 0,6 milime-
tros y seleccionamos el nimero 10, los ca-
racteres que ahora obtendremos serdn de
4 por 6 milimetros; diez veces mas gran-
des que los iniciales.

— Dibujar paralelogramos; esta funciéon
permite dibujar paralelogramos con sélo
indicar las coordenadas de los dos puntos
extremos. Es bastante 1til para la confec-
cién de histogramas.

— Dibujar arcos: partiendo de un punto
cualquiera especificado mediante un par
de coordenadas (X, Y) e indicando el ra-
dio, la impresora/plotter dibujard un arco,
segun el numero de grados elegido (hay
que indicar, por ejemplo, desde los 90 a
los 180 grados) y el sentido de giro (el
sentido que siguen las agujas del reloj o
el contrario).

— Dibujar ejes de coordenadas: espe-
cificando el origen que van a tener estos
gjes, la maquina automaticamente dibuja
unos ejes de coordenadas. El usuario indi-
card el numero de puntos que van a cor-
tar a los ejes vy la distancia que los separa,
Estos pardmetros pueden ser indepen-
dientes para cada uno de los ejes.

Atari 1020

Esta impresora/plotter puede trabajas
en modo texto, con una velocidad de im-
presion de 10 caracteres por segundo, O
en modo grafico. La conexién a la unidad
central se realiza mediante un interface
serie RS-232C. Trabaja con un rollo de pa-
pel continuo de 40 caracteres de ancho.

Todas las funciones son seleccionables
por software, pudiendo realizar los si-
guientes procesos: determinar el tamafio
de los caracteres (64 tamanos distintos),
mover el cabezal a la posicién de inicio,
al origen de las coordenadas o a cual-
quier otro punto de la hoja, especificar el
tamarno del punto que va a formar la linea
(15 tamanos distintos), elegir el color (cua-
tro colores), indicar valores para las coor-
denadas (desde 0 a 480 para €l eje de las
X, vy de —999 a 999 para €l eje de las Y),
dibujar una linea, dibujar ejes de coorde-
nadas y cambiar la direccién de impre-
sién (cuatro direcciones).
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C.ITOH 4800

Puede trabajar en tres modos distintos:
modo texto, modo grafico o manualmente.
El primero de ellos permite una velocidad
de ocho caracteres por segundo. Se co-
necta a la unidad central mediante un in-
terface paralelo tipo Centronics, incluido
en su configuraciéon estandar, o mediante
un inteface serie RS-232C que puede ser
adquirido opcionalmente, la velocidad de
transmisién puede ser de 300, 600, 1.200 6
2.400, que el usuario puede seleccionar
mediante unos switches que incluye en la
parte posterior del aparato. Puede tra-
bajar con papel continuo u hojas sueltas,
siendo la anchura de éste de 80 columnas.

Todas las funciones que incluye se ma-
nejan por software: tamano de los puntos

de la linea, eleccién del color (cuatro co-
lores), dibujar lineas, mover el cabezal de
escritura a la posicién de inicio o a otro
punto cualquiera sin dibujar nada, cam-
biar la resolucién (0,05 ¢ 0,1 milimetros),
especificar el tipo de linea (continua o
no), especificar el caracter utilizado para
realizar las lineas (hay seis posibilidades),
dibujar caracteres, cambiar la direccién
de escritura (cuatro direcciones distintas),
indicar el tamano de los caracteres (255
tamafios en modo gréafico), dibujar histo-
gramas, arcos y ejes de coordenadas.

Laser PP 40

Este modelo permite una velocidad de
impresién de 10 caracteres por segundo

en modo texto, pudiendo trabajar también
en modo gréafico. La conexién con la uni-
dad central se realiza mediante un interfa-
ce paralelo tipo Centronics. Trabaja con
un rollo de papel continuo de 40 caracte-
res de ancho.

Incluye las siguientes funciones, que
pueden ser manejadas por software; indi-
car el tamarfio de los puntos que van a ser
utilizados para dibujar una linea (16 tama-
nos), mover el cabezal a la posicién de
inicio, trazar una linea desde la posicién
actual hasta las coordenadas indicadas o
indicando el incremento, mover el cabe-
zal sin que se produzca dibujo, cambiar el
color (cuatro colores), indicar el tamano
del caracter (64 tamanos distintos), cam-
biar la direccién de escritura (cuatro posi-
bilidades), dibujar caracteres y dibujar
ejes de coordenadas. i

MODELO. | wEn. | mes|UANcH| oo mam | gEN | lcAR ARR. || cOORD. || PuNT. PRECIH
ATARI 1020 10 2 40 4 64 4 78 F ~999/993 8 60,000
0/480
C.ITOH 4800 8 005 80 4 255 4 296  TF  -9999/9998 9 140,000
01 ~9999/9999 |
LASER PP 40 10 02 40 4 64 4 9% F —999/999 b
0/480

En este cuadro se ofrecen las caracteristicas mas importantes de las impresoras/plotter que se han descrito anteriormente.

VEL.. Velocidad de impresion expresada
en caracteres por segundo.
Resolucion de dibujo en modo gra-
fico. El modelo CITOH 4800 tiene
dos valores ya que este parametro
se puede especificar por software.

ANCH.:: Anchura del papel expresada en
Q columnas,

CO.. Numero de colores,

RES.:

TAM.: Distintos tipos de letra que se pue-

f\\ den formar en modo grafico.
SEN.} Distintos sentidos en que pueden
. escribirse los caracteres.

CAR.: Numero de caracteres que incluye

el juego. :
ARR.: Tipos de arrastre del papel por
friccién (F) o por traccion (T).

den especificar para los ejes
de coordenadas.
En la primera linea se especifi-
ca el valor minimo y maximo
para el eje de la Y y en la se-
gunda linea para el gje de la X
PUNT.: La puntuacién obtenida depende
de las caracteristicas especifica-
dasien el culadie ,

GUIAS PRACTICAS

CHIP-AUERBACH

Soluciones préacticas para los problemas mas comunes y complicados de cada
funcion especifica de proceso de datos.

n

AHORRE 900 Ptas. ADQUIRIENDO LOS 3 VOLUMENES: 4.950 Ptas.
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TOSHIBA T300
Elprecionoes
suunica a

VIOLA & PARIS

El microordenador de 16 bits para gestion de empresa

*

El TOSHIBA T-300 s un microordenador para gestion,
que utiliza fas tltimas innovaciones de la informatica:
Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario
expandibles a 512 K. Monitor B/N o color de muy alta
resolucion (640 x 500 puntos) y peana orientable. Teclado
separado de 103 teclas. Dos unidades de discos con 1,46
MB titiles. Opcionalmente incorporara disco duro de 10
MB v graficos con 256 colores. La impresora puede ser de
80 0 136 C/L bidireccional optimizada y grafica.
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El microordenador T-300 esta pensado para
solucionar sus problemas de empresa. Con 105 108 ahos
de experiencia de TOSHIBA, podemos afirmario.

A TOSHIBA

espaiiola de microordenadores s.a.
Caballero, 79 - Tel. 32102 12 - Telex 97087 EMOS - BARCELONA-14




TOTAL

Rank Xerox, inventor del
sistema denominado «xero-
copia», ha presentado re-
clentemente un equipo im-
presor integrado, capaz de
trabajar a una velocidad de
120 péaginas por minuto, bajo
el control de un ordenador o
en modo Off-Line.

La velocidad de impresién
es independiente del tipo de
caracteres empleados v de
la orientacién de la pégina.
Asimismo, la Xerox 9700
combina la tecnologia infor-
matica con el laser y la xeri-
grafla, lo que permite tra-
bajos en alta resoluciéon (por
ejemplo, gréficos y fotogra-
fias), todo ello a una veloci-
dad de 23.760 lineas por mi-
nuto. La resolucién en el mo-
do gréfico es de 90.000 pun-
tos por pulgada cuadrada.

La impresién se realiza so-
bre hojas de papel normal,
segun la norma DIN-A4, que
pueden estar cortadas, tre-
padas, perforadas, de color,
cartulina, etiquetas adhesi-
vas, engomadas, etc. Asimis-
mo, el 51stema 9700 permite
la impresiéon por ambas ca-
ras, lo que supone un ahorro
considerable de papel y vo-
lumen en los trabajos.

El sitema se compone de
un moédulo xerografico con
una capacidad de trabajo de
dos péginas por segundo. En
segundo lugar, la 9700 dispo-
ne de un médulo generador
de. imagen controlado elec-
trénicamente por laser, con
una resolucién de 300 x 300
puntos por pulgada. La con-
sola estda compuesta, a su
vez, por una pantalla y un te-
clado, con la misién de per-
mitir la comunicacién entre
el sistema y el operador. Asi-
mismo, la unidad de control
es la encargada de asegurar
la coordinacién y seguimien-
to de todos los elementos del
equipo impresor.
puesta por un miniordenador
PDP 11/34, de la firma Digital
Equipment; un disco duro de
50 Mbytes con capacidad de
almacenamiento; un procesa-
dor de memoria para impre-

Estd com-.

sos, tipos de letras, datos y
control operacional del siste-
ma.

El moédulo de impresién de
doble cara invierte la posi-
cion del papel de forma au-
tomaética, sin reducir la velo-
cidad de impresién. Por ulti-
mo, la unidad de salida de
material impreso tiene una
capacidad para 3.000 hojas.
El trabajo sale apilado y cla-
sificado por juegos. Asimis-
mo, el 9700 dispone de una
bandeja especial para la sali-
da de pruebas, lo que permi-
te controlar el trabajo en
proceso sin interrumpir la
impresion, asi como el orden
de los juegos.

CONECTOR
AUTOMATICO

El operador automatico
ATOP 30269 permite la cone-
Xi6n o desconexién automati-
ca de un sistema informatico
sin la presencia del usuario.

El equipo, desarrollado
por Siemens, puede progra-
marse para que desconecte
el ordenador de la red eléc-
trica. Ademas, si se acopla el
dispositivo de control remoto
FES 83800 en una red de or-
denadores, el ATOP puede
activar o desconectar el sis-
tema a requerimiento de otro
ordenador, no importa dénde
esté situado.

El operador ATOP se pro-
senta en una carcasa plana
de material plastico del ta-
mano de un cuaderno co-
rriente. Asimismo, dispone
de un teclado y una linea
LCD de 32 posiciones. Me-
diante un reloj, con sistema
de alimentacién indepen-
diente de la red, el ATOP no
sblo efectia la conexién o
desconexién fisica del orde-
nador, sino que ademas pro-
porciona las entradas nece-
sarias para la carga del siste-
ma operativo BS2000.

Desarrollos de este tipo
permiten a un usuario organi-
zar el trabajo de los sistemas
informaticos sin necesidad
de personal humano. Asimis-
mo, para grandes redes de
ordenadores es posible, ge-

neralmente en horas noctur-
nas, realizar la actualizacién
en batch de los archivos, lo
que significa un ahorro consi-
derable de costes de trans-
misién y personal.

Por ultimo, el ATOP per-
mite la desconexiéon de los
sistemas de climatizacién de
la sala de ordenadores, lo
que viene a sumar un tanto
considerable en el ahorro
energético y, por consiguien-
te, en los costes de produc-
cion.

MANDOS
ROBUSTO

Ha sido presentada re-
clentemente una nueva pa-
lanca de mando multidirec-
cional, que habria pasado
Inadvertida si no fuera por-
que esta especificamente di-
sefiada para soportar am-
bientes de trabajo muy du-

ros, tales como el de indus-
trias quimicas, funciones, etc.

El dispositivo, desarrollado
por la firma Marconi Electro-
nic, se activa ejerciendo dis-
tintos grados de presién so-
bre la palanca de mando. Pa-
ra obtener la desviacién mé-
xima es necesario proporcio-
nar sobre la sufrida palanca
una presién ligeramente su-
perior a los 1.300 gramos.

En el interior de la palanca
se sitian una serie de galgas
extensiométricas semicon-
ductoras, asi como un siste-
ma de palancas fisicas que
tienen por mision generar las
sehnales que corresponden a
los movimientos descritos
por los ejes de coordenadas.

Asimismo, el fabricante
ofrece diversas opciones, en-
tre las que es posible desta-
car las siguientes: un conver-
tidor de las sefiales de salida
del transductor, un contador
subida/bajada y un converti-
dor D/A.

INTERFACE
PARA TODO

Los problemas que plan-
tea la conexién de un equipo
de medicion, ya sea de labo-
ratorio quimico, electromedi-
cina, ingenieria, etc., con un
ordenador pueden ser re-
sueltos a partir de este mo-
mento con el intermedio del
interface Microlink.

El sistema, de fabricacién
britanica, puede proporcio-
nar conversién analdgica o
digital, de manera que equi-
pos de espectrometria, calo-
rimetros, cromatografos, etc.,
que habitualmente tienen sa-
lida analégica, puedan ser
conectados directamente a
un ordenador que disponga
de un bus de intercambio de
datos con la norma IEEE-488,

La unidad central del in-
terface se ofrece con sistema
de alimentacién incorporado.
Asimismo, el Microlink dis-
pone de una serie de médu-
los de conversién analégica a
digital y condicionamiento
de sefales, aptos para una

velocidad de muestreo que
puede alcanzar 1 MHz.

Para ritmos maés altos se
emplea un modulo especial
que lleva incorporado un re-
loj de alta frecuencia. En es-

te caso, la cadencia en la
transmisién de datos depen-
de méas de la capacidad del
ordenador que del propio in-
terface. Ademas, el Micro-
link dispone de un moddulo
convertidor digital a analégi-
co, lo que hace posible que
datos numeéricos sean con-
vertidos en voltajes analdgi-
cos para generacién de for-
mas de onda.

El Microlink, provisto de
los médulos adecuados, per-
mite conectar instrumentos
—habitualmente dotados de
pantalla digital— con salidas
decimales en binario, ade-
més de servir de conmutador
para bajas intensidades.

Entre los médulos que
ofrece el fabricante se en-
cuentran los siguientes: con-
tadores, temporizadores de
milisegundos, contados de
ritmo cardiaco, monitor de
termopar y controlador de
motores paso a paso.
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Victor-Sirius

on nomhre
tie estrella

Conocido como Victor 9000, Sirius 1, Sirius-Victor o viceversa, este
equipo forma parte de la segunda hornada de ordenadores
personales, la de los 16 bits, y es uno de los pocos que podria
competir con el estandar impuesto por el IBM PC.

1 Victor-Sirius se encuadra dentro
del grupo de los personales aven-
tajados, adentrandose en el terri-
torio de los equipos de ges-
tion, a los que hace una fuerte

competencia. Por ello, se ha convertido
en un sistema apto no sélo para el despa-
cho profesional, sino que también se pue-
de desenvolver con soltura en el dmbito
de la empresa, gracias a sus posibilidades
de ampliacién y comunicacién con siste-
mas mayores o a través de la conexién en
red. )

El corazén de Victor Sirius no es otro
que el potente y afamado microprocesa-
dor 8088, con una estructura interna de 16
bits, un bus de datos de 8, un segundo
bus capaz de direccionar hasta 1 mb de
memoria y un ciclo de reloj de 5 MHz. El
8088, que ofrece una gran potencia de
proceso, puede verse reforzado con la in-
corporacién opcional de un procesador
numérico, el Intel 8087, considerado como
el estdndar en estas funciones.

Existen tres configuraciones estdndar
llamadas SS, la mas pequeria; DS 256, la
mediana, v HD 256, la mayor, que difieren
Unicamente en sus capacidades de alma-
cenamiento interno (memoria RAM) y ex-
terno (discos y disquetes.

La memoria central, estructurada en 16
chips de 64 Kbits cada uno y con un tiem-
po de acceso de 333 nanosegundos, estd

compuesta por 128 Kbytes de memoria .

RAM en el modelo SS, y 256, en los mode-
los DS 256 y HD 256. A esta hay que afia-
dir otros 4 Kbytes de RAM para el control
de la pantalla y 16 Kbytes de ROM, en las
que el fabricante ha alojado una serie de
rutinas de autodiagnéstico, y el IPL para
cargar el sistema operativo desde el dis-
kette, o desde el disco fijo en su caso.
La memoria RAM es ampliable hasta
896 Kbytes. Para ello, basta con conectar
las tarjetas precisas, en cualquiera de los
cuatro slots de expansién con que va
equipado. Las tarjetas pueden ser de 128
o de 384 Kbytes. Esta capacidad de 896
Kb permitira el almacenamiento de un
gran volumen de datos y programas, pero

60/ MICROS N 6

resulta innecesaria en la mayoria de los
casos.

En lo que se refiere al almacenamiento
externo, como ya se ha dicho, existen tres
posibilidades. La primera, correspondien-
te al modelo SS, estd dotada de dos unida-
des de discos flexibles de 5 1/4 pulgadas,
con una capacidad de 612 Kbytes por dis-
co (600 formateados), en formato de sim-
ple cara y doble densidad.

La opcién DS 256 es la que ofrece dos
unidades de disquetes de 5 1/4", pero con
formato doble cara y doble densidad, que
consigue una capacidad por disco de 1,2
Mbytes. Esta opcién parte de 2536 Kbytes
de memoria central.

En el caso de que la capacidad de al-
macenamiento externo requerida sea
mayor, existe la tercera oferta de Victor,
el modelo HD, que soporta un disco fijo
de tecnologia Winchester con una capaci-
dad de 12,75 Mbytes que quedan reduci-
dos a 10,6 una vez formateado. En esta
ocasién, al igual que en el modelo DS 256,
se incorporan, de forma estdndar, 256
Kbytes de memoria RAM.

Definicion sin reflejos

La pantalla constituye uno de los puntos
fuertes del equipo. Estd integrada en el
modulo de la unidad central, si bien cuen-
ta con una movilidad vertical de hasta 11
grados y una horizontal de £42 grados. Se
trata de un monitor monécromo de fésforo
verde, dotado de un filtro antirreflectante
que permite la reduccién de los destellos
y contrastes molestos a la vista y que, por
otro lado, obtiene una nitidez espectacu-
lar de los caracteres, a lo que contribuye
la matriz utilizada por su formacion: 10 X

.16 6 16 X 16 puntos.

Tiene un tamafio de 12 pulgadas, en el
que los caracteres pueden ser represen-
tados en tres formatos: el primero es el ya
clasico de 25 filas de 80 caracteres cada
una, quedando la linea 25 para la visuali-
zacion del contenido de las teclas de fun-
cién con que se dota al teclado; el segun-
do formato es el que permite la represen-




tacién de caracteres expandidos, contan-
do de esta forma con 25 lineas de 40 ca-
racteres, y el tercero permite la utiliza-
cién de caracteres comprimidos, con lo
que se pueden utilizar 50 lineas de 132
caracteres.

Las posibilidades gréaficas son también
dignas de mencién, a través de ellas se
pueden representar 800 puntos horizonta-
les por 400 verticales, organizados en for-
mato de bit-mapped. Con esta resolucién,
la realizacién de cualquier tipo de gréfico
no ofrece ningun inconveniente.

Se pueden representar caracteres en
mayusculas y minusculas. Asimismo,
cuenta con 16 juegos diferentes de carac-
teres visualizables, y es posible su redefi-
nicién por el usuario. Dispone de opcio-
nes como video inverso, intermitencia y
doble intensidad. El brillo de la pantalla
es controlable a través del teclado o me-
diante software, lo que permite conseguir
efectos especiales en la confeccién de
pantallas.

Teclado ergonémico

El teclado, de disefio ergondmico, se
encuentra separado por la unidad central
v unido a esta mediante un cable espiral.
Cuenta con un teclado alfanumérico
«qwerty», 18 teclas en teclado numérico
independiente, 16 teclas de funcién pro-
gramables y 17 teclas de funcién y control
que se pueden visualizar en la linea 25 de
la pantalla, lo que facilita la localizacién
de la tecla deseada en cada momento,
méaxime cuando en ellas no se puede indi-
car la funcién que contiene. Este bloque
es Interesante para la ejecuciéon de co-
mandos rutinarios, que se pueden llevar a
cabo con sdélo pulsar una tecla, sin necesi-
dad de teclearlos enteros.

El teclado ofrece, en su conjunto, un to-
tal de 103 teclas, de las que 10 son defini-
bles por el usuario, lo que no quita la po-
sibilidad de que todas ellas lo sean. De
esta forma, el usuario puede escoger en-
tre las normas Qwerty o Azerty.

Las comunicaciones son otro de los
puntos fuertes del Victor. En su parte pos-
terior incorpora, de forma estandar, una
puerta en paralelo y dos puertas en serie.
La primera es programable por software,
lo que la hace compatible con cualquier
tipo de impresora. Este interface puede
ser programado, también, para la emula-
cién de un interface IEEE-488, lo que per-
mite conectar al sistema periférico tales
como plotters, digitalizadores y cualquier
tipo de instrumentos de medida.

Las dos puertas serie estdn acojidas al
estandar RS-232, y también permiten la
posibilidad de ser programadas, para asi
poder ser usadas en comunicaciones tanto
en modo sincrono como asincrono. Esto
hace posible la conexién a modems y re-
des de telecomunicacién usando los pro-
tocolos SDLC, X.25 y bi-sinc. Varios Victor
pueden ser conectados entre si a través
de la red local Omninet, para compartir
programas y datos. También existen utili-
dades de comunicacién del Victor con el
IBM PC.
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Una posibilidad digna de mencién es el
AUDIO TOOQOL KIT. Se trata de un disposi-
tivo capaz de registrar y editar sonidos; la
voz humana y otros sonidos pueden ser
registrados y emitidos por el sistema, pu-
diéndose utilizar esto para marcar erro-
res, peticién de datos o confirmacién de
los mismos, mensajes audibles, etc. Para
ello basta con incorporar una placa y con-
tar con el software adecuado.

Sistemas operativos estandar

El Victor destaca por su hardware es-
tdndar, pero muy logrado. No menos ocu-
re con el software que incorpora. Asi,
puede utilizar de forma los dos sistemas
operativos mas populares, el CP/M-86 de
Digital Research’s, versiéon de 16 bits del
CP/M del mismo fabricante, y el MS-DOS
de Microsoft, no menos conocido que el
anterior.

El CP/M 86 es totalmente compatible
con cualquier de las versiones CP/M que
existen en el mercado. De esta forma, el
Victor Sirius puede contar con una amplia
biblioteca de programas que ya existe
desarrollada para este sistema operativo.
El CP/M 86 estd compuesto por tres mo-
dulos, CCP, BDOS y BIOS, encargados
de controlar la consola, el disco y las ope-
raciones de entrada-salida, respectiva-
mente. Dispone de un amplio conjunto de
comandos y utilidades entre las que se
pueden mencionar BOOTCOPY, DCOPY,
ED, FORMAT, HELP, PIP, STAT, SUBMIT
y CALC. '

El MS-DOS es también un sistema po-
tente que, al igual que el anterior, esta
dividido en tres moédulos lo.SYS, MSDOS-
.SYS Y COMMAND.COM. Dispone tam-
bién de un buen juego de comandos y
utilidades entre las que se pueden citar
CHDSK, DCOPY, EDLIN, FORMAT,
RDCPM (para copiar ficheros en formato
CP/M), SETIO y CALC. Una caracteristica
importante es la disposicién de un emula-
dor del CP/M 86, lo que permite utilizar
los programas y datos de este, trabajando
con MS-DOS.

En el campo de los lenguajes, las posi-
bilidades son muy amplias. De forma es-
tdndar incorpora el MS-BASIC, pudiendo,
no obstante, soportar CBASIC-86, MS-CO-
BOL, MS-PASCAL, MS-FORTRAN, LEVEL
II COBOL Y GW-BASIC. kste ultimo es
imprescindible para aprovechar las posi-
bilidades graficas del Victor, contando
para ello con instrucciones como
SCREEN, LINE, PAINT, CIRCLE, PSET,
PRESET y DRAW.

En lo que se refiere a aplicaciones es-
tdndar, dispone de un buen nimero de
ellas; tratamientos de textos como Words-
tar o SiriusWriter, especialmente disefa-
do para él, bases de datos, como dBase II
o Delta y hojas electrénicas, como Multi-
plan y Supercalc. Cuenta también con una
serie de aplicaciones encaminadas a las
comunicaciones, como el emulador 3270,
conexién al IBM PC, control de comunica-
ciones sincronas y asincronas, y un pa-
quete para la conexién de varios Victor
en red, el Network.
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Dispone también de aplicaciones para
la realizacién de gréficos: GRAFIX, CHA-
RACTER GRAPHICS y BUSIGRAF. En el
campo de las utilidades o herramientas
de ayuda a la programacién, sus posibili-
dades no son inferiores; dispone de Sort y
Macroensambladores, entre otras.

Comercializacién y
mantenimiento

Para la adquisicién del sistema, tanto
del hardware como del software, basta
con dirigirse a OTESA, empresa importa-
dora del equipo. Esta utiliza dos métodos
para la comercializacién del mismo; la
venta directa, haciéndose cargo de su ins-
talacién y mantenimiento, y la venta a tra-
vés de distribuidores.

En la venta directa, se suministra la ma-
quina y también todo el software, ya sea
de base, de utilidad o de aplicacién. Apli-

caciones como Contabilidad General y
Presupuestaria, Gestiéon Comercial Inte-
grada, Néminas y Seguridad Social, Distri-
bucién de congelados, Hoteles, Agencias
de Viajes, Odontdlogos... Ademads, tiene la
capacidad de desarrollar e instalar aplica-
ciones a medida.

La compania importadora ofrece tres
meses de garantia sobre la instalacion,
pasados los cuales, el cliente puede aco-
gerse a un contrato de mantenimiento
anual, que supone un 10 por 100 sobre el
total del importe del hardware adquirido.

Como se ha dicho anteriormente, la se-
gunda forma de adquirir un Victor Sirius
es a través de distribuidores, los cuales,
en algunas ocasiones, se hacen cargo de
todos los aspectos referentes a hardware,
software y mantenimiento. Cuando el pun-
to de venta no dispone de departamento
técnico, el propio importador se encarga
de dar el soporte adecuado al equipoh

PRECIOS DEL EQUIPO

MODELQO Memoria Disco Floppys Sis. Oper Lenguaje Precio
Victor 8S 128 Kb 2x600 Kb 795.000
No CP/M 86
Victor DS 2x12 Mb MS-BASIC 1.049.000
256 Kb MS$-DOS
Victor HD 1x10 Mb 1x12 Mb 1,374,000
En los precios especificados se incluye la pantalla y el teclado.
Precio de las ampliaciones.
Bnseo externe dol JOMVIBIE LR R 837.000
Modnlo de expansion del 128 Kbde RAM ., L0l gL LG L 112.000
Modulo de expansién de 384 Kbde RAM . ...t 225.000
Tl 7 B0inapa e s L 93.000
Procesador nimierico intell 8087 i ol b L 127.000
Audio Tool Kit (placa, micréfono, cable y Audio/software) ............. 56.000

* 26.000 pesetas.

pese

s

PRECIOS DEL SOFTWARE

Sis’tem:ask operativos; CP/M 86, 30.000 pesetas. MS-DOS, 28000 pesetas,

Lenguajes: MS-BASIC, 61.000 pesetas. MS-BASIC Copilador, 76,500 pesetas. MS-
COBOL, 122500 pesetas. MS-FORTRAN, 76.500 pesetas. MS-PASCAL, 92.000
pesetas. CBASIC/BG, 61.000 pesetas. LEVEL II COBOL, 153000 pesetas.

Utilidades: Programmer's TOOL KIT, 45.500 pesetas. CP/M 86SYSTEM CONFIG.,,
30.500 pesetas. GRAPHICS TOOLS KIT, 45.500 pesetas. HARD DISK TOOL KIT,

Aplicaciones: DBASE 11 (MS-DOS), 107.000 pesetas. MULTIPLAN (MS-DOS), 46.000
pesetas. DBASE II (CP/M 86), 107.000 pesetas. SUPERCALC (CP/M 86), 45.500

as. WORDSTAR (CP/M 86), 76.500 pesetas. MAILMERGE (CP/M 8), 34.500
SELECT (CO/M 86), 76.500 pesetas. .
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ATSON

LISTA DE PRECIOS 1 15 000
KATSON TC-80A 115.000
KATSON 1 105.000
DISK DRIVE 70.000
CONTROLADOR 11.300
Tarjeta LANGUAGE 14.900
Tarjeta Z-80 13.500
Tarjeta 80 COLUMNAS 18.500
Tarjeta PAL COLOR 15.500
Tarjeta RS= 232 14.900
Tarjeta PARALELO 16.500
AIREADOR 10.000
JOYSTICK 5.700
RF Modulador 3.500

DE VENTA EN
ASTURIAS (GIJON)
EsSUMI

Marques de San Esteban.8

BARCELONA
SECTOR INFORMATICA
Via Augusta, 42 44
FIRST , 5.A.
Aribau, 62

MADKID
MICROWORLD
Modesto Lafuente, 63
CHIPS AND TIPS
Puerto Rico. 21
RADIOFRECUENCIA

Medellin . 9
ARRAY

Plza. Corcubion, 17

CONTINUAMOS

BUSCANDO

ORENSE
DATANOVA
Valle Inclan, 9
PALMA DE MALLORCA
MICROINFORM
Plza. Sombrereros. 2
SEVILLA
ANTENA RADIO
Antonia Diaz, 19
Fco. GARCIA MORUJA
Virgen Montserrat . .10
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Dragon 64:

Algo mas
gue un juguete

Continuidad y buenas posibilidades de crecimiento son las
caracteristicas mas sobresalientes que definen a este nuevo micro

de Dragon Data.

ras observar las caracteristicas téc-
nicas de este nuevo equipo, resal-
ta la intencién del fabricante de
mantener las lineas maestras que
caracterizaban al modelo anterior,
el Dragon 32. Para ello, ha hecho que to-
do el software disponible en este dltimo
modelo pueda ser utilizado sin modifica-
ciones en el Dragon 64. A nivel externo, la
tnica diferencia con su antecesor es el
color de la carcasa, que ahora es gris en
lugar de beige. La posibilidad de incor-
porar hasta cuatro unidades de disquete y
el tener una biblioteca de programas pro-
fesionales, hacen que el Dragon 64 pueda
ser utilizado como algo mas que un jugue-
te, aunque esto no quita para que también
tenga buenas posibilidades en ese cam-
po.

Fisica del sistema

El equipo estd basado en el micropro-
cesador 6809E de Motorola que, aunque
tiene una calidad aceptable, no es el utili-
zado corrientemente por los ordenadores
de su clase. El microprocesador se encar-
ga de direccionar los 64 Kbytes de me-
moria central, aunque el usuario, si quiere
utilizar el Basic, solamente dispone de
unos 48 Kbytes. La placa principal contie-
ne tres microprocesadores: el principal,
otro para el control de la pantalla y un
tercero para el control de entrada/salida,
Dentro de la placa se encuentran los
chips de memoria RAM y la memoria
ROM, de 16 Kbytes, que contiene una
versién ampliada del Basic de Microsoft.

A diferencia de otros equipos de su cla-

- se, la fuente de alimentacién se encuentra
fuera de la carcasa. Si bien esto resulta en
cierto modo antiestético, evita, sin embar-
go, que un calentamiento excesivo de es-
te elemento afecte al resto de los compo-
nentes del equipo. El fabricante también
ha preferido que el sonido sea reproduci-
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do por el monitor o por el aparato de tele- |
visién conectado al equipo, en lugar. de |
incluir los componentes necesarios en el |

interior de la carcasa del ordenador. De

esta manera, se puede dar al sonido el
tono y el volumen deseado, lo que permi-
te mejorar, en cierto modo, la calidad del

mismo.

En las superficies laterales de la carca-
sa se encuentran las ocho salidas del sis-
tema y los interruptores de encendido y
apagado y de reset. Dichas salidas se dis-
tribuyen de la siguiente manera. en la

parte derecha se encuentra el conector |

de los cartuchos para juegos, donde tam-

bién se conecta el controlador de las uni- |

dades de floppy, en la parte posterior,
una toma para €l monitor y otra para la
fuente de alimentacién vy en la parte iz-

quierda, un interface serie, un conector |

tipo DIN de cinco pines para el casete,
dos conectores para los mandos de jue-
gos (izquierdo y derecho) y la toma de
television.

El teclado es de tipo QWERTY. Su ta-
mafio, aun siendo profesional, es bastante
reducido, debido a la supresién de una
serie de teclas como «CRL», corchetes y
llaves. En total, son 53 teclas, que in-
cluyen, ademas de teclado alfanumérico
comun, cuatro teclas para el control del
cursor, una tecla «BREAK» y otra tecla
«CLEAR». Todas las teclas tienen autorre-
peticién opcional, a diferencia del 32, que
no tenia esta posibilidad.

El sistema tiene tres modos de trabajo,
con 32, 48 6 64 Kbytes. Cuando se pulsa el
interruptor de encendido, el equipo esta
dispuesto para trabajar en el modo de 32
Kbytes, lo que significa que funciona
exactamente igual que el Dragon 32. Para
acceder al modo de 64 Kbytes se debe
teclear la palabra EXEC, con lo cual se
aumenta la capacidad til hasta 48 Kbytes,
mientras que las otras 16 se utilizan para
albergar el intérprete Basic. Si sblo se van
a ejecutar programas en lenguaje maqui-

na, podemos aligerar la memoria descar-
gando el intérprete Basic mediante la fun-
cién PCLEAR, con lo cual el usuario dis-
pone de la totalidad de la memoria RAM
del equipo. '

La representacién de los datos en pan-
talla tiene un formato de 16 filas por 32
columnas o de 24 filas por 51 columnas. El
cursor se representa en color azul en el



modo de 64 Kbytes o en color negro en el
modo de 32 Kbytes. Tiene distintos modos
gréficos, en los que varia la resolucién o
el nimero de colores que se pueden re-
presentar simultdineamente. Dichas reso-
luciones son: 128 X 96 puntos, 192 X 128
puntos y 256 X 192 puntos. Los colores de
que dispone son negro, verde, beige,
amarillo, azul, rojo, magenta, turquesa y
naranja.

Graficos vy sonido

El intérprete Basic tiene, ademas de las
funciones y comandos propios del Basic
de Microsoft, algunas sentencias adiciona-
les que le permiten el manejo de gréaficos
y de sonidos.

Para el manejo de graficos, destacan
las sentencias DRAW, LINE, CET y CIR-
CLE.

La primera de ellas, DRAW, permite
construir practicamente cualquier tipo de
figura geométrica. A modo de ejemplo, un
cuadrado se podria dibujar de la siguien-
te manera:

10 A3=«BM100, 100U20L20D20R20»

20 DRAW Aa ;

La «B» significa ignorar todos los coman-
dos gréaficos de sentencias anteriores.
«M100,100» coloca el cursor en el punto
100,100 de la pantalla. «U20» dibuja una

| linea hacia arriba de 20 puntos. «L20» di-

buja una linea hacia la izquierda de 20
puntos. «D20» dibuja una linea hacia abajo

| de 20 puntos. Por ultimo, «R20» dibuja una

linea hacia la derecha de 20 puntos, con
lo que se completa el cuadrado.
La sentencia LINE tiene el mismo obje-

| tivo que DRAW, pero se diferencia de es-

ta en que utiliza nimeros o nombres de
variables en lugar de las cadenas de ca-
racteres utilizadas por DRAW,

La sentencia GET es una de las mds

| utiles y potentes. Sirve para dar anima-

cién a los dibujos creados en pantalla. Su
formato es GET (X1, Y1) - (X2, Y2), VA-
RIABLE. Funciona de la siguiente manera:
X1 e YI son las coordenadas de la esquina
superior derecha del dibujo y X2 e Y2 son
las coordenadas de la esquina inferior iz-
quierda. VARIABLE es una matriz que de-
be ser previamente dimensionada, donde
se aloja el dibujo. Para volver a represen-
tar el dibujo existe la sentencia PUT, que
tiene el mismo formato que la GET.

La sentencia CIRCLE permite dibujar
circulos, arcos o elipses en el color espe-
cificado. Tiene siete pardmetros: coorde-
nadas (X e Y) del centro del circulo, ra-

o, color, pardmetros para el dibujo de
elipses, punto de comienzo del arco y
punto de finalizacién del arco.

Para el manejo de sonidos existen dos
comandos: SOUND y PLAY. La sentencia
SOUND tiene dos pardmetros. frecuencia
y duracién. PLAY es bastante mas com-
pleta. Las notas se representan con las
letras de la A a la G, el signo «£» se utiliza
para indicar sostenidos y el signo «-» para
bemoles. Tiene cinco octavas, longitud,
tempo, volumen y pausas. La sentencia
AUDIO, con sus dos opciones (ON u
OFF), se utiliza para direccionar o no la
salida de sonido hacia el televisor o moni-
tor.

.El Dragon DOS(Dragon Disk

Operative System)

El Dragon tiene la posibilidad de utili-
zar hasta cuatro unidades de disquete de
cinco pulgadas. Para ello, es necesario
conectar, en la salida para cartuchos, un
controlador que contiene una memoria
ROM con los comandos del sistema ope-
rativo del disco (DOS o Disk Operative
System). Este sistema operativo afade,
ademds de los comandos de manejo de
ficheros, algunos otros para el lenguaje
Basic, como AUTO, WAIT o BEEP, y otras
sentencias para la lectura y escritura de
registros en los ficheros.

Entre los comandos propios de manejo
de ficheros, estan los de copia, borrado o
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COMANDOS Y FUNCIONES
QUE INCORPORA DRAGONDOS

CKRACTERISTICAS
TECNICAS

Proéesador: Motorola 6809E.
Memoria RAM: 64 Kbytes,

AUTO Numeracién automatica de lineas. Memoria ROM: 16 Kbytes para el in-
BACKUP Copia de un disco completo. térprete Basic de Microsoft. -
BEEP Sonido corto y agudo. Unidades de floppys: hasta 3 unida-
BOOT Carga el sistema operativo en memoria, comenzando en por des de 250 Kbytes cada una.
posicién 9728. Numero de conectores: 8.
CHAIN Encadenamiento de programas. Numero de teclas: 53. .
CLOSE Cierra archivos de datos del disco. Resolucion grafica; desde 128 X 96
COPY Copia de fiheros. hasta 268 x 192.
CREATE Crea archivos de datos. Colores: Negro, verde, beige, amari-
DIR Lista de los ficheros del disco. llo, azul, rojo, magenta, turquesa y
DRIVE Selecciona unidad de disco. naranja.
DSKINIT Formateo de discos. Sonido; si.
E®F Funcion que comprueba el fin de fichero. Lenguajes: Basic Microsoft extendi-
ERL Cuando se produce un error de programa, da el nimero de la do.
linea en que ha ocurrido dicho error. | Precio: 85.000 pesetas.
ERR Cuando se produce un error de programa, da el cédigo del
mISmo.
ERROR GOTO Cuando se produce un error de programa, devuelve el control cambio de nombre, carga. Posee otro co-
a la linea especificada. . mando para saber el espacio libre en dis-
FLREAD Lee una cadena de datos de un fichero. co, asl como un formateador de discos
FREAD Lee un registro de un fichero del disco. (DSKINIT). DragonDos formatea los discos
FREE Numero de bytes libres en el disco. por una o dos caras con una densidad de
FRE Numero de bytes utilizados por una cadena. 40 6 80 pistas por pulgada; por defecto, el
FWRITE Craba un registro en un fichero del disco. sistema asume una cara y 40 pistas por
HIMEM Devuelve la posiciéon maés alta en memoria disponible en Basic, pulgada. En definitiva, el disco formatea-
KILL Borra un fichero del disco. do tiene una capacidad de 180 Kbytes.
LOAD Traslada ficheros Basic o binarios de disco a memoria. También es de destacar el comando
LOC Se utiliza para encontrar la posicion del puntero de un fichero. BACKUP, que se utiliza para sacar copias
LOF Da la longitud de un fichero en bytes. I de seguridad de un disco a otro. Si se
MERGE Fusiona un fichero de un disco con un programa Basic en utiliza una sola unidad de disquete, el sis-
memoria. tema indica al usuario el momento en que
PROTEC Protege un fichero contra escritura y borrado. ha de ir cambiando los disquetes.
RENAME Cambia el nombre de un fichero. DragonDos reconoce cuatro tipos de fi-
RUN Carga y ejecuta un programa Basic que estd en el disco. cheros: BAS, BAK, BIN y DAT. Los prime-
SAVE Transfiere de memoria a disco programas Basic o en cédigo ros se refieren a programas Basic; los fi-
maquina. cheros BAK son ficheros obtenidos de una
SREAD Lee un sector del disco. copia de seguridad o Backup; los ficheros
SWAP Intercambia los valores de dos variables. BIN son ficheros binarios o en cédigo ma-
SWRITE Craba un sector en el disco. quina y los ficheros DAT son ficheros de
VERIFY Verifica el disco, datos.
WAIT Detiene la ejecucion de un programa durante un tiempo determi- Pronto estara disponible un nuevo siste-
nado. ma operativo, el Dragon Nueve, particu-
larmente enfocado a las caracteristicas
del Dragon 64.6}
Todo el mercado nacional de informatica
en un solo volumen
'EL DIRECTORIO ANUAL DE TODAS LAS
EMPRESAS, PRODUCTOS Y SERVICIOS
.f'“ EDICIONES ARCADIA,S.A. victor de1a Serna, 4. MADRID-16. Tels. 259 82 04/03/02.
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Un microordenador o, mejor aun, un sistema mi-
croordenador, es un conjunto de dispositivos fisicos
electrénicos y mecanicos (hardware), capaz de recibir
instrucciones y datos, de procesarlos, y de almacenar
o comunicar los resultados o informacion de acuerdo
con series de instrucciones o programas (software) que
le dictan qué tarea ha de realizar y cémo ha de
ejecutarla.

En su dimension fisica estd compuesto por tres
elementos basicos: el microordenador en si mismo, y
los dispositivos de entrada y salida que le permiten
comunicar con el exterior. Estos tres elementos pue-
den, en cada micro particular, configurarse por sepa-
rado o como blogque compacto.

La informacion que un microordenador maneja re-
cibe el nombre genérico de datos, lo cual comprende
—entre otros elementos— todos los numeros, caracte-
res y simbolos especiales que se utilizan en la comuni-
cacion humana. Sin embargo, aunque el ordenador
acepta y comunica informacion expresada en lenguaje
comun o en un codigo facilmente inteligible para una
persona, la mdquina opera con un cédigo al que deben
ser traducidos todos los demds. Este cédigo es el
binario, un sistema de numeracion en base dos, distinto
del usualmente empleado sistema denario de base 10.
La razon por la que este codigo constituye el lenguaje
mdquina es que en la notacion binaria hay unicamente
dos digitos: 0 y 1, que el ordenador puede reconocer,
por ejemplo, como la ausencia o la existencia de una
corriente eléctrica. La combinacién de las palabras
inglesas «binary digit» compone el vocablo bit, la
unidad bdsica de informacion con la que un ordenador
trabaja. Una secuencia de 8 bits forma un byte, unidad
que puede ser asimilada al espacio de memoria que
corresponde a una letra alfabética, un digito numérico,
o0 un cardcter especial cualquiera. A su vez, uno o mds
bytes componen una palabra, o grupo de caracteres
que ocupan una posicion de memoria, y que es tratada
por los circuitos del ordenador como una entidad
individual y separada. El tamario de la palabra y el
niimero de bytes que contiene son determinados por el
disenio del microprocesador y del microordenador.

También, con el fin de facilitar la lectura externa de
los cddigos internos de la mdquina, es usado otro
sistema de numeracion, el hexadecimal. Este sistema
es de base 16, y en él los numeros decimales compren-
didos entre 9 y 15 son representados por las letras
desde la A hasta la F.

Los codigos, es decir, las convenciones que especifi-
can el modo en que los datos son representados en cada
sistema particular, han sido normalizados para facili-
tar la comunicacion entre ordenadores. Los estdndares
mds extendidos son el ASCII (American Standar
Code for Information Interchange), que asigna un
codigo numérico de 7 bits —el bit restante es llamado
de «paridad»— a cada digito o letra, hasta un total de
128; y el EBCDIC (Extended Binary Code Decimal
Interchange Code), que incluye los 51 caracteres del
lenguaje de programacion COBOL.

Para realizar cada tarea, desde la mds simple a la
mds compleja, el ordenador ha de recibir una serie de
instrucciones que, como los datos, almacena en su
memoria en forma de bytes. Un programa es un
conjunto de instrucciones dispuestas de forma que

ABC DEL MICRO

Esta es la unica seccion de MICROS cuyo contenido no cambia nunca.
Ha sido preparada para que, tras su lectura, el lector poco ducho pueda
desenvolverse con mas facilidad en la jerga microinformadtica de

nuestra revista. | Buen provecho!

guian convenientemente el funcionamiento de un orde-
nador para que ejecute una operacion u operaciones,
incluida la preparacion de otro programa. Estos con-
Juntos de reglas pueden ser directamente introducidos
en el ordenador en codigo mdquina, pero lo mds
corriente es recurrir a un programa especial que
traduce un lenguaje muy parecido al hablado corrien-
temente por las personas, y que es el que suele
utilizarse normalmente para dialogar con el ordenador
e instruirle con facilidad y rapidez. Este tipo de
lenguajes de alto nivel son llamados lenguajes de
programacion, entre los cuales los mds comunes son el
Basic y el Pascal.

Para vodar un programa, el ordenador usa normal-
mente un intérprete, almacenado de forma constante
en una memoria ROM. Este no es mds que un
programa que traduce sucesivamente cada instruccion
de codigo de alto nivel a cédigo mdquina para su
ejecucion. En otras ocasiones, el codigo de alto nivel o
Suente es traducido a codigo de mdaquina u objeto,
mediante un programa llamado compilador, ensambla-
dor o traductor.

Otro conjunto de programas configuran el denomi-
nado sistema operativo, software que controla las
operaciones que realiza el ordenador, y que puede
atender a muy diversas necesidades, tales como deter-
minar qué tareas se estan ejecutando y qué partes del
sistema intervienen en cada una, en un momento dado;
imponer estdndares y procedimientos en la operativa
del sistema, etc.

Volviendo al hardware, el microordenador —como
tal— agrupa tres elementos basicos: la Unidad Central
de Proceso (UCP), que controla la operacion del
ordenador y el flujo de la informacion en su interior;
la seccion de memoria, que contiene la informacion y
las instrucciones con las que el ordenador trabaja
cuando estd funcionando, y la circuiteria de entrada/sa-
lida, que permite la circulacion de la informacion hacia
adentro y afuera del ordenador.

Usualmente la UCP consiste en un unico micropro-
cesador fabricado en un chip, o circuito integrado en
una minuscula plaquita de silicio. Los chips se alber-
gan, bien en una placa de circuitos impresos, o bien se
alojan —previamente encapsulados— en unos zocalos
que, a su vez, se encajan en una placa. La circulacion
de la informacion o de las instrucciones almacenadas
en la seccion de memoria hacia el microprocesador se
realiza a través de unos hilos denominados « Bus lines».
El término Bus, por su parte, se refiere a cada uno de
los grupos de hilos similares. Los mds comunes son: el
Bus de datos, el Bus de direcciones y el Bus de control.
En algunos microordenadores se usa un Bus denomi-
nado Bus de sistema, que agrupa a los tres menciona-
dos; el mas ampliamente utilizado de los de este tipo
es el S-100.

La seccion de memoria es el drea de almacenamien-
to de datos y_de programas. Los microordenadores
tienen, generalmente, dos tipos de memorias: RAM
(Random Access Memory) y ROM (Read Only
Memory).

La primera puede ser «escritay —con programas o
datos—, borrada, y vuelta a escribir, tantas veces
como sea necesario; el inconveniente es que su conte-
nido se borra automdticamente en el momento en que

se apaga el ordenador. Para solucionarlo se han
desarrollado unas RAM especiales (tecnologia
CMOS), capaces de mantener la informacion cargada
tiempo después de haber apagado el aparato; este tipo
de memorias RAM son utilizadas de modo especial en
los microordenadores portdtiles provistos con baterias.
Por el contrario, las memorias ROM retienen su
contenido de forma permanente. La desventaja es que,
una vez programadas, no pueden ser reprogramadas.
Sin embargo, se puede recurrir a unas ROM especiales
llamadas PROM (Programable ROM) o EPROM
(Erasable PROM), que pueden ser reprogramadas
mediante un dispositivo especial.

Para eludir el problema de la limitada capacidad de
este tipo de memorias, asi como su fragilidad de
operacion, se utilizan unos medios magnéticos de al-
macenamiento masivo: casetes, disquetes y discos du-
ros, que permiten guardar informacién y programas
permanentemente. Si bien el casete tiene a su favor un
menor coste, presenta el inconveniente de una peor
operatividad: largos tiempos de grabacion y lectura, y
una gran dificultad de encontrar un determinado item
alo largo de la cinta. Los disquetes y los discos duros,
en cambio, si bien son mds caros, resuelven este
problema. Los primeros estdn fabricados en pldstico
recubierto con una fina capa magnética. Para grabarlo
o leerlo, el disco se inserta en una unidad de disquetes
provista de un mecanismo rotor y una serie de cabezas
de lectura/grabacion fijas que acceden velozmente a
cualquier punto de la superficie del disco. Los discos
duros, tienen un fundamento similar pero su funciona-
miento es diferente, ya que la cabeza lectora/grabado-
ra es movil en la direccion de un radio. Estos discos
tienen una mayor capacidad de almacenamiento que
los disquetes y son mds fiables; pero, a cambio, su
coste es mayor.

La comunicacion con el ordenador puede establecer-
se por intermedio de una pantalla, similar a la de un
receptor de television, a la que se acopla un teclado fijo
o movil. El teclado sirve para comunicar érdenes o
informacion al ordenador, y la pantalla, para visuali-
zar la informacion que éste suministra o almacena.
Todo lo que en ella aparece puede ser volcado en una
impresora que proporciona una copia dura del original
de la pantalla.

La forma en que el ordenador recibe o envia infor-
macion puede ser paralela o serial. La entradafsalida
(I/O) paralela requiere un conjunto de conexiones
para enlazar el ordenador a otra mdquina, y en ella
cada byte es enviado secuencialmente, uno por vez, a
través de uno de los hilos del conjunto. El estdndar de
este tipo de 1/O es el RS232C o V-24. La 1/0O serial
supone, en cambio, el envio de un bit por vez a través
de un unico canal. Su estdndar mds comun es el
denominado Centronics.

Por ultimo, el ordenador puede comunicar a distan-
cia por medio de un médem que le permite conectarse
a la linea telefonica. Este dispositivo debe estar conec-
tado a la instalacion de telefonia, lo cual no ha de
cumplir otro equipo denominado acoplador acistico,
que s6lo requiere ajustar en dos receptdculos el micro-
Jfono-receptor del teléfono para que el microordenador
pueda intercambiar informacion, incluso desde una
cabina telefonica.
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formular.

SISTEMA
OPERATIVO

;Qué es exactamente y para
qué sirve el sistema operativo?
JTiene excesiva importancia
en los microordenadores?
¢Cudl es el mejor actualmente?

Un sistema microinformatico
no es mas que un conjunto
mas 0 menos amplio y potente
de componentes fisicos (hard-
ware) v légicos (software). En-
tre unos y otros, cumpliendo
una importante misién de
adaptacién, estd el sistema
operativo. En esencia este no
es mas que un conjunto de
programas que consigen ha-
cer de una mezcla de circui-
tos, memorias y componentes
diversos en estado bruto, en
un ordenador propiamente di-
cho a la vez que contribuir a
sacar el mayor partido del
mismo. De la misma forma que
una persona no puede leer un
texto si no conoce los rudi-
mentos del lenguaje escrito,
un micro no puede ejecutar
un programa Sl no cuenta con
la ayuda de un sistema opera-
tivo. Este conoce las claves de
la comunicacién entre las dife-
rentes partes del sistema y las
instrucciones del programa
que va a ejecutar. La impor-
tancia del sistema operativo
es, por tanto, decisiva.

En el aspecto cualitativo, no
se puede afirmar a la ligera
que un sistema operativo sea
mejor que otro. Una labor del
disefiador de un sistema infor-
matico es precisamente selec-
cionar, 0 en su caso desarro-
llar, el sistema operativo que
se adapte mejor a las caracte-
risticas fisicas de la méquina.

Por lo general se habla de
sistemas operativos sélo en la
gama alta de ordenadores
personales CP/M, MS-DOS y
PC-DOS, son productos de es-

Lo que siempre quiso
saber sobre ordenadores...

Una seccion para nedfitos, con respuesta
a preguntas que muchos no se atreveran nunca a

te tipo que mayor nimero de
ordenadores incorporan. Su
utilizacién estd en funcién de
las caracteristicas de la maqui-
na, y de la banda de aplicacio-
nes a la que se destine. No
obstante, todos y cada uno de
los microordenadores que
inundan el mercado disponen
de un sistema operativo, o soft-
ware de base, mas o menos
elemental, y que suele ir inte-
grado en la memoria ROM del
ordenador.

HOJAS
ELECTRONICAS

Una aplicaciéon ampliamente
extendida en el mundo del or-
denador personal es la cono-
cida como «worksheet» u hoja
de trabajo electrénica. ;Qué
significa exactamente este tér-
mino? ;Qué utilidad tiene una
hoja de trabajo electrénica?

En lineas generales una hoja
electrénica, «worksheet» o
«spreadsheet» en su versién
inglesa, es un modelo de simu-
lacién, generado por ordena-
dor, de una hoja de papel en
la que con ayuda de diversos
programas pueden hacerse
anotaciones, célculos y grafi-
cos, muy orientados a la plani-
ficacion v a la gestién empre-
sarial. De manera muy similar
a como se actia cotidianamen-
te sobre un folio, sbélo que ha-
ciendo uso de un teclado, una
pantalla y las prestaciones del
ordenador.

Una de las aplicaciones mas
extendidas de las worksheet
es la que tlene que respon-
der a la pregunta, ;qué pasaria
si...?, tipica de toda persona o
empresa que tiene algo que
vender y Cuyo proceso comer-
cial maneja muchas variables.
La modificacién de una de
ellas supone la actualizacién
de las otras, cosa que permite,

por ejemplo, comparar cifras
reales frente a otras previstas
inicialmente; y, de acuerdo
con los resultados, planificar
una estrategia. Las cifras trata-
das en este programa se dis-
ponen en un formato de lineas
por columnas, especificAndose
la relacién existente entre to-
dos ellos. Ejemplos tipicos de
hojas electrénicas son las co-
nocidas «Calcs» (VisiCalc, Mu-
tiplan, SuperCalc, Calcstar,
etc.). Los usuarios a que se di-
rigen estos productos de la in-
dustria del ordenador perso-
nal son los responsables de
compras y ventas y, en gene-
ral, toda persona que deba
manejar un volumen grande
de informacién numérica.

EL TRANSISTOR,
UN INVENTO

No cabe duda que uno de
los principales protagonistas
en el desarrollo del ordenador
ha sido el transistor. ;A quién
se debe la invencién de tal
maravilla?

Los primeros ingenios que
puede decirse qgue fueran or-
denadores, incorporaban como
base de su estructura véalvulas
electrénicas. Estos componen-
tes cumplian a la perfeccién su
misién, pero consumian mucha
energia, se calentaban mucho
y ocupaban mucho espacio.

En 1948 se consiguié un dis-
positivo, basado en el efecto
semiconductor que descubrie-
ra Edison cuarenta anos an-
tes, que realizaba las mismas
funciones que las valvulas
electrdnicas y que no presen-
taba sus inconvenientes. El
mérito se lo debemos a los
americanos John Bardeen,
Walter H. Brattain y William
Shockley.

APLICACIONES
DEL MICRO

Sin lugar a dudas, en los ulti-
mos tiempos se ha generado
la necesidad de tener un orde-
nador personal en casa o en la
oficina. ¢Para qué sirve en li-
neas generales un ordenador
personal? ;Cudles son las apli-
caciones mas frecuentes de
estos equipos?

Un ordenador es una maqui-
na capaz de tratar informacién
de acuerdo con las pautas que
le marca un programa previa-
mente almacenado en su me-
moria. Esto es lo msimo que
decir que un ordenador perso-
nal, como ordenador que es,
tiene aplicacién en toda area
de actividad donde se precise
un tratamiento, consulta o ac-
ceso a datos. Las aplicaciones
mds difundidas en este rango
de sistemas informéticos son
las de tratamiento de textos y
las hojas de trabajo electréni-
cas para la planificacién. Poco
a poco empiezan a ser mas y
mas populares las bases de
datos, los programas de ense-
fanza por ordenador, las pe-
quenas aplicaciones de ges-
tién personal empresarial y de
gréficos, asi como las de co-
municaciones tantos locales
como remotas, gracias a las
cuales el micro puede conec-
tarse a otros sistemas semejan-
tes o superiores.

No obstante, el tratamiento
de textos es la aplicacién mas
frecuentemente utilizada por
un usuario medio. Estos pro-
gramas tienen una gama muy
amplia de aplicaciones, ya que
permiten utilizar los recursos
del ordenador en funciones
que van desde la simple ma-
quina de escribir, hasta la im-
presiéon de cartas en serie, se-
gun unos listados introducidos
previamente.

Otra banda de aplicaciones
del ordenador personal es el
campo de la ensenanza, donde
se prevé unos crecimientos
ciertamente espectaculares.
En los colegios, el ordenador
servirg, ya esta sirviendo, co-
mo fiel asistente del profesor.

Un gran consumidor de or-
denadores personales e€s y se-
rd el hogar, con aplicaciones
en la linea de los juegos, ges-
tién doméstica y entreteni-
miento, aplicaciones que ya
estdn viviendo un importante
desarrollo. Todas las especta-
tivas permiten afirmar que es-
te campo serd uno de los que
acusen un mayor crecimiento
durante los préximos afnos.

Finalmente otro sector mas
o0 menos moderno y que toda-
via no tiene la cobertura que
debiera, principalemnte en
Esparia, es el de la pequefa y
mediana empresa. El ordena-
dor personal se esta haciendo,
sin embargo, con un sitio, cada
dia mé&s importante,, también
en este campo.
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Software de gestion

Totlos en uno

El desarrollo de los paquetes de gestién integrada ha

supuesto un paso decisivo para la implantacion de sistemas
informaticos en miles y miles de empresas dedicadas a todo tipo
de actividades. La modularidad y sencillez de manejo de este
software pueden ser algunos de sus aspectos mas interesantes. En
algunos casos es posible la utilizacién de un mismo paquete en

diferentes equipos.

asta hace algun tiempo, el proceso

de gestién de una empresa, a

través de un ordenador, estaba

constituido por una serie de apli-

caciones independientes, que

debian ser utilizadas segun el criterio del
operador.

La primera consecuencia era la repeti-

cién de procesos, que, en muchos casos,
se hacian largos y complejos. Por otro la-
do, las posibilidades de error eran altas,
ya que el trasvase de datos de un proceso
a otro se debia hacer de forma manual,
con lo que podian aparecer diferencias
en los datos introducidos para un proceso
y los introducidos para otro, todo ello de-
bido a despistes del operador.
Una posible solucién a este problema es
la integracién de todos los procesos de
gestion. De esta manera, surgen en el
mercado una serie de paquetes denomi-
nados genéricamente como gestiéon inte-
grada.

La gestién integrada establece una re-
lacién entre los diferentes procesos me-
cénicos, de forma que la ejecucién de uno
de ellos implica la puesta en marcha de
todos o parte de los restantes.

Por ejemplo, una venta a un cliente se
registrara mediante el programa de factu-
racion, que enlazard con la contabilidad
para anotar el asiento correspondiente, y
también pondra en marcha el programa
que confecciona las facturas. Asi, los datos
s6lo deben de ser manejados por el ope-
rador una vez, con lo que los posibles
errores se ven reducidos en un tanto por
ciento muy elevado.

El proceso de interrelacion entre todos
los procesos se puede realizar de dos
formas. La primera es la explicada en el
ejemplo anterior, en la que la sucesién de
los distintos procesos se realiza de una
forma automatica. El segundo procedi-
miento es aquél que antes de incluir los
datos en la contabilidad exige un paso in-
termedio en el que el operador debe de-
cidir si estos datos son o no validos, con lo
que se evita la inclusién de errores en un
proceso tan importante como éste.

Una gestién integrada debe de incorpo-
1ar unos procesos minimos. Asi, es Im-
prescindible la inclusién de varios pro-
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gramas; contabilidad, facturacién (gestién
de pedidos, albaranes y facturas). Tam-
bién es interesante la inclusién de un pro-
grama de almacén, aunque en muchos ca-
S0s éste se encuenta unido al de factura-
cién, y uno, para control de la cartera de
efectos. Opcionalmente, se pueden intro-
ducir otros programas, como néminas y
seguros sociales, o tratamientos de textos,
para generar automaticamente cartas a
clientes o proveedores. Seria interesante
incorporar un paquete que permitiese la
obtencién de informes en modo gréafico o
la relacién con una hoja electrénica para
complementar la contabilidad con planifi-
cacién financiera.

Modular, estandar, sencillo

A la hora de adquirir un paquete de
gestién integrada, su usuario debe hacer
especial hincapié en que el producto
cumpla los requisitos minimos:

— Modularidad. Es éste un factor im-
portante por dos razones fundamentales:
por un lado, la modularidad permite ad-
quirir sélo aquellos programas del paque-
te que en un determinado momento son
necesarios, de manera que el resto de los
programas pueden ser adquiridos e im-
plementados sin problemas e medida que
se vayan necesitando, y, por otro, las apli-
caciones modulares se pueden modificar
més facilmente, ya que cada médulo es
independiente de los demas.

— Estandarizacién. Este aspecto es
més importante desde el punto de vista
econémico que por su posible influencia

_en el éptimo funcionamiento de la aplica-

cién. Esta caracteristica es aplicable a
cualquier tipo de programa y su ventaja
fundamental se halla no sélo en la utiliza-
C16n presente en un equipo concreto, sino
que, ademas, posibilita que se adapte a
una nueva maquina sin la necesidad de
cambiar de aplicacién y de tener que vol-
ver a introducir todos los datos de nuevo.
Si la aplicacién no es estdndar, la tnica
solucién al problema es adquirir una nue-
va que sirva para €l nuevo equipo.

— Facilidad de uso. Un fenémeno de-
masiado frecuente es el encontrarse con
aplicaciones cuya utilizacién resulta com-




plicada, en las que el operador se pierde
con relativa facilidad al seguir los distintos
pasos del proceso. Para evitar este pro-
blema, el programa debe guiar al opera-
dor mediante mensajes que le indique lo
que debe o puede hacer en todo momen-
to, y mostrarle el camino correcto cuando
se «plerda». Un factor que facilita la utili-
zacién de los programas es mostrar panta-
llas no excesivamente sobrecargadas de
informacién.

Un punto que debe tenerse en cuenta
es la homogeneidad de conceptos, es de-
cir, que las denominaciones que se apli-
quen en un médulo se correspondan con
las aplicadas en el resto de los mismos.
Asi, si se denomina CODIGO al numero
de cliente en una parte del programa, hay
que mantener dicha denominacién en el
resto del proceso.

— Documentacién. Un aspecto poco
cuidado es el referente a la documenta-
cién escrita que acompafia a la aplicacion.
Este es un error que se debe corregir, ya
que de la claridad del manual de la apli-
cacién depende el que ésta se aprenda a
manejar en mas o menos tiempo. El ma-
nual no sélo debe ensefiar a manejar el
programa, sino que también ha de ofrecer
soluciones a los problemas més comunes
que se puedan presentar.

Binomio ideal

Cuando se decide la adquisicién de una
aplicacién, no es bueno contentarse con
una demostracién hecha en un equipo
cualquiera. Al contrario, se ha de exigir
que se haga en el mismo sistema que po-
see el potencial comprador, e incluso con
la misma configuracién. Es absolutamente
necesario que el hardware y el software
se complementen, ya que de nada sirve
contrar con el mejor software del mundo
si no se adapta el hardware disponible. Y
viceversa.

El hardware necesario para que un pa-
quete de gestion integrada funcione no
tiene porqué reunir unas caracteristicas
especiales, aunque si conviene que cum-
pla una serie de requisitos minimos. En
primer lugar, en un equipo con disquetes
dificilmente cabe utilizar este tipo de apli-
caciones. La gran cantidad de ficheros
que se manejan y el gran nimero de ac-
cesos a los mismos haria excesivamente
lento e incémodo el proceso. Ademas, en
muchas ocasiones seria preciso cambiar
de disquete para acceder a otro fichero a
otros programas.

Otro factor que obliga a la utilizacién de
un disco duro es la mayor fiabilidad que
proporciona este tipo de soportes. Asi, se-
rd imprescindible contar con una unidad
de disco duro con una capacidad entre 5
y 10 Mbytes. Por supuesto, esta unidad
debera estar complementada por otra de
disquetes para la realizacién de copias de
seguridad de los datos obtenidos, y su
pérdida podria ser irreparable. También
es imprescindible contar con una impre-
sora con una velocidad media entre 120 y
150 caracteres por segundo como minimo,
ya que en estos procesos se producen
gran cantidad de listados de todo tipo.
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Gestién integrada
en MS-DOS

El paquete que a continuacién se des-
cribe ha sido desarrollado por MICRO-
MED. Se trata de una aplicacién totalmen-
te modular, que puede ser utilizada en va-
rios equipos: Wang PC, Toshiba, T-100 y
T-300, Victor Sirius y HP-150. Ha sido de-
sarrollada para trabajar bajo el sistema
operativo MS-DOS, por lo que puede ser
implantada en otros equipos que este es-
tAndar, ademas de los ya citados. Puede
ser utilizada tanto con floppys, pudiendo
simultanear hasta tres unidades, o bien
sobre disco duro, que es la opcién mas
aconsejable. Fundamentalmente, se com-
pone de tres paquetes:

CONTABILIDAD. Trabaja con dos tipos
de datos: los del fichero de cuentas y los
del ficher histérico de movimientos. Sus
capacidades méaximas son; 1.700 cuentas,
999 movimientos dobles sin actualizar, 99
conceptos automaticos y 3.075 movimien-
tos historicos. Estas capacidades pueden
ser ampliadas segun las necesidades del
cliente. Consta de tres operaciones funda-
mentales: mantenimiento de ficheros, pro-
ceso diario y balances.

— El mantenimiento de ficheros permi-
te la realizacién de altas, bajas, modifica-
ciones y consultas de los ficheros que se
utilizan (fichero de cuentas, conceptos de
diario, formato de cuentas, formato de dia-
rio, formato de balances y mantenimiento
de presupuestos). Dentro de cada uno de
los procesos aparecera un segundo meny,
en el que se pedird la operacién a reali-
zar, también existe la posibilidad de reali-
zar listados tanto por pantalla como por
impresora, de los distintos ficheros. Existe
en este apartado una opcién que permite
el listado del plan contable.

— Proceso diario: dentro de este apar-
tado aparecen varias opciones: entrada
de apuntes, mediante la cual se introdu-
cen los movimientos al histérico de movi-
mientos, listado del diario por pantalla o
impresora, actualizacién del diario, que
actualiza los acumulados de las cuentas
en las que se ha registrado algn asiento,
asi como las cuentas de nivel superior,
repaso del fichero histérico, que muestra
el contenido de este fichero y, por ultimo,
extractos por cuentas, que permite, a par-
tir de los datos contenidos en el fichero
histdrico, la obtencién de los movimientos
realizados por una determinada cuenta.

— Balances. Este apartado se utiliza
para la confeccién de todos los balances
que proporciona esta aplicacién: de Situa-
cién, de Explotacién, de Resultados Ex-
traordinarios, de la Cartera de Valores,
de Pérdidas y Ganancias y de Presupues-
tos.

FACTURACION Y GESTION DE AL-
MACEN. En este apartado se engloban
los dos paquetes restantes que componen
la aplicacién. El meni de acceso contie-
ne, entre otras, las opciones siguientes:
mantenimiento de ficheros, que permite
realizar consultas, modificaciones, altas y
bajas sobre los ficheros que intervienen;
clasificacion, rutina, que permite la clasifi-
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cacién de los ficheros alfabéticamente por
uno o mas conceptos; Listado de ficheros;
Gestiéon de Almacén, capaz de controlar
todos los movimientos de los productos,
ademas de la realizacién de albaranes (en
caso de ventas) y de hojas de pedidos (en
caso de compras); pedidos de clientes;
facturacion, mediante la cual se controlan
los pedidos de los clientes y se confeccio-
nan las facturas teniendo en cuenta los
descuentos, sobrecargos...

Como caracteristica general de todos
los bloques, resulta destacable una gran
facilidad de acceso a cada una de las
operaciones, con continuos mensajes al
operador con informacién sobre qué es lo
que se estd haciendo. En cualquier mo-
mento el operador puede detener un pro-
ceso, o retroceder al punto de partida. La
aplicacién cuenta con una rutina para ob-
tener copias de seguridad sin necesidad
de salir al sistema operativo.

La obtencién de listados o informes
ofrece asimismo un gran nimero de posi-
bilidades. Pueden ser obtenidos tanto por
pantalla como por impresora. Permite
efectuar los mismos segun diversos con-
ceptos, asi como listados selectivos de los
registros de un fichero que cumplan unas
determinadas condiciones. Asimismo, ca-
be la detencién del proceso en cualquier
momento y variar sobre la marcha los
conceptos o datos que se han de listar,
permitiendo retroceder en el fichero,
avanzar o listar a partir de un determina-
do punto.

En general, el manejo de la aplicacién
es muy sencillo y no es necesario ningin
conocimiento informético. Por otro lado, al
tratarse de un paquete modular, es posi-
ble la incorporacién, por separado, de ca-
da uno de los modulos, segin aumenten
las necesidades del usuario, asi como la
personalizacién de cualquier médulo a la
situacién concreta de la empresa que se
trate. Para un futuro préximo esté previsto
incorporar al paquete un moédulo para la
realizacién de graficos y que permita la
obtencién de informes por este procedi-
miento.

Su precio en el mercvado puede oscilar
entre 80.000 y 150.000 pesetas, seguin el
grado de sofisticacién que se desee en su
funcionamiento.

Gestion integrada
para IBM XT

Desarrollado por la firma LOGIC CON-
TROL, esta aplicacién esta formada por
tres moédulos diferentes: contabilidad, al-
macén y facturacién. Los dos primeros
programas son practicamente indepen-
dientes, ya que solamente se relacionan a
través del médulo de facturacién.

CONTABILIDAD Y CARTERA DE
EFECTOS. El programa de contabilidad,
multiempresa, contempla la confeccién
del Plan de Cuentas, apertura del ejerci-
cio, diario, mayor, balances, cierre del
ejercicio o del periodo y control presu-
puestario. En el programa para Control de

la Cartera de efectos se incluyen las op-
ciones de prevision de cobros y pagos,
riesgos bancarios v de clientes. De esta
forma, en el momento en que se origina
un apunte en la contabilidad, que implica
un cobro o un pago, se traspasa el cédigo
del cliente o del proveedor a un fichero
de efectos con su correspondiente venci-
miento y cantidad, quedando, de esta for-
ma, registrado para poder efectuar, poste-
riormente, las previsiones de cobros y pa-
gos, asi como las remesas a Bancos. Los
datos que se recogen en este apartado
son los numeros de las cuentas que han
originado el movimiento contable, el tipo
de operacién, un comentario adicional, fe-
cha del apunte, fecha del vencimiento,
importe, remesa y tipo de prevision.

ALMACEN. Este programa es el encar-
gado de recoger las entradas y salidas de
productos en el almacén y de valorar los
articulos. Los datos guardados en el pro-
grama son: coédigo de articulo, descrip-
cion, precio de entrada o salida, stock mi-
nimo y méximo, nimero de unidades que
han entrado y niimero de las que han sali-
do, saldo, precio de la ultima entrada,
precio de venta y descuentos por articulo.
Las valoraciones que permite realizar el
programa son las siguientes: precio fijo de
entradas, promedio de entradas, ultima
entrada, fijo salida, promedio salida y pro-
medio stock.

Cabe, ademas, obtener listados del dia-
rio, fichas de articulos o balance general;
y cuenta con una opcién denominada «ne-
cesidades de compra», que puede ase-
mejarse a lo que seria una gestién de
compras, si bien Unicamente indica qué
articulos se encuentran sobre maximo o
bajo minimo.

Cuando se registra algun tipo de des-
cuento para un cliente, automaticamente
queda registrado, tanto en el programa
de facturacién como en el diario de conta-
bilidad.

FACTURACION. Este es el paquete
maés complejo de los que forman esta ges-
tién integrada, ya que se encarga de unir
los otros dos mdédulos mediante las opcio-
nes de enlace con contabilidad y stocks.
Las opciones que aqui se recogen corres-
ponden al mantenimiento de ficheros,
creacién de albaranes, etiquetas de envio
y facturas, asi como unas opciones de
ayuda al usuario para clasificar ficheros,
obtener listados, verificar lineas de cabe-
ceras y de detalle para los listados, ade-
més de restaurar ficheros. La informacién
que se va a almacenar en los ficheros,
mediante este programa, consiste en el
cddigo del cliente, nombre, direccioén, ul-
timo tenedor de la letra, ¢/c del Banco,
domicilio de recibo, domicilio de envio,
fecha del primer plazo, duracién de cada
plazo y numero de éstos, asi como los tan-
tos por ciento correspondientes a des-
cuentos por pronto pago, comisiones e
impuestos como el ITE.

El precio del programa de contabilidad
es de 85.000 pesetas, mientras que el de
Almacén, algo més barato, es de 80.000
pesetas. La aplicacién de facturacién
cuesta 115.000 pesetas.
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PROGRAMADORES COMMODO-
RE 64 que deseen comercializar sus

programas de gestion o de utilida-

des, llamar a Francisco. Teléf. (93)
231 95 87 (mafianas de 8 a 3 y tar-
des de 7 a 9). Barcelona.

VENDO PROGRAMAS INGLESES
para Spectrum: Base de Datos. En-
samblador, etc. Ultimas novedades
en juegos. De 800 a 1.500 pesetas.
Javier Cancela. C/ Aviacién Espa-
Aaola, 12, 3.° B. Madrid-3. Teléf.
(91) 441 86 84 (horas comida).

CASIO PB-100 completamente nue-
vo, muy barato. Javier Mera. C/ Joa-
quin Costa, 38, 5.° izqda. Ponteve-
dra. Teléf. (986) 85 39 36 (mediodia
y noche).

VENDO TRADUCTORA DE IDIO-
MAS CRAIG con médulos de inglés
y espanol. Adquirida en 1982. 6.500
pesetas. Antonio. Teléf. (986)
22 89 28 (MANANAS Y NOCHES).
Vigo.

DESEO ponerme en contacto con
usuarios de Spectravideo SV-328 y
SV-318, para intercambiar ideas y
realizaciones. Juan Luis Rego. C/
Avenida de Espana, 42, 4.° dcha.
Ponferrada (Leén). Teléf. (987)
41 06 99 (mananas).

COMPILADOR PASCAL para
Spectrum 48 K, completo, con ma-
nual en inglés. 2.000 pesetas. Jorge
A. Ramirez. C/ Fuencarral, 113. Ma-
drid-10. Teléf. (91) 446 56 91.

VENDO VIC-20 (comprado en no-
viembre 83), dos cursos de Basic, li-
bros, programas, 4 cartuchos, jue-
gos de casete, casete, Joyticks.
Equipo ideal para iniciarse en infor-
matica. Todo por 59.000 pesetas
(valor real 90.000 pesetas). Joan
Sanz. C/ Travesera de las Cortes,
295. Teléf. (93) 321 80 64 (llamar de
9 a 11 noche). Barcelona.

CAMBIO EMISORA INTERK M 800
de 80 canales por impresora para el
ZX-81. Carlos Frias. C/ San Celedo-
nio, 4, 3.° Teléf. (942) 21 28 97 (ho-
ras comida). Santander.

VENDO ORIC-1, 48 K. Comprado
en diciembre 83. 38.000 pesetas.
Angel Jiménez. C/ Ramirez Arella-
no, 6. Cordoba-2. Teléf. (957)
47 97 50.

INTERCAMBIO, COMPRO O VEN-
DO programas para Spectrum 48 K.
Dispongo de 300 programas. Prefe-
riblemente intercambios. José Gal-
vez Javierre. Apdo. 1.037. Santa
Eulalia, Hospitalet de Llobregat
(Barcelona).

VENDO ZX81 con ampliaciéon a 16
K, con menos de 12 horas de uso.
Regalo programas, juegos, manual
de instrucciones y unidad de alimen-
tacion. Todo 16.000 pesetas. Mario
de Luis Garcia. C/ Sambara, 53, 4.°,
A. Madrid-27. Teléf. (91) 404 12 85.

VENDO ORIC-1, 48 Kbytes, total-
mente nuevo. Comprado el 27-1-84.
Un ano de garantia total. 45.000 pe-
setas. Carlos Fuertes. Teléf. (91)
441 15 57. Madrid.

VENDO 250 PROGRAMAS para
Sinclair Spectrum, nacionales e im-
portados. Juan Francisco Urrutia. C/
Pez Austral, 4, 6.° D. Madrid-30. Te-
1éf. (91) 274 38 60.

DESEARIA INTERCAMBIAR PRO-
GRAMAS para ZX Spectrum 48 K.
Manolo. C/ José Echegaray, 45. Las
Palmas. Teléf. (928) 2528 87 (lla-
mar 3 a 6 hora canaria).

CAMBIO Mezclador 5 canales por
Spectrum, pagaria hasta 20.000 pe-
setas de diferencia por uno de 48 K.
También cambio por ZX 81. Guiller-
mo. Teléf. (94) 437 82 85. Vizcaya.

VENDO VIC-20, mod. 1020, 16 K
RAM, 8 K ROM, superexp, ayuda a
la programacion, casete, impresora
GP-100VC y monitor NEC. Regalo
20 cintas con 120 programas, libros,
revistas y papel impresora. Valor
aproximado 300.000 pesetas. Ven-
do en 150.000 pesetas por traslado
al extranjero. José Luis Castejon
Roca. Chalet: «Mi Familia» (Las Pa-
redes), La Unién (Murica) o al apdo.
41, La Unién.

VENDO 2ZX81 16 K, mejorado, con
manual de instrucciones en castell

VENDO ZX 81, seminuevo, con ex-
pension 16 K, fuente de alimenta-
cién, instrucciones en esparnol y ga-
rantia. Todo por 15.000 pesetas.
Emilio Duré. C/ Bonaire, 42, 5.° Léri-
da. Teléf. (973) 23 22 73.

VIC-20 con casete, cartucho 16 K,
VIC base, VICat, caja, comecocos y
ajedrez, muchos libros de juego/uso
VIC. Comprado en diciembre 82-
marzo 83. Todo por 65.000 pesetas.
César Sainz. C/ Jazmin, 60. Madrid-
33. Teléf. (91) 456 37 00.

no, fuente de alimentacién, cables,
etc. Regalo varias cintas de juegos y
de utilidades practicas. Todo por
16.000 pesetas, en perfecto estado
de uso. Alex. Teléf. (976) 38 38 34.
Zaragoza.

FORTH, busco interesados en for-
mar grupo para aprendizaje e inter-
cambio de programaciéon en este
lenguaje. Cuento con buenas posibi-
lidades para formar club. Arturo
Gonzalez. C/ J. A. Mendizabal, 70,
5.° Madrid-8. Teléf. (91) 248 12 59.

VENDO ZX SPECTRUM 48 K, con
manual en castellano, alimentador y
mas de 20 programas (juegos y utili-
dades). Comprado en febrero de
1984, con garantia total. Precio
50.000 pesetas. Joaquin Bayon. C/
San Mateo, 24, 10.°, C. Oviedo-8.
Teléf. (985) 22 44 62.

VENDO 100 PROGRAMAS para el
Spectrum 16 6 38 K, en BASIC. Di-
versos tipos: juegos, utilidades, etc.
Color, sonido y alta resolucién. To-
dos por 5.000 pesetas. Carmelo R.
Fernandez. C/ Felipe 1V, 4, 5°,
dcha. San Sebastian-11. Teléf.
(943) 45 80 62.

COMPRO ORIC-1 48 K por 20.000
pesetas, o bien PC-1500 per 15.000
pesetas. M.2 Carmen Millan. C/ Ar-
chiduque Carlos, 13, 5.° Valencia-
18. Teléf. (96) 326 06 41.

VENDO ISE COMPUTER 24 K
RAM, ampliable, 2 disquetes, 200
programas, software compatible con
Commodore y gran cantidad de in-
formacién. Todo 80.000 pesetas.
Impresora GP 80 Seikosha, graficos
doble ancho, interface Centronic in-
corporado, 80 columnas, 35.000 pe-
setas. Salvador Caballé. C/ Roca y
Roca, 69. Tarrasa (Barcelona). Te-
léf. (93) 784 20 73.

VENDO ZX81 con ampliaciéon de
16 K, todos los accesorios y manual
en castellano. Siete meses. Precio

COMPRO ZX-81 AVERIADOS. To-
mas Romo Santos. C/ Avila, 8, 5.°
Teléf. (975) 22 50 77 (tardes). Soria.

17.000 pesetas. Carlos Gonzélez.
Apartado de Correos 408. Vitoria
(Alava). Teléf. (945) 22 00 86.

ZX-SPECTRUM 48 K, con casete,
Vu-File y varios juegos. 43.000 pe-
setas. Con garantia, comprado el
23-11-83. Carlos. Teléf. (93)
788 50 66 (tardes). Barcelona.

INTERCAMBIO programas para
Spectrum. Rafael. Teléf. (91)
673 19 42 (tardes). Madrid.

ZX CLUB para usuarios del ZX 81,
ZX Spectrum y Quantum Leap (QL).
Interesados escribir a Cecilio Benito.
Apdo. 3.253 de Madrid o C/ Espron-
ceda, 34. Madrid-3.

HP 75C, 80 tarjetas magnéticas vir-
genes y libro de soluciones en Codi-
go Maquina «1/0 Utilities» para con-
trol del HP IL. Ordenador aun en ga-
rantia. Todo 150.000 pesetas, admi-
tiéndose equipos HP 41. Llamar ho-
ras comida y cena. Angel Martin. C/
Cuenca Tramoyeres, 5. Valencia.
Teléf. (96) 369 11 88.

COMPRO microordenador, no su-
perior a 75.000 pesetas. Contestaré
a todos. Angel Alonso. C/ Bosqueci-
llos, 6, 3.° Beriain (Navarra).

DESEARIA programas para ZX
Spectrum. Pedro Mezquita. C/ M.?
Luisa de Dios, 7.° 1.° Granada-14.
Teléf. (958) 27 01 77.

SPECTRUM 48 K por 49.000 pese-
tas. ZX printer por 9.900 pesetas.
Programas a 1.200 pesetas cada
uno: Vucalc, Base de Datos, C. Per-
sonal, Comecocos, Bandera a cua-
dros, Time Gate, Microchess, 3D
Tunel, Maze death race, Combat
3D. J. Moreno. C/ Rémulo, 12, 4.2,
4.2 Sabadell (Barcelona).

VENDO Apple Ill, 256 Kbytes, con
videoteca completa de programas
para Applle Il y Ill. Luis Palacio. Te-
lef. (91) 431 36 39. Madrid.

VENDO ZX SPECTRUM 48 K, con
manual en inglés. Comprado en julio
del 83. 40.000 pesetas. Juan Miguel
Lopez. Teléf. (91) 2137186 (no-
ches). Madrid.

CAMBIO coleccion sellos nuevos de
Espana por ZX 81, 16 K, o por Jupi-
ter Ace, manuales, etc. José Artea-
ga. C/ Callejon del Poligono, 3, 3.°
Toledo.

VENDO CINTA con 80 programas
en Basic y C/M para Spectrum, por
2.000 pesetas. Tambien dispongo
de moédulos de sonido para oir el
Spectrum por TV, y una gran biblio-
teca de programas en C/M. Carlos
Rueda. C/ Avda. de Santiago, 32,
4.° A. Teléf. (988) 21 36 60. Orense.

CLUB USUARIOS Spectrum, no lu-
crativo. Se ofrece: Reuniones, pro-
gramas, asesoramiento, cursillos
Basic, etc. Fernando Alvarez. C/ Tri-
bulete, 23. Madrid-12. Teléf. (91)
22871 85.

DESEO recibir informacién sobre al-
gun Club Commodore Vic 20 en
Oviedo. Alejandro Robredo. C/ Dr.
Alfredo Martinez, 3, 6.°, D. Teléf.
(985) 25 08 57. Oviedo.

ACORN ATOM, 12 Kb RAM. Rega-
lo programas. 52.000 pesetas. Teléf.
(91) 439 02 72. Jorge. Madrid.

VENDO ZX81 nuevo, poco tiempo
de uso. Desearia esquemas del mo-
dem para RTTY-CW del Vic 20. Pa-
go gastos fotocopias y envio. Angel.
Teléf. (986) 21 68 64, en horas de
oficina. Vigo.

Grupos de aficionados y profesio-
nales, dispuesto a crear Club Nacio-
nal de Usuarios BASIC Microsoft
(TRS80, Video Genie, NEC,
LNW80). Contacto. Gabriel Domin-
guez. C/ Travesia de Finisterre, 6.
La Corufa.

SPECTRUM de 48 Kbytes. Teléf.
(91) 44702 33.

VENDO COMMODORE 64 con mu-
chos libros y programas (juntos o
por separado). Angel. Teléf. (91)
405 55 88 (noches). Madrid.

SPECTRUM de 48 Kbytes con pro-
gramas para editor Pascal, 31 pro-
gramas de juegos. Todo por 42.000
pesetas. Teléf. (91) 207 80 84.

COMPRO programas para Spec-
trum 16 K. Angel. C/ Postas, 1, 3.°
izqda. Astorga (Leén). Teléf. (987)
6154 35.

IMPRESORA para el Spectrum o
ZX81. Teléf. (91) 457 48 23. Ihaqui.
Noches.

HP 41C. Compro lectora de tarjetas
y moédulo Quadram. Teléf. (93)
259 09 84. Noches de 9 a 10. Bar-
celona.
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EL SUPERORDENADOR PERSONAL

» MECOMATIC
SHARP MZ-700

SHARP, con la serie MZ-700, cubre un amplio abanico
de posibilidades, desde el hobby a la educacién con la
mejor relacion prestaciones-precio.

iDe facil uso! Conéctelo a su TV B/N o color y
prepérese a entrar en un mundo nuevo.

La opcion impresora-plotter color le permitira la
realizacion de bellos disefios graficos.

Ademas el equipo se suministra listo para
funcionar con varios programas de juegos,
educacion, etc., y si desea especializarse,
ponemos a su disposicién varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER...
y manuales en castellano que hasta
un nifio puede seguir.

“Haga suyas una gran variedad de aplicaciones a través del
cassette incorporado (opcién disquettes) para:

LA EDUCACION ¢ EL PROFESIONAL ¢ LA ESCUELA
LA INFORMATICA FAMILIAR o EL DESARROLLO
DE APLICACIONES « LA OFICINA, ETC...

SHARP MZ-721: con 68 KB, BASIC, cassette y cables para T.V. . ... .......... 94.000.- ptas.
SHARP MZ-731: que ademds incluye en la consola la impresora-plotter de cuatro colores 129.000,- ptas.

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36: Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 — MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 441 32 11




Poder en bits

La evolucion del

microprocesador

El centro neurdlgico del ordenador, el lugar donde reside la mayor
parte de su potencia informatica es el procesador. Un dispositivo
que con la inestimable colaboracién de la tecnologia se ha visto
reducido en sus dimensiones hasta el punto de poder residir
condensado en el espacio minimo de un circuito integrado: es el
microprocesador, el cerebro del ordenador en un chip.

1 término ordenador es a menudo
sinénimo de cerebro electrdénico
o0, mas modernamente, de inteli-
gencia artificial. Los especialistas
prefieren, sin embargo, ver al or-
denador como un potente calculador, ca-
paz de realizar una serie de operaciones,
aritméticas y logicas, a grandes velocida-
des y con extrema fiabilidad.

Como resultado de dos tendencias,
el desarrollo tecnoldégico y la necesi-
dad de economizar, aparecié en 1972 el
primer microprocesador. Era el momento
propicio, las técnicas de fabricacién de
componentes se encontralban en un esta-
do que les permitia producir circuitos in-
tegrados con varios millares de compo-
nentes altamente complejos.

4004:

El primer dispositivo conoci-
do como microprocesador: 4
bits y unas 1.000 puertas Iégi-
cas.
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Los fabricantes de semiconductores
empezaron a dar la espalda al transistor
bipolar que tantas satisfacciones les habia
proporcionado, comparados con las pro-
blematicas necesidades de relés y valvulas
de vacio, y pusieron su mirada en el FET,
el transistor de efecto de campo, més sim-
ple y econémico que el bipolar, y facil-
mente integrable en un chip. La tecnolo-
gia LSI habia nacido y algunos miles de
transitores podian ser integrados en me-
nos de medio centimetro cuadrado. De
ahi a que una calculadora elemental pu-
diera transformarse en un ordenador de
propésito general no habia mas que un
paso.

Por otro lado, los costes derivados del
desarrollo de los mencionados dispositi-

8080:

Un microprocesador con ar-
quitectura de 8 bits, reperto-
rio de 78 instrucciones y ca-
baz de direccionar 64 Kb.

8080

8008 T

aooz./ D/

Y 72 3 % s

8086:
E] 16 bits interno y externo
que ha creado escuela.

8085:
El 8080 mejorado
y compatible en software




80432

80386:
Microprocesadores de 32
bits con bus de datos de 16 6
32 bits. Los primeros de las
generaciones venideras.

Microprocesador de 16 bits
que ademds incorpora inte-
grado un controlador de pe-
riféricos.

80186:
La version evolucionada
del 8086

80288:

La capacidad de proceso de
los 16 y 32 bits con un bus de
datos de 8 bits.

80188:

El 8088 especialmente adap-
tado a los ordenadores per-
sonales de IBM.

8088:

Una version del 8086 con ar-
quitectura de 16 bits y bus
de datos de 8 bits.
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vos no podia ser rentable a menos que se
produjeran en grandes series. Era preci-
S0, por tanto, concienciar al mercado de
la utilidad de estos dispositivos, de mane-
ra que Se generara una importante de-
manda. Para conseguirlo, los fabricantes
de semiconductores disefiaron un produc-
to cuya filosofia bésica era la de un circui-
to 1égico, programable y configurable por
el usuario final, y cuyo objetivo prioritario
era proporcionar a la industria, por aquel
entonces en pleno crecimiento, una am-
plia gama de circuitos integrados, de
complejidad creciente y a un precio rela-
tivamente bajo. Con ellos fue posible dar
el primer paso en la creacién de equipos
de automatizacién de procesos.

Salvo por su integracién en un pequeno
chip de muy pocos milimetros cuadrados
de érea, el microprocesador, en cuanto a
arquitectura y a funcionamiento interno,
no se diferenciaba, ni se diferencia, de los
conceptos béasicos de los grandes siste-
mas informdticos. En esencia, el micropro-
cesador realiza las mismas operaciones
aritméticas y légicas, efectia las mismas
comparaciones y, de acuerdo con ello, to-
ma las decisiones, tal y como lo haria el
procesador centrar de un miniordenador.

El sistema microprocesador

Pero el microprocesador, como cere-
bro de algo que es, por si solo no es ca-
paz de hacer muchas cosas. Necesita, pa-
ra funcionar, de una serie de dispositivos
asociados (circuitos de memoria, de en-
trada y salida, periféricos), por medio de
los cuales se constituye el microordena-
dor propiamente dicho. Si a este conjunto
hardware se le incorpora otro de software
(sistema operativo o monitor, programas
de aplicaciones y de utilidades, etc.) se
hace realidad el sistema microinformético
propiamente dicho, y sélo entonces ad-
quiere el ordenador personal la categoria
de equipo de tratamiento de datos.

La versatilidad del microporcesador es-
triba en que la parte fisica del equipo no
varia de unas maquinas a otras, Sino que
es el programa contenido en ROM (o en
RAM) el que cambia, asi como toda la
serie de dispositivos que descargan al
procesador central de labores pesadas
como pueden ser la transferencia de da-
tos/resultados con la memoria y con los
periféricos (equipos estos ultimos de fun-
cionamiento muy lento en comparacioén
con el del microprocesador).

La industria del componente ha rizado
el rizo y suministra a los fabricantes de
ordenadores tarjetas completas y en for-
mato estandarizado, que ya incorporan to-
dos los dispositivos necesarios para el
funcionamiento de la maquina, sin mas
que ensamblarlos convenientemente. De
esta manera se reducen los costes a un
minimo competitivo, sus inversiones a de-
sarrollar elementos més o menos sofistica-
dos que tienen, como fin basico, hacer
mas competente al equipo en el entorno
de actividad (personal, profesional, de
gestion, etc.) hacia el que se le enfoca.
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Toda la potencia del microprocesador condensada en un area semiconductora
de muy pocos milimetros cuadrados.

Es por esto que desde el punto de vista
software, los suministradores de micro-
procesadores se limitan a proporcionar
las herramientas de desarrollo (ensambla-
dores, monitores, lenguajes, etc.), dejando
las restantes cuestiones a las considera-
ciones particulares del usuario.

La evolucién de estos componentes pa-
sa por la busqueda de rendimientos mas
elevados, permitidos por las tecnologias
de nuevo cufo. Esto se traduce, por lo
general, en ampliaciones del juego de
Instrucciones y en el incremento de la

“longitud de palabra, cada vez que apare-

ce en el mercado una nueva familia de
microprocesadores. El usuario final, por lo
general, no es consciente de estos cam-
bios hasta que las prestaciones de equipo
a utilizar se multiplican mucho mas que lo
que los precios suelen ascender.

En definitiva, los dos efectos derivados
de la apariciéon del microprocesador han
supuesto, por un lado, la apertura a la in-
formatica de aplicaciones de la indus-
tria y de la empresa, perturbando en mu-
chos casos el equilibrio, siempre inesta-
ble, del mercado de minis y microordena-
dores. Por otra parte, los microprocesado-
res de 16 y de 32 bits, con los clasicos 8
bits que todavia tienen que hacer en este
campo, han dado lugar a una generacion
de ordenadores domésticos-personales-
profesionales y de gestién, que cubre,
con productos basados fisicamente en los
mismos elementos hardware, todo el cu-
mulo de nuevas aplicaciones del ordena-
dor en la vida diaria y profesional del
hombre moderno. La pequefia y mediana
empresa también se esta viendo impacta-
da por estos equipos que le permiten eli-
minar de una vez por todas una serie de
males endémicos (administrativos y de
gestién basicamente) de los que padece
desde los tiempos en los que la informa-

cién se convirtié en una cuestién vital pa-
ra el funcionamiento de la empresa.

Naturalmente, el éxito o fracaso de es-
tos desarrollos va a estar en funcién de
esfuerzos paralelos en materia de disefio
de software de todo tipo, labor ésta reser-
vada a las empresas fabricantes de orde-
nadores, a las firmas de desarrollo de soft-
ware y a los propios usuarios, quienes por
muy distintos canales podran popularizar
sus propios productos. En este punto es
de destacar que, segun algunos expertos,
los microprocesadores de 16 bits depen-
den, en gran medida, de la estandariza-
cion del software: se tendera hacia los
productos vale-para-todos o, mas exacta-
mente, trabaja con todos los programas,
independientemente del nombre y apelli-
dos del fabricante.

Llegan los 8 bits

El primer dispositivo que llevé con pro-
pledad el nombre de microprocesador
fue el Intel 4004. Procesador de 4 bits que
contenia poco mas de 1.000 puertas 16gi-
cas, y fue construido para que un fabri-
cante de calculadoras introdujera en sus
productos una cierta capacidad de pro-
gramacion,

A mediado de los afios setenta, Intel ya
habia introducido el 8080A, un micropro-
cesador de 8 bits que tenfa muchas con-
comitancias con los procesadores de mi-
niordenadores por aquel entonces en el
mercado (64 Kbytes de memoria direc-
cilonable, espacios de instrucciones y da-
tos unificados, y repertorio de 78 instruc-
ciones). El concepto de microprocesador
asociado al de ordenador personal apare-
ci6 por aquellos dias, a la vez que se em-
pezaban a hacer realidad todos los sue-
fios y profecias de los videntes del trata-
miento de datos.



Al ver los resultados comerciales del
microprocesador de Intel, la industria del
semicondutor se puso manos a la obra y
en un breve espacio de tiempo estaba a
disposicién del mercado el Motorola 6800,
y el Mos Technology 6502 cerrando el
grupo de los primeros grandes que
contribuyeron, en primera medida, al
desarrollo de la industria del microproce-
sador. Pero si se exceptua el 6502, elegi-
do tanto por Jobs y Wozniak para su Ap-
ple como por Commodore para su hoy
legendario Pet, ha sido, sin duda, el Z-80
de Zilog uno de los favoritos del microor-
denador, ya desde su introduccién en
1977. Las caracteristicas que han contri-
buido a la gran difusién del Z-80 son basi-
camente su potente juego de instruccio-
nes, el amplio nimero de registros de
propédsito general v la sofisticada estructu-
ra de interrupciones. Por otra parte, su
compatibilidad con el Intel 8080 le pro-
porcioné un espaldarazo adicional, en
particular porque el sistema operativo CP/
M, originalmente disefiado para el Intel,
podria ser utilizado sin el minimo cambio
en un ordenador basado en el micro de
Zilog.

Todo esto redundd en la aparicién de
una nueva filosofia de sistemas de trata-
miento de datos, que rompia con la exis-
tente hasta entonces y derivada de lo ex-
perimentado con grandes ordenadores.
La separacién de unidades funcionales, ti-
pica de los grandes sistemas, quedd
reemplazada por pequenos sistemas con
unidad central, teclado, pantalla y disposi-
tivos de almacenamiento externo integra-
das todo-en-uno.

Por otra parte, en la arquitectura inter-
na de la maquina se diferencia claramen-
te tres componentes: unidad central de
procesos (CPU), constituida por el micro-
procesador; memoria y unidades de
entrada/salida. El microordenador habia
sido definido y sélo quedaba esperar que
oferta y demanda provocaran los sucesi-
vos booms que ha experimentado este
segmento de la industria de la informati-
ca.

No se detuvo aqui la tecnologia del se-
miconductor, sino que siguid¢ su avance, y
de los 10.000 transistores integrados en el
chip del 8080 se ha pasado a los casi ruti-
narios 100.000 transistores del mas modes-
to de los microprocesadores actuales, al-
canzandose la frontera psicolégica del mi-
116n de transistores integrados para el fi-
nal de la presente década.

La palabra de 16 bits

El salto logico en la escala evolutiva del
microprocesador no se hizo esperar y una
nueva generacién de circuitos procesado-
res embutidos en un chip comenzd su an-
dadura. Su diferencia de base con lo exis-
tente hasta entonces era su capacidad pa-
ra tratar la informacién en palabras de 16
bits, dimensién esta de sus registros inter-
N0S.

El afio de esta nueva casta de micro-
procesadores fue 1978. Por aquel enton-
ces, Intel presentd el 8086, Zilog hizo lo
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La constante evolucion del chip se tradu-
ce en rendimientos y posibilidades expo-
nencialmente superiores.

propio con el Z8000 y Motorola con su
68000. National Semiconductor, por su
parte, trabajaba en sofisticada familia NS
16000. Todos ellos caracterizados por una
capacidad de direccionamiento igual o
superior al millébn de bytes, unas presta-
ciones siete veces superiores a los micro-
procesadores de 8 bits y un amplio rango
de posibilidades de manipulacién de da-
tos y de modos de direccionamiento.

Pese a lo que pudiera parecer, la idea
de un microprocesador con la potencia
de proceso de los 16 bits no es nueva.
Esta venia rodada de los fabricantes de mi-
niordenadores que presagiando la evolu-
cién de la relacién precio/prestaciones
del microprocesador, decidieron poner a
trabajar en el tema a sus laboratorios de
desarrollo. Buscaban un microprocesador
comparable a los procesadores de sus mi-
niordenadores, compatibles a nivel de
hardware y de software, y lo suficiente-
mente competitivo como para cambiar los
esquemas de produccion.

La industria del componente, siempre
observadora, orientd sus divisiones de
manera que pudieran satisfacer esta de-
manda de los fabricantes de ordenadores
con un completo catdlogo de microproce-
sadores. Asi, National Semiconductor in-
troduyjo en el mercado el Pace, dispositivo
de 16 bits, en tecnologla MOS, y con
prestaciones muy similares a los actuales
16 bits. El Pace estaba muy inspirado en
el Nova, un pseudomicroprocesador que
habia desarrollado Data General, tradi-
cional fabricante de miniordenadores. La
iniciativa de National fue inmediatamente
seguida por Texas Instruments, que pre-
senté el TI 9900; por Digital Equipment,
con su LSI 11, y también por Data Gene-
ral, con su microNova. Fue la primera ge-
neracién de los microprocesadores de 16
bits que, por ir destinada a unos equipos
muy particulares y dentro de unas arqui-

tecturas especificas, no adquirieron la re-
sonancia que le esperaba a sus descen-
dientes.

El proceso no se detuvo y como resulta-
do de los avances en la tecnologia MOS y
de la aparicién de la HMOS, que posibili-
t6 incrementos exponenciales en las den-
sidades de integracién de componentes,
aparecieron microprocesadores que por
si solos podian compararse, en prestacio-
nes, con los procesadores que incorpora-
ban los ya consagrados miniordenadores,
aventajandoles paralelamente en materia
de precios.

Uno de los protagonistas de aquella es-
cuela del 78 fue el Intel 8086, continuador
de los 4004 y 8080, y que dio inicio a una
de las mas utilizadas familias de micropro-
cesadores de 16 bits. Las prestaciones de
este microprocesador se pueden resumir
en su capacidad de direccionamiento de
memoria de 1 Mbyte, organizado en pagi-
nas de 64 Kbytes, y en su compatibilidad
a nivel de lenguaje fuente con el 8080 y el
8085.

No obstante, pese a que todos estos
dispositivos eran capaces de proporcio-
nar la potencia de un ordenador medio,
cuando aparecieron en el mercado de la
industria del hardware no se mostré muy
atraida por el invento que le suponia mo-
dificar por completo los esquemas hard-
ware de los sistemas y, por tanto, el bino-
mio inversiones-costes. Intel, consciente
del hecho, resolvié la papeleta introdu-
ciendo un nuevo microprocesador, el
8088, que internamente es una copia
exacta del 8086, pero que su bus externo
de datos es de 8 bits, en lugar de 16. El
rango de direccionamiento se mantiene el
1 Mbyte, v lo que se modifica es que ins-
trucciones y datos se transfieren entre
memoria, CPU y procesadores de entra-
da/salida, en bloques de 8 bits. Esto redu-
ce, en principio, la velocidad de opera-
cién del sistema, permite utilizar unidades
de memoria y de periferia organizados
con la estructura de 8 bits,

El éxito comercial del 8088 ha supera-
do, con creces, el de la versién 8086, y
sirva de ejemplo el nimero de ordenado-
res personales, IBM PC/XT y sus compati-
bles, Victor/Sirius, Texas, etc., que lo in-
corporan como elemento inteligente del
sistema.

La estrategia de Zilog en este sentido
ha sido diferente y asi ha desarrollado un
unico procesador de 16 bits (interna y ex-
ternamente), el Z 8000. Motorola, por su
parte, ha ido mas lejos en su batalla por
obtener la maxima competitividad, y ha
disefiado un microprocesador de 32 bits
de registro interno y hastra tres configura-
ciones de bus (para 8, 16 y 32 bits). Esta
gama ofrece un completo juego de ins-
trucciones y 16 Mbytes de rango de di-
reccionamiento, con lo que el 68000 apun-
ta claramente hacia la segunda genera-
cién de ordenadores personales basados
en microprocesadores de 16/32 bits que
ya estdn presentes en mdaquinas como el
Olivetti M20 y el Lisa Macintosh de Ap-
ple.

Finalmente, National Semiconductor se
apoya en su familia 16000, probablemente
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la més evolucionada actualmente en el
mercado y perteneciente al espectro de
los 16 bits. El microprocesador NS 16000,
concebido en tecnologia X-MOS, tiene
virtudes que no se escuentran en otros
microprocesadores: operaciones en coma
flotante, posibilidad de trabajar con una
memoria virtual v de integrarse a la vez
en sistemas complejos que precisan de
grandes velocidades de tratamiento y ca-
pacidades de memoria, y en equipos que
exigen una gestién éptima de la memoria.
Al igual que el dispositivo de Motorocla, el
NS 16000 estd disponible en tres versio-
nes, segun tengan el bus de datos en 8 6
16 bits, y la arquitectura interna organiza-
da en torno a registros de 16 o de 32 bits.
La familia ha sido concebida para satisfa-
cer las exigencias de los lenguajes mds
evolucionados y particularmente el Pas-
cal. El objetivo perseguido por Natsem en
este sentido es obtener una codificacién
a partir de un compilador Pascal tan efi-
caz como el obtenido a partir de un en-
samblador.

El futuro de los 32 bits ~

No acaba aqui la historia del micropro-
cesador, SINnO que una nueva generacion
de supermicroprocesadores, estos com-
pletamente de 32 bits, esta pidiendo paso
para entrar en los circuitos comerciales.
Entre ellos, revolucionarios dispositivos
que van a obligar a una nueva remodela-

cién de la informatica, se cuentan el Mi-
croeagle, de Data Ceneral, el 1APX, de
Intel; el Motorola MC 68020; el micropro-
cesador NS 32032, desarrollado por Natio-
nal Semiconductor, y los Focus y Transpu-
ter, productos respectivamente de He-
wlett Packard y de Inmos. Asimismo, per-
tenecen a esta generacién los NCR/32, de
la multinacional NCR; el Micro VAX |, de
Digital Equipment; el WE 32000, de la
Western Electric, y el 280000, de Zilog.

Los objetivos con que parte esta nueva ga-
ma de micros son tan claros como directos:
alcanzar los mayores niveles de potencia
de proceso y de compatibilidad con el
software desarrollado para ellos y para
dispositivos de 16 bits. En materia de ren-
dimientos, las velocidades de ejecucién
se centran en la banda de los 0,5 a los 5
millones de instrucciones por segundo
(MIPS), aunque en instrucciones simples
(transferencias registro a registro, opera-
ciones aritméticas y légicas, etc.) se pue-
den llegar a niveles muy superiores. La
llegada inminente de estos supermicros,
asistidos por importantes desarrollos en
herramientas de desarrollo y, como no, en
sistemas operativos, van a provocar una
guerra tecnoldégica y comercial entre los
microordenadores 16 bits, los hibridos 16/
8, 32/8 y 32/16 y los pura sangre 32/32 bits,
en la que ninguno parte con mayor ven-
taja, salvo con la experiencia de haber
llegado antes al mercado, quien al fin y al
cabo sera el que proporcione el espalda-
razo definitivo a unos, a otros o, mas pro-

bablemente, a todos ellos, encuadrando-
los en la parcela de aplicaciones en que
mas eficazmente pueden desarrollar su la-
bor. Es de destacar, igualmente, la bene-
ficiosa influencia que realizaran, que ya
estan realizando, en materia de software.
La programacién, elemento imprescindi-
ble para que el sistema sea tal, sélo habra
de ser desarrollada para los juegos de
instrucciones de aquellos microprocesa-
dores més extendidos en el mercado. Sis-
temas operativos comunes para las men-
cionadas CPU's, con intérpretes y compi-
ladores de lenguajes comunes, provoca-
rdn una generacién de un software de
aplicaciones estandar, del que se realiza-
rdn grandes tiradas y, por tanto, que posi-
bilitara niveles de precio asequibles, tan-
to a las grandes corporaciones, como al
bolsico profesional o doméstico.

En una palabra, el microprocesador ha
logrado por si solo reestructurar la indus-
tria del ordenador, de acuerdo con una
filosofia horizontal, que rompe con el con-
cepto vertical seguido en grandes y me-
diados ordenadores gustosos de la postu-
ra vertical en la que el soft era raramente
compatible con maquinas de distintos fa-
bricantes. Los primeros efectos de estas
tendencias pueden comprobarse, timida-
mente todavia, con paquetes software que
se venden en grandes volumenes y a pre-
clos muy competitivos, y con magquinas,
fisicamente estdndares, con altas presta-
clones en proceso de datos y precios en
continuo descenso. &l
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Mejoras en BASIC

La importanci
tel lenguaje

No cesan los intentos para hacer del BASIC uno de los mas
potentes lenguajes de programacioén. Las vias seguidas pasan
principalmente por la incorporaciéon de mejoras en lo que a
rapidez de ejecucion se refiere. En este aspecto compiladores e
intérpretes estan enzarzados en una dura batalla.

s por todos conocido que el len-
guaje BASIC tuvo su origen en el
Darmouth College, y que su mi-
siébn no era otra que servir de
ayuda para que los estudiantes

se iniciaran en la informatica sin necesi-
dad de asimilar la compleja sintaxis de los
COBOL y FORTRAN que se utilizaban en
aquellos afios. Hoy, aquel esbozo de len-
guaje de programacién ha pasado a con-
vertirse en uno de los mds populares,
principalmente a nivel de mini y microor-
denador, superando con diferencia a
los tradicionales idiomas de alto nivel. Pa-
ra conseguir esto se ha visto potenciado
de manera notable con nuevos comandos
y utilidades y, sobre todo, con importantes
mejoras en lo que se refiere a rapidez de
ejecucién de los programas.

Todo ello ha provocado la aparicién de
una pléyade de versiones del lenguaje
que, apoyandose en la sencillez vy la au-
sencia de complejidades del BASIC origi-
nal, proporciona muy diferentes enfoques
y prestaciones que se adaptan al uso y
aplicacién de la maquina. Es por esto que
el usuario del ordenador personal, ade-
més de configurar su sistema con muy di-
versos periféricos y dispositivos de acuer-
do con la actividad que piensa desarrollar
con la maquina, tiene a su disposiciéon uno
o varios BASIC para sacar mayor partido
a Su micro y a sus programas.

Una opcién que se plantea es hacer uso
del intérprete que suelen incorporar la
préctica totalidad de los ordenadores per-
sonales del mercado. Otra, es adquirir un
compilador, que se suministra por lo ge-
neral de forma opcional y que contribuye
a multiplicar considerablemente la veloci-
dad con que se ejecutan los programas.

La decisién es aparentemente sencilla:
el intérprete BASIC, aunque lento a la ho-
ra de la ejecucién de los programas, per-
mite programar de una manera rapida y
depurar f4cilmente los programas. El
compilador, por su parte, logra que el
programa se ejecute varias veces mas de-
prisa, pero requiere un esfuerzo mayor el
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conseguir que funcione a la primera sin
errores. En pocas palabras, el BASIC in-
terpretado beneficia al usuario del pro-
grama, mientras que el compilado benefi-
cia al usuario del programa.

El intérprete

Por lo general, el primer contacto del
nuevo propietario de un ordenador perso-
nal con el mundo de la programacién se
realiza a través del intérprete BASIC. Ha-
cerlo funcionar es algo elemental: se in-
troduce por teclado el programa, instruc-
cién por instruccién, y al final se le envia
el comando RUN. El se encarga automati-
camente de trasladar las lineas BASIC a
instrucciones en lenguaje maquina. Es po-
sible detener la ejecucién en cualquier
momento y realizar las correcciones o
modificaciones que sean precisas. El sis-
tema esta abierto a todo tipo de interrup-
cién, v si el programa en cuestiéon tiene
algtn tipo de defecto, mas o menos ocul-
to, es posible seguir paso a paso su ejecu-
cidén, y visualizar resultados intermedios.
El intérprete anima a la experimentaciéon
y slempre estd mas dispuesto a admitir
enfoques distintos a un problema, antes
que pretender dar una solucién tedrica.
Naturalmente, tanta facilidad no es gratui-
ta y el precio que se paga en lograr una
mayor comodidad a la hora de progra-
mas, se traduce en unos tiempos mayores
en la ejecucién de los programas. Es de-
cir, todo lo inherente al disefio de un in-
térprete BASIC va en detrimento de los
tiempos de ejecuciéon de los programas.
La razén basica en el funcionamiento del
intérprete es que todas y cada una de las
instrucciones BASIC debe ser explorada
y codificada en lenguaje maquina cada
vez que es ejecutada. Asi, por ejemplo,
siempre que el procesador se encuentra
con una Instruccién GOTO o GOSUB, el
intérprete ha de tomarse su tiempo en
buscar el nimero de la linea a la que se
reflere la mencionada instruccién. Por
otra parte, todas las variables deben con-

vertirse en direcciones de maquina cada
vez que son utilizadas.

El compilador

Cuando se utiliza un compilador para
trasladar un programa desde el lenguaje
fuente BASIC a lenguaje objeto (el de la
maquina en cuestién), el anterior cimulo
de ventajas y desventajas se invierte. Un
compilador es un dispositivo légico que
genera programas en los que las diversas
sentencias del BASIC ya estdn converti-
das en lenguajes y direcciones de la ma-
quina. Las mejoras en materia de veloci-
dad suelen oscilar entre un 20 por 100 en
el peor de los casos y un cien por cien en
el mejor, aunque para llegar a esta meta
€S preciso recorrer un camino que no es-
ta libre de tropiezos. Asi, es preciso atra-
vesar diversas etapas de compilacién ca-
da vez que se hace preciso alterar un
programa. Estas etapas van desde la lla-
mada a un editor de textos para modificar
cualquier linea de programa fuente, hasta
compilarlo de nuevo utilizando ciertos
mecanismos de conexién que permiten



crear lo que se denomina un archivo eje-
cutable. El paso final es la ejecucién pro-
piamente dicha del programa. Sirva como
dato aclaratorio que en un sistema mi-
croinformatico que utilice disquetes como
dispositivos de memoria externa todo este
proceso puede llevar mas de diez minutos
de tiempo de operacién y de espera.

Aparte de las prestaciones que propor-
clonan superiores niveles de velocidad en
la ejecucién, los compiladores tienen
otras virtudes que resaltan durante su uti-
lizacién. Por una parte, el programa com-
pilado requiere menos memoria central
que uno interpretado, y cada linea de
programa se comprueba durante la com-
pilacién. Por contra, un intérprete sblo
puede verificar la linea que esté ejecutan-
do en ese instante. Esto supone que si un
programa llega al final de la compilacién
de manera satisfactoria se puede asegu-
rar en principio que no contiene ningun
error, sintdctico o semadntico, aunque, a
pesar de todo, no exista, hasta que se eje-
cute realmente, la seguridad plena de
que el programa funciona.

Razones a considerar

Estas y otras razones han de ser tenidas
en cuenta por todo aquel que acostumbra-
do al BASIC interpretado se decida por
convertirse en usuario de un compilador.
Asi, por ejemplo, le apareceran una nue-
va gama de instrucciones propias de la
compilacién entre las que estan las DIM,
para el dimensionamiento de matrices, y
varios tipos de DEF, utilizados para la de-
finicién de variables v funciones. Por otra
parte, como estas proposiciones son pro-
cesadas en la compilacién, no dependen
de las variables que tan solo se evalian
durante la ejecucion del programa. Un in-
térprete no procesa las sentencias hasta
que llega a ellas, el compilador por el
contrario las trata de acuerdo con su posi-
cién fisica dentro del programa.

Gama disponible

El progreso de la microinformética y la
demanda de mayores prestaciones en los
equipos por parte de los usuarios se ha

traducido entre otras cosas en la apari-
cién de una gama mas o0 menos completa
de compiladores para los ordenadores
personales encuadrados en la grama me-
dia alta. Entre ellos, uno de los més repre-
sentativos es el desarrollado por Microsoft
para Apple (Applesoft) y los sistemas
operativos CP/M y MS-DOS, y valido, por
tanto, para todas las maquinas que tra-
bajan bajo la supervisién del menciona-
do software. La principal ventaja de la
gama de compiladores Microsoft, y a lo
que se debe gran parte de su éxito co-
mercial, reside en su compatibilidad a ni-
vel lenguaje con la familia correspondien-
te de BASIC interpretado. Es posible lle-
var a cabo algo tan eficaz como trabajar
con una versién interpretada durante las
etapas de desarrollo y prueba de progra-
mas y, una vez ultimada se compila para
su ejecucién. Este es un mecanismo que
permite utilizar lo mejor de cada procedi-
miento sin tener que soportar los respecti-
vos defectos.

Otro grande del mercado es Digital Re-
search que con su versién CBASIC-2 pro-
porciona importantes prestaciones en este
sentido. No obstante, esta version del len-
guaje no es propiamente un compilador
sino un precompilador que genera un
programa intermedio, que posteriormente
ha de ser interpretado. Las opciones com-
piladas de Digital, que son compatibles
con el CBASIC, son los CB-80 y 86, res-
pectivamente desarrolladas para procesa-
dores de 8 y 16 bits. También de esta
firma es un compilador traductor conoci-
do como M2CBASIC que puede ser utili-
zado en sistemas CP/ M-86, y que traduce
programas en BASIC Microsoft a CBASIC.
Otra empresa, Supersoft, dispone en su
catdlogo de productos de un compilador
para equipos de 16 bits que compila di-
rectamente programas escritos en el BA-
SIC de Microsft, con la ventaja de que
emplea para los célculos aritméticos el
codigo BCD, con lo que evita los errores
de redondeo tipicos de las operaciones
en coma flotante en alta precision.

En definitiva, sea cual sea el compila-
dor seleccionado, el usuario deberd de-

"sembolsar una inversién superior a si re-

suelve la papeleta con modesto intérpre-
te. Las ventajas hay que buscarlas en los
tiempos de ejecucién, en aquellos casos
en los que reducir esta magnitud compen-
sa el dinero empleado en aquellos dispo-
sitivos logicos.

Por un BASIC mas rapido

Si, por el contrario, la decisién es seguir
con el intérprete BASIC, sea la version
que sea y el microordenador en el que se
utilice para su explotacién, es posible
mejorar en cierta medida sus prestacio-
nes de velocidad con sdlo seguir una se-
rie de reglas.

La primera es sin lugar a dudas evitar
en lo posible los GOTO, particularmente
en los bucles. Las construcciones FOR-
NEXT y WHITE-WEND permiten llegar a
una programacién mas estructurada a la
vez que liberan al sistema de busquedas
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de la linea objeto de la instruccién. Valo-
rando este ahorro se puede afirmar que
cuidando los bucles se pueden mejorar
los tiempos de ejecucién en un 20 por 100,
particularmente en programas largos.

Por la misma razén es muy conveniente
usar, silempre que sea posible, llamadas
de funcién antes que subrutinas. Las fun-
ciones DEF FN del BASIC de Microsoft,
definida por el usuario, quedan limitadas
a simples expresiones, aunque resulte sig-
nificativo lo que se puede obtener de
ellas con un minimo de inventiva: sin lugar
a dudas niveles muy superiores de veloci-
dad o si opta por el binomio GOSUB-RE-
TURN.

En otro aspecto diferente, es muy con-
veniente utilizar numeros enteros antes
que reales, especialmente lo que se refie-
re a las variables de control y a los subin-
dices de series homogéneas Las varia-
bles enteras se almacenan en un formato
facilmente direccionable por Instruccio-
nes maquina, mientras que por el contra-
rio, los numeros reales precisan un empa-
quetado y decodificacién por el intérpre-
te. En el caso particular de una tabla, una
busqueda ird un 25 por 100 més rapida si
se cumple esta premisa.

Siempre que sea posible debe tender-
se a colocar varias sentencias en una mis-
ma linea, antes que utilizar un mayor nu-

mero de éstas en un programa. La ocupa-
cién extra del procesador que supone el
obligarle a tratar nimeros de lineas obje-
to es algo a tener en cuenta.

Si se mantienen las dimensiones del
programa fuente en niveles minimos, lo
que supone suprimir observaciones y re-
ducir espacios, tabulaciones y blancos en-
tre palabras y sentencias, a la vez que
usar nombres cortos para las variables,
también se puede ganar en velocidad de
proceso. Es preciso recordar en este pun-
to que todos y cada uno de los caracteres
de una sentencia debe ser explorado y
procesado por el intérprete todas y cada
una de las veces que se ejecuta la men-
cionada sentencia. Sin embargo, tomarse
al pie de la letra esta regla supone perder
las ventajas de la identidad, las observa-
ciones v la legibilidad del programa.

El asegurarse de que todos los progra-
mas se almacenan en binario mejor que
en ASCII, se traduce en rapidez a la hora
de cargar y de encadenar programas.

Dado que el intérprete por lo general
reorganiza su espacio de cadenas soélo
cuando lo precisa y el proceso se hace
muy lento, si se le fuerza a que realice
esta operacién es posible mantener bajo
control la eliminacién de toda la basura
que va quedando en el sistema, y por tan-
to, evitar retraso en los puntos criticos del

funcionamiento, como, por ejemplo, en el
caso de la interactividad con el operador.

En el caso de utilizar archivos aleatorios
se debe ir preferentemente a registros de
128 bytes, o bien a multiplos de 128. Un
GET en un registro de 139 bytes llevara
dos veces mas tiempo que uno de los an-
teriormente mencionados.

En lo referente a formacién del progra-
mador, es muy conveniente estudiar y ha-
cer uso de las técnicas de programacion
estructurada, sobre todo si el programa
tiene algo de tablas, clasificacién, indexa-
cién o almacenamiento intermedio. Un
vistazo méas o menos profundo a la literatu-
ra disponible al respecto puede abrir
nuevas vias de solucién al més peliagudo
de los problemas. Estas técnicas estan a
disposicién de los BASIC tanto compila-
dos como interpretados.

En definitiva, no es conveniente utilizar
un intérprete en aplicaciones donde el
tiempo sea una magnitud critica o en pro-
gramas de control. El proceso de com-
pilacion, aungue lento en si mismo es muy
adecuado cuando el programa vaya a eje-
cutarse muy frecuentemente, dado que,
una vez compilado, el programa adquiere
unas marcas en velocidad de ejecucién
tales que de muy poco sirven todos los
desvelos del programador para cumplir la
serie de recomendaciones anteriores.

suscribirte ahorrando 1.375 ptas.
y participa, ademas, en el sorteo
de un microordenador ORIC-1!
Recibiras el primer dia de cada mes |
toda la informacion necesaria para
elegir los mejores equipos y
programas del mercado, y sacarle

el mejor partido a tu ordenador |
personal.

NOTA
No se tramitara ningln boletin de
suscripcion que no vaya firmado.

iAprovecha la oportunidad de ‘ ‘
|
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Nombre

AHORRA 1.375 p1as.
SCRIPCION ESTUDIANTES |

Direccion

Poblacion

D.P. — Provincia

Centro donde cursa estudios

Declaro bajo juramento que los antedichos datos referentes a mi
condicion de estudiante son ciertos FIRMA:




Esta es nuestra secciéon de programas listados y
documentados para los principales equipos del
mercado. Por supuesto, esta abierta a todos los
lectores-programadores, a quienes invitamos a
enviarnos sus creaccioaes. Si el programa es
bueno y original lo publicaremos.

Todos los pogramas que se publiquen tendran
una doble recompensa: por una parte, en
metdlico (entre 3.000 y 6.000 pesetas), y por otra,
en promocion (salvo que el interesado indique lo
contrario, junto al programa figurara el nombre
vy direccion del programadozr, quien tal vez asi se
vea catapultado a la fama). Ademas, a finales de
este afio, todos los programas publicados seran
examinados por un jurado, quien elegira los tres

estado financiero, el ordenador

CUENTA permite visualizar una relacién
0 de los cheques firmados, especi-
BANCARIA ficnado el nombre del beneficia-

rio, el concepto del pago y el
importe, e imprimiendo el saldo
vigilar la evolucién del saldo de final. El programa ha sido escrito
una cuenta bancaria, Una vez in- en el BASIC de un Sinclair Spec-
troducida la informacién sobre el trum.,

Un programa que contribuye a

RAMADORES!

mejores. Sus autores seran galardonados con una

. placa de «Programadores de Honox»,

entrevistados en la revista, y premiados con un
atractivo regalo.

Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcién de qué es lo que
hace y cé6mo, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, ¢/ Victor de la Serna, 4.
Madrid-16. :

2 LET A%=CHR$ J3+CHRE Z+CHR% 8
+CHR% B+CHR% 8+CHR% 8+CHR$% 8

7 INK 1:CLS
20 EML Ce) T Ham tmellil . 1aEE

30 POKE 23692, -1

40 INPUT 1;

EL SaLDO ANT el
DOVPRINT “SAl pE: s PR TIDA R R, R
L0 PRINT "DEPODITO", A%; OVER 1, INK 2

i Sl i g s v s

65 PRINT "SALDOM,; A%, OVER 1, INK 2;

P s S e

79 INPUT INK 2 FLASHELHETERS EL
MONTANTE DE VUESTRO DEPDSITO. (07

PaRA ACABARY"; D

80 IF D=0 THEN GO TQ 120

90 LET B=B+D

109 BRINT “D; B

116 s 20

120 PRINT"SALDO ANTERIOR" “"LOS CHEQUES"
"3 INK 2FLASH 1) "PTAS."; B

130 INPUT INK 2;FLASH 1, "No. DE CHEQUES
EMITIDDS DESPUES: "N

140 DIM A$H(N,22): DIM BIN)

150 FOR G=1 TO N g
160 INPUT INK Z5FLASH 1,"BENEFICIARIOQ!; N%
170 INPUT INK 2;FLASH 1; "MOTIVO: "; M%
180 LET A$S(G)=NE+" ~"+Mb

190 INPUT INK 2;FLASH 1; "MONTANTE *";Q
200 LET B(G)=Q

210 PRINT "AS(G);"-"; INK 2;FLASH 1;
"PTAS. ", B(G)

220 INPUT INK 2; "SI ES CORRECTO PULSA
ZENTER>, SIND <E3Y;U$

230 IF U$="E" THEN €0 TO 160

240 LET B=B-Q

250 NEXT €

260 PRINT’‘’‘"REGISTRO DE VUESTROS
CHEQUES EN LA FECHA: "

270 PRINT *

2GO0 PRI
290 FOR G=1 TO M

300 PRINT A%(G);" — ";INK 2;FLASH 1,
BIAS 1 G

310 NEXT G

B SRR

320 PRINT /"SALDO FINAL'; INK 2;FLASH 1;
'PITAS, "; B
225 PRINT *

224 POKE 234692, -1
330 PRINT ‘“"PULSAR <RI PARA DIRIGIR EL
PROGRAMA"

340 PRINT "HACIA EL FINAL"

350 PRINT "0 <P> PARA UNA LISTA
DETALLADA DE LOS
CHEQUESTEMIT EDOSY

380 PRINT "0 <EX PARA FINALIZAR"

326 TMRLEE Ly

400 IF Us="R" RUN
410 [F Us="p" 8O0 TO 50
420 IF Up="P" GO TO 450

430 IF Us="g" PRINT INK 3, FLASH 1;
TAB(7), "PROGRAMA TERMINADO": &TOR

44¢ GO TO 220

430 REM SALTDA PARA IMPRESORA #%

4460 TONN

470 NT A%(G), "PTAS. ", B(G)
480

490 GO TO 330
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PATRULLA
GALACTICA

Una vez cargado el programa
en un Spectrum, éste se convier-
te en una nave sideral que patru-
lla por los lejanos confines del
universo con un pequeno pero
grave problema: sélo dispone de
50 toneladas de combustible que
se van agotando de manera

TALLER DEL SOFTWARE

constante; cuestiéon que queda
convenientemente indicada en
la parte superior de la pantalla.
La unica via que tiene el piloto
para salvarse es alcanzar los su-
cesivos bidones que aparecen
flotando por el espacio. Cada
uno de ellos le proporciona 25
toneladas de carburante. La
nave se dirige pulsando la tecla
M. El juego termina al agotarse
el carburante o cuando la nave
choca con un asteroide, el otro
peligro que amenaza.

30
30; INK 4, "@"
40 LET
50 POKE 23692,
60 IF
70
LET
7=
INK
. BEEP

B=B+2

GRAPHICS MODE
80
90
BOOMLE
IO =
WERO T
130 GO
140

SUERTE.
GO TO 160

TQ 20

SUERTE.

AT e
170 INPUT

2 FOR T=0 T8 7:READ A

Gl ROICES LSRR R, A 0 N T

4 DATA 24, 40, 124,295, 124,90, 1
93, 24

10 LET F=50: LET S=0:LET A=0:
LET B=13

20 PRINT AT 21,RND#30; INK 2; "#"
LLET R=INT(RND#10)+1
29 IF R=9 THEN PRINT AT 8, RND*

S= Gt (R
s L RN

Bx2 THEN LET B=B-1
IF INKEY$="M"

IF F<10 THEN PRINT AT 0,20,

3, INVERSE 1; "POCO CARBURANTE"
S OHE@E CRISITE

73 PRINT AT 0,20;" i

75 REM TO GET A TYPE IN ‘P’ IN

PRINT AT O,B; "M, TAB(29);F
LET P=ATTR(1,B)

P=58 THEN GO TO 140
P=60 THEN
F=0 THEN GO TO
PRINT INK 2;FLASH
HAS S5ID0O ALCANZADO":

150 PRINT INK 1,FLASH

POCO CARBURANTE™
160 FOR T=1 TO 10: BEEP

"10TRA VEZ?", A%

F=F-1

AND B=28 THEN

LET F=F+25
150

1; "MALA

1, "MALA

. 11 A

BIORRITMO

Todo conductor del famoso
tren bala de los ferrocarriles ja-
poneses, el mas rapido del mun-
do, lo primero que hace antes
de comenzar su actividad laboral
es comprobar su ciclo biorritmi-
co. Una vez hecho, esto, y en ca-
so de advertir algun tipo de pro-
blema, el trabajador no se pone
a los mando del convoy, por lo
que pudiera pasar. En Occiden-

te se ha empezado a dar una
cilerta importancia al tema e in-
cluso a despertar inusitados inte-
reses. El bidrritmo se basa en la
teoria de que desde el momento
del nacimiento de toda persona,
se ponen en marcha tres ciclos
sinusoidales durante toda su
vida. Asi, el ciclo fisico tiene una
duracién de veintitrés dias, el
efectivo-emocional de veintiocho
dias y el intelectual de treinta y
tres dias.

El programa que nos ocupa,
concebido para el Commodore
64, representa bajo la forma de

curvas sinusoidales los biorrit-
mos para un mes dado. Ademas
de indicar nombre, apellido y fe-
cha de nacimiento.

El programa divide la pantalla
en un gran namero de puntos
elementales, obteniéndose un
trazado altamente preciso y en
alta resolucién. El gran numero
de puntos que es preciso definir
durante la fase de iniciacién de
la ejecucién, hace que la puesta
en marcha del programa resulte
un tanto lenta.

En cuanto a la interpretacién

de lo visualizado, es sencilla. Los
maximos en cada uno de los ci-
clos corresponden a periodos de
vitalidad, de plena forma en la
actividad intelectual o afectiva.
Por el contrario, los minimos, la
zona izquierda de las curvas, in-
dican épocas de baja forma en
los mencionados aspectos. Los
expertos en la materia conside-
ran también de forma muy espe-
cial los puntos de interseccion
con el eje horizontal, los dias cri-
ticos, durante los que puede
ocurrir cualquier cosa.

N=INT( (Al -A) #365. 25+ (M1

GOSURB 5000

C=21: GI3UL

REM ##
3000: REM ##

REM #i# TRAZADQ DEL  [UE

0=14912: CICLO AFECT

REM B# Y LAS DIVISOINIT

100 : P ReR R K
3L 0 REM HHH BIORE. & EEH ]
e RETM nx [T
PEME 83281, 4: POKE S YRSELINT: QR
PRINT "DAME TU NOMDBKRL y APCL! IDO"
INPUT NF
PRINT: PRINT "CUAL ET TU A DE NACTMIENTO "
PRINT: INPUT "IFORMATO: DD, MM, AMAAT "M, D, A
PRINT: PRINT: PRINT "PARA QUE MET y QUE AMD "
PRINT: PRINT "QULRES TU BUIRR LMD
PRINT: INPL™ " IFORMATO: MM, AAAKAT 2
REM #1f NUMERQ DE DIAT THANDGCURRI DO i

g o CEHEL)

-1

PREPAR
COLORS

TI0N DE L& PANTALLA ##
(DN DE LA PANTALLA H#

HORIZONTAL ##t
DE 5 EN S DIAS i
?: GOSUB &000. MEXT X

TRAZADA DE UN PUNTO MK

AS e INFORMACIONES ##

REM #1 0" (RITURA DE CARACT. ##

€=37: Y=79.F0% X=0 0 31
FOR X=51 TO 235 SIEP S1
FOR Y=0 TO 159
GNSUB 4000: REM i
NEXT Y
NEXT X
REM ## FI1JACTION DE MARC
0=8192 T#="-" GULUD 9000
0=14272: —": GASUB 9000

IVD EN AMARILLD": GOSUB 9000

0=15232: T$="CICI.O FISICO EN AZUL":GOSUB 2000

0=15552  T$="CICLO INTELECTUAL EN BLANCO": GOSUB 9000
0=135972: T :=N$+" "HSTRE (ML) " /" ESTRB(AL) 1 GOSUB 9000
0=1140¢C
FOR K=5 T0O 25 S1LP 5
Te=MIDE(STRE(K), 2): 0=0+40 GUILUB 000
NEXT K
400 REM #¥# TRAZADO DE CICLQOS BIJORRITMICOS #4#
410 C=117 8: GOSUB 500
415 . C=101:7=23: GO5UB 500
42 C=21: Z=33: GNSUB 500
421
430 : POKE 198,0:WAIT 192,
431
440 : REM ## VOLVER AL MUDC DE BAJA RESOLUCION #H#
450 PRINT CHR$(147}
455 : POKE 53245,27
460 : POKE 53272,21
470 : INPUT "QUIERES OTRO BIORRITMO ™";R%
475 : [F LEFTH(R$, 1)="C" THEN RUN
480 : END
481
500 : REM #it# TRAZADO DE UNA CURVA ###
505 : M=N
910 : FOR X=0 TO 21%
520 Y=M/Z:Y=159- INT(SINC(Y- INT(Y) ) #TT%2) %79+79)
) M=M+1/10.2
520 GOSUB 6000
540 . NEXT X
550 : RETURN
990
95
5000 REM  ### MODO ALTVA RESULUCIOM H##
3003 PRINT: PRINT “TEN PACIENCIA; UN MOMENTO, POR FAVOR"
5005 : FOR I=B192 TO 16283: POKE I,0:NEXT I
5010 : PRINT CHR$(147)
5020 : POKE 53245, 59
3030 POKE 53272,27
2040 POKE 55, 0: POKE 56, 32
3500 : RETURN
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5600

6000 REM ### FLJACION DE UN PUNTC #HHH
X1=X/8:Y1:=Y/8
X2=INT(X1): Y2=INT (Y1)
NC=8192+Y2%I20 - X213+ (Y1 -YR2)#{)
PO=(X1-X2) %2
CO=PEEKCDC)
NC=CQOOR 2*(7- "0
POKE 0OC, NC: POKRT 10244Y2%400¥2, C
RETURN
REM #kL ZOLGRACION DEL TONDO ##H

a3 iR 121024 TO 2023

8020 POKE' I;€

2030 3

83040

34050 q

2000 LR ESCRITURA DE CARACTLRD HithH

003

2006 CR LENCTS)+1 THEN RETUR!

20101 : Aﬁ-ﬂ[D$\Tﬁ,lH,l1 CR=CRv L

018 0 ACATCIASY TF ARAD THENM ATh 64

2020 V=53243+A*3

2030 POKE 56334, 0: POKE 1,51

9040 FOR I=1 TO 8

2050 POKE 0, PEEK(V)

2060 V=V+1: 0=0+1

2070 NEXT I

2080 POKE 1, 55: POKE 56334, 1

2100 GOTO 2005

9101

9999 REM at#s—issrowmen: S L G e S S B S

SLALOM GIGANTE
EN EL DRAGON 32

No es diticil sunular el Slalom
una de las competiciones estre-
lla del deporte del esqui, con los
recursos del Dragon 32. El juego
consiste en bajar una pista de
esqui, evitando las banderas que
aparecen en ella. La
tecla — obliga al esquiador a gi-
rar hacia la derecha, mientras
que con la @ lo hace a la iz-
quierda. Para obtener un movi-
miento rdpido y continuo es pre-
ciso mantener la tecla conve-
niente, pulsada de forma contl-
nua. El programa contempla la
posibilidad de descender por
dos pistas diferentes que apare-
cen de manera aleatoria. Es po-
sible modificarlas o crear confi-
guraciones nuevas con solo se-
guir las explicaciones que si-
guen.

La eleccidn de la pista se rea-
liza en el conjunto de instruccio-
nes que comienzan en la linea
300. Es posible modificar el pro-
grama para seleccionar las pis-
tas existentes, introducir otras o
modificarlas. Cualquiera que
sean las variaciones efectuadas,
C§ debe contener la descrip-
cién de la pista con el formato
siguiente;

® Los caracteres 1-2 definen
la posicién de salida la primera
bandera de la izquierda. la posi-
ci6én de las banderas del lado
derecho se calculan automdtica-
mente en funcién de la firmeza y
estilo del esquiador. La anchura
de la pista es 6, y tiene como
valor maximo 9 en el caso de
que el esquiador sea debutante.

La posicién de comienzo de la
pista no debe ser superior a 21

® [0s caracteres 3-4 determi-
nan la posicién de salida del es-
quiador, que por lo general es
igual a la posicién de la bandera
de salida mdas dos. Para incre-
mentar la dificultad del juego se
puede colocar al esquiador fuera
de la pista, teniendo en cuenta
que la posicion de éste no debe
sobrepasar la anchura de la pan-
talla (31).

® [0s caracteres 5-6 y el resto
de la cadena son valores numé-
ricos de dos cifras que repre-
sentan el valor del desplaza-
miento de la bandera siguiente,
No es posible utilizar @2 6 —2
porque el esquiador no puede
desplazarse mds de dos posiclo-
nes por tramo de pista. Un ejem-
plo de pista valida es:

Ch = <15 17 20 3@ 21 ?]
-1-1-2-2 @90 OD»

Esto indica que la posicién de
la bandera izquierda de salida es
15 vy la del esquiador, 17. Los dos
primeros tramos de la pista son
rectos. Después gira a la dere-
cha por dos veces y a la 1izquier-
da cuatro veces. Luego es de
nuevo recta. El programa visuali-
za entonces una linea de llegada
marca el nimero de banderas
derribadas. La velocidad del es-
quiador es aproximadamente de
tres tramos por segundo, siendo
la duracién de media del des-
censo de treinta segundos. La
longitud méxima de una pista es
funcién directa de la longitud
méxima de una cadena de ca-
racteres (255), esto supone que
el nimero maximo de tramos es
de 127 (la mitad de 254).

Es posible que se produzcan

errores al introducir la cadena
de caracteres que constituyen la
pista. Para verificar la exactitud
de esta cadena se puede anadir
al programa las lineas.

Una vez ejecutado el GOTO
760 se veran aparecer dos a dos
los valores de la cadena. Consta-
tar que uno de los numeros es
superior a 2 o inferior a -2, supo-

ne que se ha cometido un error
en la introducciéon de los datos
del programa. No debe olvidar-
se que existen dos pistas distin-
tas que aparecen de manera
aleatoria. Es, por tanto, conve-
niente realizar y ejecutar varias
veces estas instrucciones para
evitar cualquier error en cual-
quiera de ellas.

10 Rl
20 Gmtl

20 R0
100 GOsuR
110 GOSUB 300

Lag p SUAL (MID$HCS, 1,23 )
Ta00 GsUAL MDY (i,
150 H =0
190 REM EJECUCION D
140 PRINT ,

170
180
180
200
200
220
230
240
2E0 , i
240 REM LINEA DE 1.

e

BEriEaEl

FOR X=5 Tﬂ . o el PR

aan

THEN | HeaH
D

270 PRINT Q4B0+9, Gis SARG, )
280 PRINT "HAS TACADO", H,
290 END

300 REM FIEGIR P {HTa
3056 CLEAR 1000
BHOPCH=RL A ZO0 @
aiielel o - 1EO00E 2001
0000000(30101010101"1"\1"»
(ol desteii B St iy,
220000000101 0”02020"0

815 CeEOs+9TR INGE (18 0l )
A320 X=RND(R) 1F %=1 THON RETURN
330 C#=

¥340 RETURN

350 REM REGLAS

360 CLOL PRINT TAB(S), =saDESCEN
370 PRINT

470 PRINT
480 PRINT
450
500
510
520
snolon 5 pRIN

U M

4 THEN

Bl

5S40
5501 bL= (4 g
|\ 560 PRINT "LATAS PREPARADD ™ ©,

D70 FOR (XK= 7 T4 1 Site

280 RRINT X, "

590 EOR Dl 33 500 MxT o0
600 NEXT X

1410 RETURN

ORINT DARCER NG, Lall

EANDLERAS

S R Vel

150000

$2-2-2+20000000000010101010101 -2~

1000200 \)OWDQ'JQWJQ(\OOOO olelalblolvielalolelolob UehtsnHonianto ol ERIoH

PRINT 2806 8, Ny |

1

et o o]

)’)00 ’)\01010101 SHiD
10RO202000000G20000 1i~1 lOl

penfil el

el aeleiinionoe }
{020°0202010101 -2 a-2-a 2

N EN ESQUT #e e

380 PRINT “TENEIS GUE PERMANECER ENTRE"

390 PRINT "L.AS BANBERAS DE LA PISTA 10D@ FL D 5CHNSO"
2400 PRINT S TOCAS Uba LAMDERA O TE SALES DE

410 PRINT “ia ©(4fa, PICRPES PUNIOS"

430 PRINT ‘AL EMPEZAR PLEDECH

430 PRINT “FIEGIR EL NIVEL BT DIF LCUL LAD!

440 PRINT "QUE GUIERAS PROBAR®

450 PRINT “UTILIZA LA TACLA '~ ' PARA IR A LA DERECHA™
460 PRINT My 18 TECTA Ya PARA TR A LA IZGUIFRDAY

240
474

i

]|
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ORICSIMON

Oric-simén es un programa
que, como su nombre indica, si-
mula en el Oric el conocido jue-
go del Simén. Este consiste en la
repeticién continua de una se-
cuencia cada vez mas larga de
cuatro colores acompanados de
cuatro tonos. En el Oric-1, estos
colores, van acompahados ade-
més de los numeros del 1 al 4, y
es mediante las teclas corres-
pondientes a estos nimeros, con
las que se repetira la secuencia.

Los puntos principales del
programa se encuentran en:

Lineas 100-350 iniciacién, di-
bujo en HIRES del juego.

Lineas 360-580, cuerpo princi-
pal del programa.

Lineas 890-820, subprogramas
para imagen y sonido de cada
una de las cuatro posibilidades.

La dificultad del juego se pue-
de cambiar modificando las li-

neas 610, 670, 730 y 790 que con-
tiene WAIT 30. Si disminuimos el
tlempo de pausa, el juego sera
mas dificil, y si lo aumentamos,
més facil.

La filosofia del programa, se
basa en el uso de la funcién FILL
y los atributos serie del ORIC.

Algunos detalles:

Las posiciones de memoria
#2176 y #2717 contienen un reloj
interno, por lo que I = RDN
DEEX [#*"%]) inicializa al gene-
rador de numeros aleatorios con
un valor aleatorio.

La posicién de memoria #26A
estd directamente relacionada
con algunos controles del ORIC,
entre ellos CTRL F y CTRL Q.
Con POKE #26A, 1& desactiva-
mos el sonido del teclado y el
destelleo del cursor.

CALL #E6CA desactivamos el
teclado, con lo que se consigue
aumentar la velocidad de ejecu-
cién del programa en un 20 por
100.

1.6
120
130
140
150
160 CURSET

PLAY 1,0,0,0

CALL #E&6CA
CURSET

120
180

120
» 30, 3: CHAR 49,0, 1

CURSET

210 CURSET

0,170, 3: CHAR

230

260
270

CURSET

290 CURSET 90,97,3
300 REPEAT
310 READ A%

330 UNTIL A$="N"

121,100,3
IFOR T =G5 IRDEZ 0 C TRGICE Ty 1 NEYT:
20,005 2
170 FOR" 1=35, 10 70/ CIRCLE /T, 1: NEXT
120, 164, 1: CURSET
CURGBET 90, 50, 3: CHAR 49,0, 0: CURSET 50

10 REM 3636 3 36 58 8 8 0000 3030 3 30 30 36 36 36 30 30 36 46 20 36 3 36 36 36 36 3¢
20 REM =+ #*
30 REM Oric-Simon 3
40 REM # *
20 REM # (c) Julio Pons Terol *
60 REM % =
70 REM # Valencia, Enero 1984
80 REM = 3
Q0 REM HEHEHHHHF RS HEERE RN LR RN R B R RE R
29 REM ]

100 DIM ACL100): I=RND(-PEEK(H#27&))

HIRES: POKE #2&&, 10

137,40, 1

200 CURSET 150, 50, 3: CHAR 50,0, 0: CURSBET 1
?0,30,3: CHAR 50,0, 1

90,150, 3: CHAR 51,0, 0: CURSET 5
ey
220 CURSET 150, 150,3: CHAR 52,0, 0: CURSET
190,170, 3: CHAR 32,0,
CURSETHO, 0, 37 FILL 96,1,1
2A0NEILL 850 Bl 96,1 ;8

250 CURSET 117,0,3:FILL 94,1, 4
117,104, 3:FILL 96,1,3
CURSET 89,97, 3. FILL . 7,1,7
2BOHCURSET 150, 97,3 EILL

7,1,0

320 CHAR ASC(A%),0,1:CURMOV 6,0,3

340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470

DAITA D) R) ]} C)”", S/ I)M; D;N

CALL #EBO7

REPEAT

N=0: F=FALS

REPEAT

N=N+1:CLS: PRINT: PRINT SPC(15);N: WAIT
AN)=INT(RND(1)%4+1)

FOR I=1 TO N

ON A(1) GO%SUB 590, 450,710, 770

NEXT

AE=KEY %

FOR I=1 TO N

GET A%

IF VAL (a$)xAC1) THEN F=TRUE: I=N: 6OT

0 490

480
490
200
510

L 520

330
540
550

de
5460
570
280
SEA0)
&00
410
620
&A0
&40
&HH0
4H60
670
6HB0
&HP0
700
710
720

e
740
750
740
770
780
790
800
810
220

ON VAL (A%)
NEXT
UNTEL E
MUSIC 1,1, 1,15:WAIT 100: MUSIC 1,1,1,0
FER T = TN

ON A(1) GDSUB 590,650,710,770

NEXT

PRINT:PRINT "Puntuacion:";N~1; ":Juegas
nueyo™"

REPEAT: GET A%: UNTIL ag="g"
UNTTL Ag="N"

TEXT: END

GURSET 0,0,38 EILT 94, 1,0
FRUISTE A, S5, 316
WAILT 30

CURSET 0,0,8 F L1
MUSTC 1, RS, 6
RETURN

CURSET 117,0, 3 FILL 9&,1,0
MUSIC 1,4,5,10

WAIT 30

CURSET 17200, 5 ERL 945014
MUSIC 1,4,5,0

RETURN

CURSET 0, 104,3:FILL 96,1,0
MUSIC 1,2,95,10

WalT 30

CUlrge s ©,104, 3 BT 96, 1, 2
MUsSIC 1,2,5,0

RETURN

GURsET 147,104, 3 FILL 96, 1,0
pUSIE 1, 55,16

WaIT 30

CURSET L1964, B F L 91,8
MUSTe §, 55, 0

RETURN

GOSUB 590, 650,710,770

OR A$="N"

?6,1,1
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LISTIN
TELEFONICO

Una de las ventajas del
BASIC frente a otros len-
guajes de programacion
es su capacidad de trata-
miento de cadenas de ca-
racteres.

Un programa en el que
Se saca un gran partido a
esta virtud es el que reali-
za un listin telefénico para
andar por casa, pero con
interesantes posibilida-
des. Por ejemplo, el pro-
grama propone al usuario
un menu que le permite
localizar un teléfono por el
nombre de su abonado,
por su apellido, por nom-
bre y apellido o por el nu-
mero de teléfono. Tam-
bién admite la seleccién
por medio de un cédigo
previamente establecido.
La estructura del progra-
ma presenta unas ciertas
complicaciones en la su-
brutina de seleccidon, dado
que el lenguaje que nos
ocupa y que es la versiéon
del BASIC desarrollada
por Microsoft para el
IBM PC, no admite, en ge-
neral, subrutinas con

transmisién de parame-
tros. Asi, para que funcio-
ne en todos los casos se ha
adoptado el siguiente con-
venio:

Los datos son: N$(I) pa-
ra apellido, P$(I) para
nombre, C$(I) para cédigo
y T$(I) para numero de te-
léfono. Se utiliza, asimis-
mo, una tabla auxiliar
BS(D).

Antes de llevar a cabo
una eleccidn se ejecuta la
secuencia:

FOR I=1 TO N
B3(D)=N(I)
NEXT I

Para seleccionar por
nombre y apellido es pre-
ciso colocar en B$ la con-
catenacion N$+P$, inser-
tdndose entre nombre y
apellido un caracter en
blanco. Algo muy a tener
en cuenta es que la selec-
cién por numeros de telé-
fono funciona correcta-
mente sbélo si todos y cada
uno de ellos tienen el mis-
mo numero de cifras, que
en nuestro caso pueden
ser las nueve cifras del nu-
mero nacional de abona-
do.
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RENUMERACION
PARA =
COMMODORE"

El presente programa per-
mite la renumeracién de pro-
gramas en BASIC, incluyendo
las posiciones de bifurcacion.
Como datos previos se requie-
ren el numero inicial de linea,
la posicién inicial y el poste-
rior incremento. En principio
estd escrito pensando en la
serie 3000, aunque también se

incluye la adaptacién para las
series 4000 y 8000.

CHRGET, debe evitarse alte-
rar ésta, ya que podrian pro-
ducirse errores.

El programa crea una rutina
en lenguaje maquina que se
coloca en la zona superior de
la RAM. Luego se procede a
su proteccién contra sobrees-
critura y previa inclusién (en §
01/02) de su posicion de arran-
que se autoelimina el progra-
ma RENUMBER. Ello obliga a
grabar el programa antes de
utilizarlo por primera vez. En
caso de que se conserve el
registro § 01/02, se podra ac-
ceder a RENUMBER mediante
SYS 0, (posicién de arranque),
(nueva linea de salida), (incre-
mento); en su defecto, habra
que recurrir a informacién fa-
cilitada por la subrutina.

La posicién de arranque in-
dica la primera linea de pro-
grama BASIC que vaya a cam-
biar de valor. Para un correc-
to funcionamiento, los valores
deben estar en el intervalo de

la posiciéon de arranque. El

plimiento mediante el mensaje
«ILLEGAL QUANTITY
ERROR».

Cuando se utilice un incre-
mento nulo es posible incurrir

Ya que se utiliza la rutina_

0 a 63999 y no ser inferiores a.

programa comprueba estos’
requisitos e indica su incum-

en error, ya que, al utilizar

este valor en saltos, siempre
se accedera a la primera linea
del programa. Los saltos con
«ON» (ON... GOTO...; ON...
GOSUB...) no se interpretan co-
mo tales. Lo que en realidad
se hace, ateniendose a las co-
mas que separan los diferen-
tes numeros de linea, es inter-
pretar éstos como sucesiones
de comandos GOTO o GOSUB.
Si un salto se realizase hacia
una linea inexistente, seria
trasladado a la linea anterior.
Los CBM almacenan las direc-
ciones de salto por medio de
cédigos ASCIIL. Si éstas son al-
teradas puede aumentar la me-
moria requerida. En tal caso
se interrumpira la ejecucién
del programa bajo visualiza-
cién de «Ey. .

El tiempo de ejecuciéon es
de unos 14 segundos.

La economia de memoria es
primordial en estos progra-
mas. Por ello recurrimos a las
siguientes rutinas intrinsecas
(ROM) del CBM:

0070: RUTINA CHRGET. To-
ma un cardcter del programa
en BASIC. Antes de procesar-
lo coloca el CHRGET-POINTER
en § 77/18. Los espacios son
eliminados. Si se trata de un
coédigo ASCII se coloca la ban-
dera «C».

C2DF/B357: Traslada una zo-
na de memoria hacia arriba.
Sus limites inferior y superior
+1 se consignan en § 5C/5D y
§ B87/58, respectivamente. §
55/56 contiene la direccién de
memoria de destino +1 del
ultimo Byte. Finalmente se co-
loca la bandera «Zy.

C442/B4B6: Conecta de nue-
vo las diferentes lineas de pro-
gramacion. § IF/20 sefiala hacia
el final del programa —1.

C52C/B5A3: Rastrea las li-
neas de programacion (nume-
ro en § 11/12). La § 5C/5D se-
flalard la linea 'en cuestién. El
resigstro contendra el Byte de
orden inferior.

C579/B5FO: Comando CLR.
Traslada el puntero de varia-
bles al final 41 del programa.

CB8A17/B622: Traslada el pun-
tero CHRGET al principio del
programa BASIC. Coloca el
CARRY-FLAG.

C873/B8F6: Toma un nume-
ro entre 0 y 63999 y lo guarda
en codigo binario en § 11/12.
Antes de acceder a esta subtu-
tina debe consignarse en el
acumulador el coédigo ASCII
de la primera cifra y desconec-
tarse el C-FLAG. El puntero
CHRGET seflalara hacia el si-
guiete caracter. Al sobrepasar
63999 se visualiza «SYNTAX.
ERROR».

CDF8/BEF5: Analiza la
correccion de un nimero con
coma flotante. En caso de en-
contrar una coma pasa al si-
guiente caracter; si no, visua-
liza «SINTAX ERROR».

D123/C373: Visualiza
«;ILLEGAL QUANTITY
ERROR».

DB5S/CDTF: Conversién de
numero binario a nimero con
coma flotante; en § 5F/6 (H, L).
C debe estar conectado y X
ser igual a § 90.

DCE9/CF93: Convierte el
numero en coma flotante del
acumulador 1 en cédigo ASCII.
Esta cadena se consigna entre
§ 100 y § 00.

FFD2/FFD2: Visualizacién de
coédigos ASCII del acumulador.
Nota: la posicién de memoria
a la izquierda es valida para la
serie 3000; la de la derecha,
para la 4000.

Otras posiciones de memo-
ria (RAM) utilizadas son:

0001/0002: Puntero hacia el
mismo RENUMBER.

0011/0012: Aqui se guardan
numeros de lineas tomadas del
programa.

001F/0020: Memoria inter-
media para la entrada de nu-
meros/puntero para la rutina

de rastreo de lineas.

0028/0029: Seniala hacia el
principio del programa.

002A/002B: Contiene la di-
reccion de memoria final +1
del programa.

0034/0035: Guarda el limite
de memoria RAM disponible.

0038/0039: Numero ya alte-
rado de la primera linea de
programacién (normalmente,
linea para CONT).

003C/003D: Guarda el incre-
mento (normalmente, el niume-
ro de lalinea DATA rastreada).

003E/O03F: Guarda el anti-
guo numero de linea que con-
tenga el primer nuevo valor
(normalmente, el puntero ha-
cia el préximo DATA).

0040/0041: Puntero dirigido
hacia la linea consignada en §
3E/3F (normalmente, puntero
hacia el origen de INPUT).

0055/0056: Puntero para la
rutina de traslado.

0057/0058: Puntero para la
rutina de traslado.

008C/005D: Puntero para la
rutina de traslado.

005F[0060: Contiene el nu-
mero (H, L), que sera conver-
tido en nimero con coma flo-
tante.

0077/0078: Puntero
CHRGET. Puntero principal de
RENUMBER.

00A9: Memoria intermedia
para la diferencia de longitud
entre posicion de memoria an-
tigua y nueva (normalmente,
para el caracter debajo del|
cursor). ;

0100/010A: Buffer para la
conversién de numeros con
coma flotante en coédigos
ASCII.

Nota: Se ha procurado con-
servar la finalidad de las dife-
rentes posiciones de memoria.
Donde esto era imposible se
recuerda su funcién originaria
entre paréntesis. Las posicio-
nes son validas tanto para la
serie 3000 como para la 4000,

& W A= O

POR VARIABLES

5
(&

SO

70

110 & CONRFOKE

REM RENUMERACION PARA CBM

REM ESTE PROGRAMA EN BASIC CREA UN
PROGRAMA EN LENGUAJE MAQUINA :

REM EN LA ZONA SUPERIOR DE LA MEMORIA RAM
REM Y LO PROTEGE CONTRA SOBREESCRITURA

10 REM ESTABLECER PDSICIONES DE MEMORIA
11 REM Y PROTEGER ESA ZONA

40 E=286PEEK (53) +PEEK(52) ~ 1 suE-495
50 POKE 52,255 ANDA: POKE 53, A/R56: F=FREO)
60 POKE 0,76: POKE 1,255 ANDA: POKE 2, A/256

100 REM INTRODUCIR CODIGD EN LENGUAJE MAQUINA

180
190
200

IF ASCHUH" GOTO 210
XX=VAL(RIGHT S (AB%, 3))

S=5+XX: NEXT
210

gy
POKENG) P Sae D
NEXT

200
230
240

250" BRINTEEG R ST

120 PRINT "2, "### RENUMERAR #iH#"
130 PRINT, "m## ESPERAR ##"

140 RESTORE

150 FOR C=A T0O E

160 READ AB%

170 A$=LEFT$(AB®, 1): B$=RIGHTH(AB%, 1)

POKE C, (A+XX) AND 255: C=C+1: POKE C, (A+XX)/256:

P=16%(ASC (AS) - 48475 (A" ) ) +ASC (B%) ~4B+7% (B>

[ENS =59 569 SSEEN SRR NT
E+1) AND 255: POKE 53, (E+1)/256: END
RPUSTCION DE

YDATA ERROR": POKE 52, (

ARRANQUE: "A: NEL
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TALLER DEL SOFTWARE

CHRGET  EQU $0070 READNR $C873 |
ASCII  EQU $0101 COMMA? ) $CDF8
MOVEUP  EQU $C2DF ERROR 1 EQU #D123
CONTACT EQU $C442 CONVERT! EQU $DBS5
SEARCH  EQU $C52C CONVERT2 EQU $DCEY
| CLR EQU $C579 WRTCHR  EQU $FFD2
SETPTR  EQU $C5A7
3E10 20 D3 3E JSR INPUT
3E13 86 3E STX $3E TOMA POSICION ARRANQUE
3E15 85 3F STA $3F
3E17 20 DE 3F JSR CORRECT COLOCA PUNTERO ARRANQUE
3E1A 20 D3 3F JSR INPUT
JELID 86 38 STX %38 TOMA PRIMER VALOR NUEVD
3ELF B85 39 STA %39
3E31 E4 3E CPX $3E
3E23 ES 3F SBC $3F ANALIZA VALIDEZ DEL VA~
3E25 BO 03 BCS GETSTEP LOR. 81 NO MILLEGAL, ..
3E27 4C 23 D1 JMP ERROR 1
3E2A 20 D3 3F GETSTEP JSR INPUT
3E2D 86 3C STX $3C TOMA INCREMENTO
3E2F B85 3D STA $3D
3E31 A0 01 LDY #$01 PRUEBA SI EXISTE ALGOD
3E33 B1 40 LDA ($40),Y A RENUMERAR
BE35 FO 37 BEQ ENDRENUM
3E37 A9 FF LDA H#$FF
3E39 85 12 STA $12 ANALIZA SI LOS VALORES
3E3B 85 11 STA $11 NO SOBREPASAN LOS
3E3D 20 91 3F JSR FINDNEW LIMITES PREESTABLECIDOS
3E4Q 20 A7 €5 JSR SETPTR COLOCA PUNT.AL PRINCIPIO
3E43 BO 32 BCS RENUM 2
3E45 A0 00 RENUM 1 LDY #$00 NUMERA, EMPEZANDO POR POSI-
3E47 Bl 40 LDA (%40),Y CION DE ARRANQUE, TODAS
3E49 AA TAX LAS LINEAS DE NUEVO
3E4A CB INY TOMA POSICION DE MEMORIA
3E4B Bl 40 L.DA ($40),Y DE SIGUIENTE LINEA
E34D FO IF BEQ ENDRENUM
3E4F 48 PHA
3ES0 C8 INY
3ES1 A5 38 L.DA %38 INSCRIBE EL NUEVO VALOR
BE53 91 40 STA ($40),Y EN PROGRAMA
3E55 €8 INY
3ES6 AD 39 LDA %39
3E58 91 40 STA ($40),Y
3ESA Bb 40 STX %40
JESC 68 PLA ORIENTA EL PUNTERO HACIA
3ESD 85 41 STA 41 PROXIMA LINEA
B3ESF A5 38 L.DA 438
3E61 18 CLC CALCULA PROXIMOD VALOR
3E62 65 3C ADC $3C
3E64 B85 38 STA 438
3E&66 AD 39 LDA $39
3E68 65 3D ADC 3D
3E6A 85 39 STA $39
BELC 0 D7 BCC RENUM 1
3EGE  4C 79 CS5 ENDRENUM JMP CLR FIN DE RENUMERACION
3E7L E6 77 INCPTR INC 477 BUSCA COMANDO DE SALTO.
3E73 DO 02 BNE RENUM 2 INCREMENTA PUNTERO EN 1
3E75 E& 78 INC %78
3E77 A0 00 RENUM 2 LDY #$00
3E79 Bl 77 GETBYTE LDA ($77),Y TOMA UN CARACTER
3E7B DO 13 LINEEND? BNE TEST 1 ANALIZA HACIA FIN LINEA
3E7D A0 02 NEWLINE LDY #$02
3E7F BL 77 LDA ($77),Y ANALIZA FIN DEL PROGRAMA
3E81 FO C2° BEQ RENUM 1
3EB3 A5 77 LDA %77
3E85 18 CLC ORIENTA PUNTERO HACIA
3EBL &9 0S5 ADC #$05 PROXIMA LINEA
3EB8 85 77 STA %77
3EBA 90 EB BCC RENUM 2
3E8C E& 78 INC %78
3EBE BO E7 BCS RENUM 2
3E90 C9 22 TEST 1 CMP #$22
3E92 DO OB BNE TEST 2 RECONOCE UN TEXTO POR PRI-
3EF4 20 70 00 IGNORE 1 JSR CHRGET MER CARACTER Y BUSCA FINAL
3E97 €9 00 CMP #$00
3E99 FO E2 BEQ NEWLINE
3E9B C9 22 CMP #$22
3E9D DO FS BNE IGNORE 1
3E9F €9 89 TEST 2 CMP #$89
3EAL FO 17 BEQ NUMERIC? PRUEBA SI SE TRATA DE UN
3EA3 €9 8D CMP #$8D COMANDO DE SALTO
3EAS FO 13 BEQ NUMERICY
3EA7 €9 A7 CMP #&A7
3EA? FO OF BEQ NUMERIC?
3EAB C9 BA CMP #%8A
3EAD FO OB BEQ NUMERIC?
3EAF €9 CB CHMP #&CB
3EB1 DO BE BNE INCPTR
3EB3 20 70 00 JSR CHRGET
3EB6 €T A4 CMP #%A4

‘81

DO
20

BF
70
BA
84 11
84
E®?
0
AA
AD
8%

2F
33

12

g

BO ED
AS 11
OA~

0A

65 11
85 11
AS
&%
85
06 11

26 12

65 11
85 11
90 02
E& 12
c8
Bi

ce 20

{5e]
co
20
AD
€5

90
49

A2
AS
CH
AD
ES
BO
B1

E&6
DO
E&

00 NUMERIC?Y
NO ADR

READADR

NEXTCHR1

NEWNR?

BE

DB
DC

NEXTCHR2
i

€2 MOVE 1

NO NEW 1
MOVEDOWN

MOVE 2

WRTNEWNR
01 NEXTCHR3

BNE
JSR
BCS
DY
aTY
SBC
BCC
TAX
L.DA
STA
CMP
BCS

ASL
ROL
ASL
ROL
ADC
STA
LDA
ADC
STA
ASL
ROL.
TXA
ADC
3TA
BCC
INC
INY
1.DA
cHP
BEG
cMP
BCC
LDA
cMP
LDA
SBC
BCC
STY
JSR
SEC
LDX
VSR
JSR
L.DY
INY
L.DA
BNE
L.DA
LDX
STA
STX
SEC
TYA
SBC
BMI
BEQ
STA
DA
STA
cle
ADC
STA
LDA
5TA
ADC
5TA
cMP
BCC
LDA
cMP
BCS
JSR
BEG
BCC
EOR
TAY
INY
L.DX
LDA
cMP
LDA
SBC
BCS
L.DA
STA
INC
BNE
INC
BNE
LDY.
LDA
BEQ
STA
INY
BNE

GETBYTE
CHRGET
GETBYTE
$11

$12
#EH2F
NEWNR?

$1R2
H1F
#619
NO ADR

A

$1F
A

H1F
$11
$11
$1F
$12
$12
$11
$18,

$11
$11
NEXTCHR1
12

($77), Y
#H20
NEXTCHR1
#3344
READADR
11
$3E
%12
H3F
NO NEW 1
EAY
FINDNEW

HE90
CONVERT1
CONVERTZ2
HBFF

ASCII, Y
NEXTCHR2
$77
$78
$5C
$5D

$A9
MOVEDOWN
WRTNEWNR
BAY
$2A
$57

HAQ
$55

2B

56
#$00
56

$35
MOVE 1
$59

$34
ERROR 2
MOVEUP
WRTNEWNR

NO NEW 2°

#SFF

#$00
$5C

$24

$5D

$28
WRTNEWNR
($5C), Y
($5C, X)
$5C
MOVE 2
$5D
MOVE 2
#$00
ASCIT,Y
ENDWRT
($77),Y

NEXTCHR3

<Y LA CONVIE

NEGATIVO: -
CORRIGE DIRECC.
SIGUE UN NUMERQO?

DE SALTO
NO:

=

TOMA POSICION DE MEMUORIA
POSTERIOR A COM.DE SALTO

SOBREPASA 63999 2
B>

TOMA PROXIMA CIERA

ANALIZA S1 POS
MEMORIA PREC

GION DE
58 CORREC.

GUARDA LONG. POSICTON MEM.
DETERNM. NUEVA POS. DE MEM.

EN ASCLL

DECIDE LONG. DE LA NUEVA
POSICION DE MEMORIA

COLOCA PUNTERO DE TRASLADO
EN POSICION MOMENTANEA

DETERMINA DIRECC. Y LONG.
DEL TRASLADO

TRASLADA ZONA HACIA ARRIBA

COLOCA MAS PUNTEROS

ANALLZA S1 MEM. ES

SUFTIC.

TRASL.ADA

TRASLADA HACIA ABAJOD

PRUEBA S1 HA TERMINADG

TRASLADA UN BYTE

AUMENTA PUNTERD DE TRASL.

INTRODUCE NUEVA POSICION
DE MEMORIA EN PROGRAMA
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TALLER DEL SOFTWARE

3F76 20 DE 3F ENDWRT  JSR CORRECT  CORRIGE PUNTERO 3FDO  4C 23 Dt ERROR 3 JMP ERROR 1 SI NO: “ILLEGAL..."
3F79 20 70 00 IGNORE 2 JSR CHRGET ANALIZA POS.RECIEN INTRDD 3FD3 20 FB CD INPUT JSR COMMA?
3F7C¢ 90 FB BCC IGNORE 2 3FD6 20 73 €8 JSR READNR TOMA PARAMETROS PARA RE-
3F7E A0 00  NO NEW 2 LDY #$00 3FD9? AL 11 LDX $11 NUMERAR Y ANALIZA SI SON
3F80 €9 2C CMP. #$2C SI PROXIMO CARACTER £S 3FDB A5 12 LDA $12 SEPARADOS POR COMAS
3F82 DO 02 BNE NO COMMA  COMA, ENTONCES 3FDD 60 ENDSBR  RTS
3Fga A9 89 LDA #389 SE CARGA $89 (GOTO). 3FDE 20 42 C4 CORRECT JSR CONTACT
3FBE  AA ND COMMA TaAX 3FE1 18 cle ©  CONECTA LAS LINEAS DE PRO-
3F87 4C 7B aE JMP LINEEND? 3FER  AS IF LDA $1F GRAMAC. DE NUEVO Y CORRIGE
3FBA A9 45  ERROR 2 LDA #$45 3FE4 69 02 ADC #$02 PUNTERQ ARRANGUE Y PUNTERG
3F8C 20 D2 FF JSR WRTCHR VISUALIZA “E" 3FE6 B85 2A STA $2A DEL FINAL DEL PROGRAMA
3FEF DO EB BNE IGNORE 2 3FEB  AS 20 LDA $20
3F91 A5 38  FINDNEW LDA $38 3FEA 69 00 ADC #$00
3F93 AL 39 LDX $39 RASTREA LINEA E INDICA 3FEC 85 2B STA $2B
3F95 85 60 . STA $60 SU”NUEVO VALOR 3FEE A5 3E LDA $3E
3F97 86 OF STX $5F : 3FFO A6 3F LDX $3F
3F99 AS 40 LDA $40 Sl iR el e
3F9B AL 41 LDX $41 COLOCA PUNTERO DE RASTREQ e R
3F9D 83 1F STA $1F SOBRE POSICION DE ARRANGUE SEoh A oot
3FSF 86 20 STX $20 I | e DA $5¢C
3FA1 A0 02  NEXTLINE LDY #$02 SRS
3FA3 Bl IF LDA ($1F),Y  PRUEBA SI LA LINEA YA HA g,iig SZ 2(1’ gTQ bt
3FAS C5 11 CMP $11 SIDO ENCONTRADA B sk
3FA7 €8 INY $0070 = CHRGET $3E9F = TEST 2
3FA8 B1 IF LDA ($1F),Y $0101 = ASCII $3EBA = NUMERIC?
3FAA  ES 12 SBC $12 $3E2A = GETSTEP  $3EBD = NO ADR
g"j:g 28 gg Ege szgg“ $3E45 = RENUM 1  $3EC3 = READADR
3FBO  B1 1F LDA ($1F),Y  TOMA POS. DE MEM. DE PROX. N S e
3FB2  AA TAX LINEA Y ANALIZA SI ES ULT. e D B T e
3FB3  c8 AN i $3E79 = GETBYTE  $3F47 = MOVE 1
3FB4  B1L 1F LDA U $1F), ¥ $3E7B = LINEEND? $3F4C = NO NEW 1
3FB6 86 1F STX $1E $3E7D = NEWLINE  $3F4E = MOVEDOWN
3FB8 85 20 STA $20 $3E90 = TEST 1 $3F54 = MOVE 2
3FBA Bl 1F LDA ($1F), Y $3F6C = NEXTCHR3 $C2DF = MOVEUP
hBe ';g i bed Eﬁgsnn $3F76 = ENDWRT  $C442 = CONTACT
79 = 20 =
3FCO 65 ac ADC $3C CALCULA PROX. NUMERD NUEVO 130 o BeMERELS) RE DRl
3FC2 83 &0 STA $60 Y ANALIZA SI SE ENCUENTRA R Vi eonl Tizea
3FC4 A5 SF LDA $5F EN LOS LIMITES PRE-ESTABL. i e el el
3FC6 65 3D ADC $3D $3F91 = FINDNEW $CDF8 = COMMA®
3FC8 B85 SF S P $3FAL = NEXTLINE $D123 = ERROR 1
3FCA  BO 04 BCS ERROR & $GFDO = ERROR 3  $DBS5 = CONVERTL
3FCC  C9 FA bl i $3FD3 = INPUT $DCE9 = CONVERT2
3FCE 90 D1 BCC NEXTLINE  AFIRMATIVG $3FDD = ENDSBR $FFD2 = WRTCHR

UIAS PRACTICAS

CHIP-AUERBACH

iDESCUBRA COMO ALCANZAR EL MAXIMO RENDIMIENTO
EN LA DIRECCION DE PROCESO DE DATOS!

VOLUMEN 1 VOLUMEN 2 VOLUMEN 3
GUIA PRACTICA PARA LA GESTION GUIA PRACTICA PARA LA GESTION GUIA PRACTICA PARA LA GESTION
DEL PROCESO DE DATOS DE LA COMUNICACION DE DATOS DEL DESARROLLO DE SISTEMAS
El desafio con que se enfrentan los La creciente importancia de la comunica- El disefio de soluciones rentables para los
directores de proceso de datos en los 80 cién de datos en las actividades de las problemas de las empresas requiere una
es combinar los conocimientos técnicos empresas y de la Administracion, implica mezcla poco comun de capacidad para los
con la habilidad en la direccién. mayores oportunidades y retos para los negocios, las técnicas, las relaciones
profesionales de la comunicacion de datos. interpersonales y |la gestion.

LAS GUIAS PRACTICAS " — —
CHIP-AUERBACH BOLETIN DE PEDIDO
se han desarrollado para ayudar a los -

profesionales en esta tarea. Contienen
SOLUCIONES PRACTICAS (aplicables

PRECIO DE CADA VOLUMEN: 1.950 PTAS.
DESCUENTO DE 200 PTAS. POR VOLUMEN SUSCRIPTORES CHIP: 1.750 PTAS.

l
|
directamente en el entorno del lector) |  AHORRE 900 PTAS. ADQUIRIENDO LOS TRES VOLUMENES: 4.950 PTAS.
pata s peohiEras B8 comunes y | O VOLUMEN 1 [J VOLUMEN 2 [J VOLUMEN 3
complicados de cada funcidn | FORMA DE PAGO O Soy suscriptor.
especifica de proceso de datos. | OAdjunto talén a nombre de .
Ediciones Arcadia, S. A. EMPRESA:
| Oairo postal nam. NOMBRE:
e |  OcContrareembolso DIRECCION:
: \ (100 ptas. mas gastos de envio) ’
iRESERVE HOY | DODeseo recibir més informacién. POBLACION: . DP_
|
MISMO SU EJEMPLAR! TELEFONO

‘ .
/IX\\ | EDICIONES ARCADIA, S.A. C/VICTOR DE LA SERNA, 4-BAJO. MADRID-16.
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Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catalogo gratuito.

SOFT &5

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (91) 448 35 40. Madrid.

" ACCORD

microsistemas

icro V1
MICRO W WERLD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE

GESTION
e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE
e NEW BRAIN e ALTOS
SOFTWARE STANDARD
Y A MEDIDA
CURSILLOS Y FORMACION

En Madrid:

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.2563 94 54

Software
para aplicaciones
verticales.

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE

COMMODORE y OLIVETTI MR0.

@ & % DELCOM Computer Lease Espafia. S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
DEL SUPERMICRO SAGE
BUSCAMOS DEALERS

Fermin Caballero, 58-16° C. MADRID-34
Tel. 73040 22. Télex: 43480 DCLE

Infor-Ofic, s.a.
ARMARIOS ANTIFUEGO

® Rosengrens
MOBILIARIO INFORMATICA

e Armarios de persiana para archivo de
cintas magnéticas, disquetes, discos,
etc.

e Mesas especiales para terminales de
datos.

Mobiliario para instalacién de oficinas.

Soportes magnéticos Memorex.

Cintas entintadas para impresoras.

Cortadoras y separadoras de papel

continuo.

Carpetas para listados.

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 -
476 60 13. MADRID-26

ALICANTE
A.W.

Oric-1 Spectrum
New Brain Spectravideo
Dragon Sharp
ZX-81 Atari
XEROX T.R.S.
Vic Impresoras

Cursos de programacion todos los meses.
C/Calder6n de la Barca, 2

Teléfono: 2191 28

94/ MICROS N.° 6

{ M Presenta:

Multitech

O

MPF-I: 2.80 Didactico-OEM
MPF-II: 6502-64K-Basic-
Gréficos-Color-Juegos

MPF-I1I: EI computador
personal de disefio
moderno, con la

potencia del

R

D

QV'

>

&

& / PANTALLAS
IMPRESORAS

PERIFERICOS
SOFTWARE

Importador

@» CECOMSA

Castello, 25-3'E - Madrid-1.
Teléf.: 4353701

LASER

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU 280, 4 K ampliables hasta 64.
LASER 2001: BASIC MICROSOFT

CPU 6502, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K ampliables hasta 96 K.
LASER 3000: proximamente en Es-

pana.
IMPRESORA LASER PP40
PERIFERICOS/SOFTWAR
IMPORTADOR EXCLUSIVO
A Intercomsa
Avda. del Brasil, 7. Madrid-20
Tel.: 455 60 43. Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.L.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4.* Barcelona-29.
Tel.: 230 62 47.
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ERICSSON

Information Systems

e Ordenadores de Gestion
° Terminales financieros
¢ Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E

. N

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (¥*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 20955 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 9090
SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4

ELECTRONICA
#SANDOVALsa

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70-
447 42 01

( Joren

Madrid-16 Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
DELEGACION Teléf. 334 88 98/89 66
COMERCIAL DE BARCELONA sINFORMATICA:-REPROGRAFIA

C/. Balmes., 89-91

Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20 «CALCULO

*ESCRITURA ELECTRONICA

MADRID (Sede Central)

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid c/ Miguel Yuste, 16 — Tel. 754 33 00
ggdallol zglma“ ?gch - BARCELONA

rcelona allorca  (Barcelona .
Bilbao Pontevedra Vilafranca Gran V{aCarlos 111,37-39 Tel. 330 34 74
Cadiz San Roque  del Penedés VALENCIA
La Corufia  (Cadiz) (Barcelona) Avda. Pérez Galdés, 45 — Tel. 325 52 17
Logrofio Toledo Zaragoza BILBAO
Madrid Valencia c/Colon de Larreategui 50 Tel. 424 33 01

. iy SEVILLA
Comunicacion c/Virgen de la Cinta, 2 — Tel, 27 56 05

SAN SEBASTIAN
Pl. Ferrerias, 1 (Acceso). Depto. 4

INVEST N e 2as
MICROSTORE e e

De tu informacion en informatica depende tu futuro,
cualquiera que sea tu profesion

en la era de la informatica.

| _ERICSSON Z

MICROORDENADORES -
© ORDENADOR PERSONAL DM-V ® TOSHIBA T-100
FACIT Y T-300 & NEWBRAIN. FLOPPYS NEWBRAIN o ﬁ HEWLETT
COMMODORE-64. ORIC (48 kb) ﬁ pAC KARD
: IMPRESORAS MATRICIALES Y MARGARITA
Div. de ERICSSON, S.A. o C.ITHO eSEIKOSA ® EPSON ® ADMATE e MADRID B
OLIVETTI Ctra. de La Coruia, Km. 16,400
Las Rozas
. MONITORES COLOR Y MONOCROMO Tol. 637 00 11. Telex 23515
® Perforadores y lectores de cinta SHANTAREXCIAGE! * BMEIS FONTEC BARCELONA-29

de papel.

® |mpresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.

® (assettes digitales.

® |mpresoras de margarita «<FACITy

PROGRAMAS PROFESIONALES, DE GESTION,
DOCENTES, DE SECTORES VERTICLAES

+ CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESA, PARA
PROFESIONALES Y SECTORES

® Informéatica Personal ® Lenguajes @ Sistemas
Operativos ® Programas Estandard e Programas

cl. Entenza, 321

Tel. (93) 322 24 51. Telex 52603
SEVILLA-5

Avda. San Francisco Javier, s/n.
Planta 10. Edificio Sevilla 2

Tel. (954) 64 44 54

QUMED». gestion e Contabilidad Fiscal ® Programas Sectoriales
o T siales . 5 Verticales (con el ordenador NCR DM-V p TOSHIBA T- BILBAO-1
erminales de comunicaciones. 300). ¢l. San Vicente, s/n.
* Te.rmunales de pantalla. + CURSOS PRACTICOS PERIODICOS DE Edl'"°'° i\;b'g;'os
® Microcomputadores profesionales. o BASIC ® PASCAL & FORTRAN ® COBOL » LOGO ® Tel. (94) 423
Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11. ENSAMBLADOR (con el ordenador NEWBRAIN) VALENCIA-10

Madrid- 16
Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.
Barcelona-8

Cl. Ramén GOrdi“O 1
Gé -2.0, -4. Tels.: 4 4 . s
nova, 7-2 MADRID141T Is.: (91) 41996 64 y 79 k Tel. (96) 361 13 54
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Esta pagina es una tribuna abierta
a los profesionales de la microinforma-
tica cuya opinién pueda ilustrar al gran pu-
blico de aficionados sobre la industria del
ordenador personal.

En esta ocasiéon, Gonzalo Fernandez Castano, director
marketing de MICROWORLD, destaca la creciente aficion
de a la microinformdtica en los sectores mas jovenes.

LA ILUSTRACION ACELERADA

Después de haber leido la pagina abierta
de MICROS de enero, me he dado cuenta de
que voy a escribir un complemento positivo
de lo dicho en ese numero.

Efectivamente, en este pais hay una terri-
ble desinformacién informatica a nivel de pe-
quenos y medianos empresarios, personas
que estan comprendidas entre los treinta y
slete y cincuenta anos.

En realidad son una poblacién muestral a
los que podriamos adjetivar como jévenes,
pero a los que es muy dificil vender paque-
tes informaticos llave en mano debido a su
falta de formacién informaética. El pequefo
empresario que necesita agilizar su gestién
con no muy complicados paquetes, tlene
clerto temor, primero, a ser enganado y, se-

gundo, a que en realidad no se le resuelva su-

problema.

Afortunadamente, estos hechos ocurren
hoy en dia con menos frecuencia, debido a la
mayor profesionalidad de las companias que
nos dedicamos a mecanizar empresas y a
que la estandarizacién de los métodos de tra-
bajo en todas las oficinas hacen que un pa-
quete estandar resuelva al menos el 50 por
100 de la problemaética de la oficina.

La mejora de los métodos de trabajo en las
empresas es un hecho, y la mejora en la for-
macién empresarial de los ejecutivos, o futu-
Y0s usuarios de los mini-ordenadores, se re-
fleja en una definiciéon mas concreta de las
especificaciones de los equipos, y en la vo-
luntad de utilizar al méximo las posibilidades
de los mismos.

Toda esta problematica ha cambiado a un
ritmo muy bajo en los ultimos afos. Ritmo
bajo, aunque aceptable, para un sector infor-
matico que ha sabido adaptarse a la deman-
da y que sigue amoldéndose a la misma.

Pero a partir de 1980, todo ha cambiado y

ningun esquema anterior es valido. La forma-
c16n informética ha entrado con fuerza en co-
legios, institutos y universidades como un
complemento necesario. La «gente joven»
siente la informatica como algo propio y ne-
cesario, y el ritmo de absorcién de formacion
en este aspecto es muy alto.

;Qué es exactamente lo que estd pasando?
Muy sencillo, no hay mejor campo de cultivo
que los jovenes interesados en aprender, y
no se ha podido empezar mejor que con los
llamados «micros» para formar a nuestros jo-
venes estudiantes en informdtica. En dos
anos y medio el parque de los micros en
Espana se puede calcular en 50.00 unidades.
Y el numero de estudiantes que tienen cono-
cimientos de «Basic» 0 «Pascal» se estima en
100.000. Pero esto no se para aqui, la progre-
sién geométrica en la demanda es asombro-
sa. En la Gltima parte del ano 1983, se esti-
man unas ventas de 30.000 micros y el nime-
10 de empresas dedicadas a la formacién en
informéatica y las tiendas especlalizadas en
microinformatica se ha multiplicado por 10 en
el mismo periodo.

Ni que decir tiene que el ultimo SIMO fue
una fiesta y los «stand» dedicados a los mi-
cros fueron materialmente asaltados por gen-
te de todo tipo y edad que mostraron un inte-
1és Inusitado por todo material informatico

Nada mas reconfortante para los que esta-
mos metidos en este campo, que ver a los
futuros usuarios de los ordenadores medianos
empezando a Interesarse por su formacién
futura. Serén unos interlocutores validisimos y
pasaran de los micros a los ordenadores per-
sonales y de éstos a los de gestién, con el
mejor rodaje jamas imaginado: una formacién
voluntaria y a lo largo de un periodo de cinco
a diez afios, en los Gltimos modelos de micros
y medianos ordenadores. Las conversaciones

sobre temas informaticos con esta pléyade
de personas jovencisimas, cada vez son mas
Interesantes, y las ideas que estos jovenes

‘aportan son verdaderamente apasionantes.

Su Imaginacién no tiene limite y en muy corto
periodo de tiempo habrd magnificos creado-
res de software sofisticado y util

La informatica espanola ha estado en pana-
les hasta hace muy poco. Ahora parece ser
que el nivel es bastante aceptable, y prueba
de ello es la publicaciéon de revistas y libros
de gran especializacién. Plenso que, dentro
de dos o tres afos, dard gusto ver el increi-
ble avance que se habra producido gracias a
estos anos de Incremento asombroso en la
demanda de micros.

Y volviendo al principio de esta pagina,
veo que cada vez costard menos hablar y
vender informdtica, porque el lenguaje y los
objetivos seran comunes entre los interlocu-
tores. Esta realidad ya se esté sintiendo y una
gran parte del esfuerzo ha sido realizado por
las publicaciones espcializadas, los importa-
dores y distribuidores de micros, los colegios
y universidades y los nuevos empresarios
que quieren mejorar la gestién de su empre-
sa.

Cuando entremos en la década de los no-
venta, la base informatica espafola serd ex-
traordinaria. Esperemos que todo este desa-
rrollo vaya en provecho de todos y que a lo
largo de estos anos sigamos viendo la inusita-
da alegria que hay en el mundo de la infor-
matica. Que sigan saliendo a la luz nuevas
publicaciones, que continien abriéndose em-
presas dedicadas a la venta de micros, que
el Plan Informatico Nacional tenga éxito, que
los jévenes espafoles sientan la necesidad
de saber utilizar la informaética y que sigamos
todos colaborando en este magnifico objeti-
vo.
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Informat 84

Salon de la Informatica, sector de Expotronica 84

HARDWARE/EQUIPOS  SOFTWARE/SERVICIOS « TELECOMUNICACIONES (EQUIPOS Y SERVICIOS)

El proximo 8 de Mayo sera un gran dia para la Industria de la Informatica.

Informat abrira sus puertas, reuniendo a las 65 empresas lideres de la Infor-
matica en Espana

Para que los técnicos conozcan las Ultimas novedades. Para que los
usuarios encuentren la solucion a sus necesidades de mecanizacion. Para
que los inversores conozcan la rentabilidad del negocio de la Informatica.

Hasta el 12 de Mayo, Barcelona sera completamente Informatica.

W

Feria de Barcelona



Para que su “MICRO ANDE”
EIKOSH

IMPRESORAD

. GP-50 “LAS PEQUENAS” GP-100 “LA ECONOMICA”

- 50 .c.p.s. y 80 columnas. Dos tipos de
latra. Papel standard de 10°', con un
precio muy asequible: el modelo
VIC con interface para VIC-20

|y COMMODORE 64. o

PV.P.: 44,9005

a0 c. p. s, y a6 columnas: 2 tiposde.
{ letras, cintas da varios colores,

GP-550 LA STANDARD” 3 : , ~ GP-700 “LA DE COLOR”
De 25 a 86 c.p.s. y.de 80 a 136 columnas = i i . 50 ps. v 806 10600'umnasA
segin el tipo de letra. Multitud de tipos i : i | , W {
| da escritura con alta c:ahdad g
de letra. Caracteres . ! ‘ ¢
espanioles. pum—— : S S ‘ : - cual‘ulev .croordanadur |
Friccion y y i - et |  concolor. |
| traccion, ) / : ‘ i | e o ‘ |
[ me,uv rel
3 precio / prestaciones.

| PV.P.

W0 b ‘ L Para cada modelo tenemos todos los nimeros

 de fetra, De 136 a 272 ey e | en cables, programas e interfaces;
columnas, con 15,5, 18 Kb ‘ : : Paralelo Centronics, HP-IL, lazo de corriente,

e - et~ SINCLAIR, COMMODORE-64, VIC-20,

b 5 . - IEE-448 (HP-IB), IBM y APPLE con

' gran velocidad ,, : 5 Hardy-Copy en color, RS-232 con buffer, etc.
alta calidad .

Si desea mds informacién, llame o escriba a:

r------_ﬂ

Deseo mas informacion sobre la impresora: l
3 l Nombre I

AV BLASCO IBANEZ, 114-116
TEL. 3728889 - VALENCIA-22 Empresa .
TELEX 62220

Cargo I
Delegacién en Cataluiia: l Direccién
C/ Montaner, 60, 4, 1 I I
Telf. 32332 19 Ciudad Telf.
BARCELONA - 36 L———————J




